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BIBLIOGRAFIA: EXPRESIONES 8 DE INTERACTIVE BOOKS

TEMAS

El mundo grafico- Dibujo con estructura- Imagenes iconicas-Simbologia

Festival de Coreografias- Festival de la Cancion

OBJETIVOS

1. Reconocer las diversas formas de comunicacién en el mundo grafico.
2. Abordar la creatividad como potencial clave paraidear e innovar.
3. Reconocer y usar los codigos verbales y no verbales en el proceso de la comunicacion.

4. Conocer el sistema de signos y simbolos que surgen en las expresiones culturales.

INDICADORES

1. Interiorizay crea una marca para un proyecto
2. Realiza dibujos aplicando la estructura natural y artificial.
3. Realizaiconos personales. Define conceptos a través de los iconos.
4. Resuelve composiciones graficas a través de simbolos.

5. Reconoce los simbolos culturales y los enriquece graficamente.

COMPETENCIAS A PDESARROLLAR

v' Comunicativa (produccion)
v' Apreciacion estética (Extratextual)
v' Danza

v" MdUsica
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~ EL MUNDO GRAFICO

@ Elmundo gréfico se presenta, generalmente, en dos dimensiones en
superficies planas y tridimensionales. Se refiere al conjunto de elementos

@ que ayudan a concebir y a organizar proyectos, comunicaciones u obras

€ gréficas, estas pueden ser producidas por medios industriales o particulares

@ que tienen como objetivo en comiin transmitir un mensaje determinado a
grupos éspecificos.

® Organizacion grafica: en el interior de una publicacion escrita se pueden

& encontrar tres clases de textos indicativos, textos secundarios y textos Dan Mumford
(®) generales, : : Portada CD - Gallows




APLICA:

Observa y analiza las instrucciones para que realices el proyecto

“MARCAS MUNDIALISTAS EN EL DEPORTE”

PROYECTO MARCAS

0eps|

En el 2024 los Juegos Olimpicos se realizaron en Paris y las marcas
mas conocidas quieren hacer una edicidén especial; para este
proyecto debes elegir una marca y aplicarle el concepto de uno de
los deportes olimpicos, observa el ejemplo para que que tomes la

mejor decisién




APLICA y EXPRESA:

Luego de elegir la marca y el deporte que usaste como referente

dibuja dos o tres bocetos con lapices blandos

NOMBRE

GRADO

FECHA

VALORACION




APLICA: El paso final del proyecto” Marcas Deportivas” es la elecciéon de uno de los bocetos elaborados

en la pagina 4, dibujalo detalladamente y pintalo con la técnica que consideres mejor opcion para tu diseino
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NOMBRE GRADO FECHA VALORACION




UNIDAD 3
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.. DIBUJOS CON ESTRUCTURAS

@ Lasestructuras son |s disposicion de las partes dentro de un todo, las
estructuras son el soporte de la forma, son fundumentules en el dibujo
D flustrativo, en el dibujo arquitecténico, en el dibujo mecanico, entre otros.
@ Lus astructuras se pueden clasificar on: naturales (concha de caracal,
@ esqueleto humano), son las disefiadas por la naturaleza. Artificiales tun
edificio,un puente), son las disefadas por el hambre. Masivas: son estructuras
e pesadas y macizas (muros y bivedas).
@ Lo astructura como soparte de la forma, debe tener equilibrio y resistencla,
- s puede organizar en; lineal, central, radial, en trama o fractal.

Lstructura natural
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APLICA: Toma como referente el caparazén de la tortuga (estructura natural), y realiza una

composicion plana a lapiz observa el ejemplo

NOMBRE GRADO FECHA VALORACION




EXPRESA:

La estructura del caracol ha dado origen a otros diseiios como aparecen en el ejemplo que encuentras a la

izquierda, hoy tu eres el disefiador(a) y usando esta estructura debes dibujar algunos bocetos.
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NOMBRE GRADO FECHA VALORACION
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IMAGENES ICONICAS

El lenguaje iconico es un sistema de representacion tanto lingtistico como
visual, a través de las imAgenes se puede sustituir, interpretar o traducir la
realidad, La imagen para ser interpretada ha de tener una clerta ldentificacién
visual ean su referente,
Elicono mantione una relacién directa o de semejanza con el referente, tiene
cierto parecido con lu realidad & la que se refiere, se parece por sus caracteris-
ticas a la realidad, el icono se intuye, no hay que ensefiario, puede cambiar con
el Algunios gjemplos de feono: Un un una
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APLICA:

Completa lalista de iconos, con el nombre o con laimagen segun corresponda

— S

Llanto )

ry

Mujer Grados
Hombre Felicidad
‘ ’ Musica
NOMBRE GRADO FECHA VALORACION




EXPRESA:

Dibuja el o los iconos que te representen con ser autentico

NOMBRE GRADO FECHA VALORACION
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- SIMBOLOGIA

@ lasimbologia es el estudio que se lleva a cabo sobre los simbolas. Simbolo es
la representacidn perceptible de una idea, con rasgos asociados por una
® convencion socialmente aceptada, es un término, un nombre o una Imagen
@ que puede ser conocido en la vida disris sunque posee connotaciones espe-
o cificas adermnds de su significado corriente y obvio,
El simbolo tiene una relacion indirecta con la imagen, siempre hiy que onse-
fiario. Al analizar los simbalos de una obrm artistica, ¢sts adquiere sentido
0 y significaciéon, de eston simbalon tienen una categoria universal,
o pero otros son un lenguaje intimo, persanal y particular del artista.
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APLICA:

El simbolo puede tener una interpretacion universal o particular.

Teniendo presente esta afirmacion realiza una composicion artistica con las siguientes ilustraciones

- -

NOMBRE GRADO FECHA VALORACION
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EXPRESA:

En los ainos 60 surgio en los Estados Unidos un movimiento libertario y pacifista llamado “HIPPIE”,
uno de los simbolos mas importantes de este movimiento es el AMOR Y LA PAZ.

Recortay pega sobre el simbolo imagenes y textos que lo representen

NOMBRE GRADO FECHA VALORACION
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CUADRO DE CONTROL DE DESEMPENO PROFESORA: ANA ISABEL SALCEDO C

NOMBRE DEL ESTUDIANTE:

GRUPO: 8.

AREA: ARTISTICA PERIODO: 2

ACTIVIDAD
NO

FECHA

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

CALIFICACION

FIRMA
ACUDIENTE

15




AUTOEVALUACION

NOMBREDEL ESTUDIANTE GRADO:

ANO:2025

MATERIA : ARTISTICA

Realiza la autoevaluacién teniendo en cuenta que si:

Cumplo todos los criterios, mi trabajo es excelente :5

He tenido algunas fallas, pero en general he cumplido: 4

Lo he hecho bien en algunos aspectos, pero tengo mucho por mejorar: 3

Mi trabajo deja mucho que desear, debo mejorar en todos los aspectos: 2

ASPECTO A EVALUAR

1°P

ACTITUDINAL: tiene que ver con el desarrollo y practica de los valores que lleven al estudiante a

tomar una postura desde la ética y la legalidad. Practico valores:

Respeto, tolerancia. Responsabilidad: en el trabajo individual, en grupo, en la presentacién de
tareas, trabajos, evaluaciones, planes de apoyo.

Acatamiento a la normay a las instrucciones del docente.

Puntualidad: en los horarios y entrega de responsabilidades. Honestidad. Esfuerzo para superar las

dificultades

PROCEDIMENTAL: tiene que ver con el reconocimiento de las estrategias y procesos desarrollados

por mi a favor de mi aprendizaje.
Amplio informacidn, realizo consultas por mi cuenta, busco asesorias, tengo buen nivel de
participacidn, estoy en capacidad de comunicar mi estado de aprendizaje

COGNITIVO: tiene que ver con los niveles de comprension y aplicacion que he logrado en mi
proceso de aprendizaje

Comprendo los conceptos. Relaciono los conceptos nuevos con otros ya aprendidos. Resuelvo
situaciones aplicando los conceptos

Promedio: suma total (3
items)

Total ( promedio + 3)
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