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La programacién se convirtié en una actividad fundamental en muchos campos y la necesidad de
programadores en todo el mundo nunca fue tan alta. Cada afio se crean miles puestos nuevos de
trabajo en programacién sélo en nuestro pais, y se estima que para el 2020 sélo en Estados Unidos
guedaran vacantes mas de 1 millén de puestos de trabajo relacionados al desarrollo de software.

Aprender a programar es aprender a pensar. Programar permite ejercitar otras capacidades que
sirven para todos los ambitos de tu vida, como mejorar el razonamiento légico formal y potenciar la
habilidad para la resolucion de problemas.

Aprender a programar puede abrirte las puertas a un mejor empleo, nuevas areas de trabajo o
incluso a una nueva forma de ver cémo funciona todo a nuestro alrededor.

En ocasiones una de las grandes barreras para aprender algo nuevo es el miedo. Pero cuando se trata
de algo tan comun e importante para la vida cotidiana y que ademds nos acerca al entorno
tecnoldgico, se convierte en una oportunidad que no podemos dejar pasar.

Sin duda alguna, los beneficios que otorga aprender a programar no solo se reflejan en el mundo
digital, sino también en la solucion de problemas de la vida cotidiana.
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PRECISIONES

Para iniciar debemos tener claro los siguientes conceptos previos

Algoritmo: Un algoritmo es una secuencia légica y finita de pasos que permite solucionar un
problema o cumplir con un objetivo.

Ej: Elabore un algoritmo que permita ir de la casa al colegio:

Inicio
1. Salir de la casa
2. Siestalejos del colegio entonces tomar un medio de transporte que lo deje cerca del mismo.
3. Sino esta lejos del colegio entonces dirigirse caminando hacia él mismo
4. Llegar ala puerta del colegio
Fin

Software: es el conjunto de programas o aplicaciones, instrucciones y reglas informaticas que hacen
posible el funcionamiento del equipo.

Aplicacién: Una aplicacién es un programa informatico disefiado como una herramienta para realizar
operaciones o funciones especificas.

Sistema de informacién: son aplicaciones que ayudan a administrar, recolectar, recuperar,
procesar, almacenar y distribuir informacién relevante para los procesos fundamentales y las
particularidades de cada organizacion.



Actividad 1 Repaso

Realizar un algoritmo para ir a cine
2. Nombrar 3 programas que contenga un pc
3. Consultar

* Qué es un lenguaje de programacion?

*  Mencionar 3 lenguajes de programaciéon 0 Qué es programacion orientada a
objetos?

* Qué es programacion por bloques?

* Qué es compilar?

CONTENIDOS

e Evolucion de visual basic (versiones)

* Area de trabajo de visual basic

* Herramientas basicas (button, textbox, radio, checkbox)
* Mensajes

* Operaciones matematicas

*  Variables

* Condicionales

¢Y COMO ABORDAREMOS LA TEMATICA?

1. Se plantea el marco tedrico necesario para la comprension de los conceptos de mayor
relevancia, que permitan alcanzar los objetivos conceptuales, procedimentales y actitudinales
propuestos.

2. El trabajo se desarrollara con talleres enfocados en el desarrollo de diversas competencias y
planteados de acuerdo con la teoria suministrada, con las posibles experiencias previas de los
estudiantes y con la capacidad de consultar informacidn.

3. Para lograr un excelente aprendizaje de los contenidos y el afianzamiento de las capacidades
para relacionarse con el entorno en su cotidianidad, el estudiante podrd hacer uso del blog de
tecnologia e informatica cuyo link se encuentra en la pagina institucional. Se sugiere ademas la
investigacion de contenidos adicionales de manera critica y selectiva.

¢CUANTO TIEMPO ME LLEVARA DESARROLLAR LOS TEMAS?



La unidad didactica, esta programado para ser abordada en aproximadamente cuatro semanas del
periodo escolar, trabajando 2 horas semanales. Aunque esto dependera de los ritmos de aprendizaje
y desarrollo de las actividades propuestas.

¢COMO ME VAN A EVALUAR?
La evaluacién se centrard en los siguientes aspectos:

1. Desarrollo de talleres o actividades escritas de acuerdo a los contenidos abordados.

2. las estrategias evaluativas tendran como propdsito evidenciar la comprension de los

conceptos principales de la funcién de circulacién y su relaciéon con la obtencion de

materia y energia en diferentes grupos de organismos.

3. A través del cuadro de AUTOEVALUACION que te permitird retroalimentar tus saberes
previos con los nuevos aprendizajes. Debes completarlo para cada una de las guias
propuestas a los largo de esta unidad didactica de acuerdo a las actividades que vayas

desarrollando.

Fecha/Numero
de la actividad

Tema central

éQué sé sobre el
tema?

éQué quiero
saber?

¢Qué aprendide
nuevo y/o
interesante?

INTRODUCCION Visual Basic

Visual Basic es un lenguaje desarrollado por Microsoft a principios de la década de los noventa y que
se ha seguido usando, en distintas versiones, hasta hoy dia. Tras su lanzamiento adquirid gran

popularidad porque Microsoft facilitd un entorno de programacién amigable, que era de facil uso

para los programadores y permitia crear aplicaciones para Windows con aspecto profesional y con

rapidez.

Versiones:

Visual Basic 1.0, 2.0y 3.0: podemos denominar a estar versiones como antecedentes del Visual Basic

gue conocemos hoy en dia.




Visual Basic 4.0 y 5.0: fueron versiones que incrementaron la popularidad de Visual Basic y se
integraron en los sistemas operativos de ultima generacion de Microsoft.

Visual Basic 6.0: fue la consagracion de Visual Basic y supuso su expansién a gran escala. Visual Basic
6 se uso para el desarrollo de numerosas aplicaciones profesionales y empresariales por todo el
mundo y tuvo un gran éxito. Tanto, que aunque ya no cuenta con soporte por parte de Microsoft,
es un lenguaje que sigue siendo usado debido a que numerosos programadores estaban muy
especializados en él y a que muchas empresas tenian programas funcionando con este lenguaje y
no han querido eliminar estos programas.

A partir de 2002 Visual Basic se integrd dentro de una plataforma de programacién mds amplia que
admitia la programacién en distintos lenguajes denominada Visual Studio.NET y empezé a usarse el
término Visual Basic.NET para hacer referencia a estas nuevas versiones. No obstante, Visual Basic
ha seguido siendo un lenguaje propio que ha seguido usandose. Ya dentro de Visual Studio pueden
destacarse estas versiones:

Visual Basic 2005: introdujo cambios importantes en relacion a la filosofia de programacion en que
se basaba Visual Basic (aunque el lenguaje continda siendo esencialmente el mismo)

Visual Basic 2008, 2010, 2012, 2020... : Visual Basic es un lenguaje vivo que se mantiene integrado
dentro de la plataforma Visual Studio y del que continlan apareciendo versiones que van
introduciendo progresivas mejoras.

Entorno de trabajo visual basic

Para esta parte vamos a conocer el entorno de la version instalada en el colegio la cual es visual
studio 2008

* Aliniciar visual studio 2008 nos aparece la siguiente pantalla
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Visual Studio 2008
Standard Edition
This product is licensed to: 2l Microsoft Visual Basic
\Jﬁi‘r’:j;bﬁg S Microsoft Visual C# I
éﬂ Microsoft Visual C++
P Visual Web Developer

This program is protected by LIS,
and Intemational copyright laws
as described in Help/about,

© 2007 Microsoft Corporation,

All rights reserved.

Visual Studio 2008




* Trabajaremos la opcién Microsoft Visual Basic, nos saldra luego:
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Alli sefialamos la parte de visual basic a la izquierda y luego Windows aplicattion en la derecha

e Saldra lo siguiente:
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Ala izquierda esta la barra de herramientas con todos los objetos que podemos agregar, en
el centro esta el drea de trabajo que nos permite realizar el disefio del programa y a la
derecha estdn las partes de nuestro proyecto
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Por ultimo cuando seleccionamos una herramienta y la llevamos al area de trabajo nos
aparecen las propiedades de esta herramienta en la parte derecha.

Actividad 2

1. Cuadl es la versidn de visual que admitio la programacion en distintos lenguajes. 2.
Nombrar 3 lenguajes de programacion
3. Queeshtml?

4. Qué es una app?

Controles basicos de visual y propiedades

1. Button: a través de él, podemos dar érdenes, o sea, sirve como comando, por eso en las
primeras versiones de Visual Basic se llamaba Command Button o botén de comando

Propiedades:

Text: permite cambiar el contenido del botén, por ejemplo si quiero que aparezca el texto
guardar, entonces en la propiedad text escribo Guardar

uardar




*  Font: Sirve para cambiar las propiedades del texto
*  Fore color: Para poner color al texto
e  Backcolor: Para cambiar el color del botén

2. Textbox: se utiliza para Ingresar y/o visualizar Texto .

Propiedades
*  BACKCOLOR: nos indica el color de fondo.
* FORECOLOR: nos indica el color de letra.
*  FONT: manifiesta el tipo y tamaio de letra.
*  Password: Nos permite cambiar el texto por caracteres especiales
3. Radio button: Control que permite al usuario escoger solo una de varias opciones.

radio
Propiedades
* Text: Muestra el texto de lo que estos controles representan.
*  Checked: Permite habilitar o deshabilitar el control segin esté en True o False.
4, Checkbox: Control que permite al usuario escoger mas de una de varias opciones.

checkbox |

Propiedades
e Text: Muestra el texto de lo que estos controles representan.
*  Checked: Permite habilitar o deshabilitar el control segin esté en True o False.

Actividad 3

1. Mencionar que controles o herramientas identificas en la siguiente imagen?

s \

o) webgeekresources.com | inettutor.com = E S
Select your programming language

["] VB.net VBnet  False
[¥] Java Java True
[Tl ca c# False
V| PHP PHP True
[] Others Others False
Display Selected

\ /

2. Mencionar que controles o herramientas identificas en la siguiente imagen?
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3. Sivamos a ponerle a un botdn el texto de cancelar que propiedad se debe modificar?

CODIGO

Para iniciar la programacion y el ingreso de cddigo, vamos hacerlo con un cédigo tan basico como el

de enviar un mensaje.

Para ingresar un cddigo se debe dar doble click sobre la herramienta.

MSGBOX : Funcidn que sirve para que el programa muestre un mensaje.

Ejemplo: Quiero un programa que tenga un botdn llamado Cancelar y al presionar salga un mensaje
gue diga “Estd seguro que desea cancelar?”

1. Agregamos un button y en la propiedad text colocamos Cancelar
2. Damos doble click al button
3. Escribimos el siguiente codigo msgbox(“Esta seguro que desea cancelar?”)

UserForm1

e

Cancelar

-
Microsoft Excel

2

Estd sequro que desea cancelar?

Aceptar

~




Actividad 4

1. Se requiere un programa que tenga botones con el nombre de cada una de las asignaturas
gue se ven en el colegio y al darle click salga un mensaje con el nombre del profesor, cual
seria el proceso, que controles se utilizan y cual es el codigo?

Operaciones Matematicas
Suma: Para realizar sumas sencillas utilizamos la funcién val
Ejemplo:

Vamos hacer un programa que sume 2 nimeros, entonces agregamos 3 textbox y un button

Los textbox se utilizan para ingresar los dos nimeros y mostrar el resultado y el button realiza la
operacion.

Cddigo: texbox3.text = val(textbox1.text) + val (textbox2.text)

Este codigo lo hacemos dando doble click en el button y significa que en el tercer texbox me va
mostrar el resultado de la suma de los otros 2.

Resta: Es igual al anterior pero sin necesidad de la funcidn val
Codigo: texbox3.text = val(textbox1.text) - val (textbox2.text)

Multiplicar : Cddigo: texbox3.text = val(textboxl.text) * val
(textbox2.text) Dividir: Codigo: texbox3.text = val(textbox1.text) / val
(textbox2.text)

Actividad 5

Cual seria el cédigo para los siguientes ejercicios
1. Sumar 3 ndmeros
2. Multiplicar 4 nimeros
3. Dividir 2 Numeros
4. Restar 6 NUmeros



Variables

Una variable es una letra o un texto que me permite guardar datos, por ejemplo yo quiero pedir un
domicilio y voy a pedir varias cosas y necesito la cuenta final, entonces una variable me permite ir
guardando la suma de los productos que voy comprando y me la muestra al final de la compra.
Para declarar una variable podemos hacer lo siguiente:

Vamos a la parte inicial de la ventana de cddigos y copiamos lo siguiente

DIM variable as tipo_de_variable, por ejemplo yo quiero la variable que me sume productos y la voy
a llamar pago entonces quedaria asi:

DIM pagos as integer

La variable se llama pagos y como es un nimero se pone integer.
Si quiero una variable que me almacene el nombre de un estudiantes, quedaria asi

DIM nombre as string
La variable la Ilamé nombre y como es un texto se pone string

Nota: Las variables pueden tener el nombre que quieran se recomienda utilizar algo que sea
relacionado con lo que va guardar, no deben tener espacios.

Actividad 6.

Declarar variables para guardar la siguiente informacion
* Votos de un candidato
* Colores para un vestido
* Edades de estudiantes
* Notas



INTRODUCCION

Empresa

Una empresa es una organizacion de personas y recursos que buscan la consecucién de un beneficio

econdmico con el desarrollo de una actividad en particular.

La creacion o formacion de empresas responde a la necesidad de cubrir un servicio o una necesidad

en un entorno determinado y mediante el cual existe la posibilidad de salir beneficiado.

La empresa para ser exitosa no solo debe satisfacer una necesidad, la debe convertir en deseo y este

ultimo en demanda.

Recordemos

iGlub!
No lo recordaba...

Necesidad es una sensacion de carencia de algo, un estado fisiolégico o psicoldgico, que es comun
a todos los seres humanos, con independencia de los factores étnicos y culturales. Deseo es la forma
en la que se expresa la voluntad de satisfacer una necesidad, de acuerdo con las caracteristicas
personales del individuo, los factores culturales, sociales y ambientales, y los estimulos del
marketing. El deseo supone un acto de voluntad, posterior a la necesidad, pero de la cual no se
deriva necesariamente. Se puede necesitar algo pero no querer satisfacer esta necesidad. Demanda
es una formulacién expresa de un deseo, que esta condicionada por los recursos disponibles del
individuo o entidad demandante, y por los estimulos de marketing recibidos. Las necesidades son
ilimitadas, pero los recursos, en cambio, son limitados, y el comprador tratara de asignarlos del

modo que estime mas conveniente para él.

Ejemplo:



Necesidad: Comunicarse
Producto que lo satisface: Telefono sencillo Nokia 1100
Deseo: Un celular de ultima tecnologia (iphone)

Demanda: Todo el mundo tiene un iphone, vamos todos a comprarlo

Actividad: De la siguiente lista de necesidades describir como se puede satisfacer y que productos se

convierten en deseos para satisfacerla. (Bebida, transporte, Vestuario)

NEGOCIO VS EMPRESA

* un negocio busca la ganancia o beneficio en un plazo corto, en cambio una empresa es una
entidad estable con objetivos a largo plazo.

* Elnegocio depende de la persona responsable de su ejecucién. Es una actividad puntual con un
desarrollo limitado. La empresa cuenta con planificacidn, estrategia comercial y/o industrial a
largo plazo y una infraestructura acorde a sus objetivos y crecimiento.

Ejemplo:
Negocio: Comprar un carro engallarlo y venderlo.
Empresa: Conseguir un local y montar un taller para engallar carros

TIPOS DE SOCIEDADES EN COLOMBIA

Para iniciar el proceso de formacion de una empresa, debo saber que tipo de empresa tengo, de
acuerdo a ciertos perfiles y caracteristicas de la conformacion de la empresa esta se puede clasificar
en uno de los tipos de sociedades comerciales que existen en Colombia

Sociedad Comercial: Es una figura permite que varios socios se agrupen y concurran a fin de
desarrollar actos mercantiles, la produccion industrial o la prestacidon de servicios, en donde las
utilidades o pérdidas del negocio emprendido se distribuyen a prorrata de su participacion en el

negocio.

Tipos de sociedades:

* Sociedad Andnima: Es aquella que esta conformada minimo por 5 accionistas o socios, los

cuales tienen acciones de la empresa y pueden participar de las decisiones de la misma, las




empresas que pertenecen a este tipo de sociedad tienen que tener en su nombre las letras

S.A ejemplo:
Avianca Holdings S.A.

Sociedad por acciones simplificada: La sociedad por acciones simplificada podra constituirse
por una o varias personas naturales o juridicas, quienes sélo seran responsables hasta el
monto de sus respectivos aportes, en su nombre llevan las sigas SAS ejemplo: Compania

Nacional de Chocolates S.A.S.

Sociedad en comandita por acciones: Esta dividido en acciones, que se formara por las
aportaciones de los socios, uno de los cuales, al menos, se encargara de la administracion

de la sociedad y respondera personalmente de las deudas sociales como socio colectivo. Las

; R

siglas de estas empresa es S.C.A

Sociedad de economia mixta: sociedades comerciales que se constituyen con aportes

estatales y de capital privado.

Sociedad limitada: es una sociedad se caracteriza por ser una sociedad de personas, y como
su nombre lo indica, la responsabilidad de los socios esta limitada al monto de sus aportes.

Sus siglas son ltda

Sociedad Colectiva: es una sociedad comercial de personas, cerrada, de responsabilidad
solidaria e ilimitada, y cuya administracion corresponde a todos los socios o asociados. En

este tipo de sociedades las empresas son conformadas por familias y el nombre es casi

A
PINTOS & SALCGADO

siempre los apellidos de los duefios , ejemplo

Sociedad unipersonal: Es aquella que consta de un unico socio, bien sea porque fue
constituida como tal por un socio Unico, o porque con el transcurso del tiempo, el nimero

de socios quedd reducido a uno.

Cooperativa: representa una alianza entre personas que se asocian de manera voluntaria,
con la finalidad de atender y satisfacer las necesidades (econdmicas, culturales, de
educacion, etc.), de cada uno de sus miembros; a través de una empresa cuya propiedad es

colectiva y de administracion democratica.

Actividad



1. Poner al frente de cada empresa a que tipo de sociedad corresponde:
a) Jaramillo y asociados arquitectos

b) Bimbos.a

c) Conatraltda

d) Ingenieros de Medellin sca
2. De acuerdo a los tipos de sociedades contestar?

a) Cual permite un solo socio?
b) Cual tiene como duefios a una personay al gobierno
c) En cual todos son socios y propietarios?

d) Cudl debe tener minimo 5 socios?



