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La sensibilidad estética es la base 

de la comprensión del Arte, pero 

ésta no se agota, sino que 

establece distinciones, jerarquías 

y órdenes a partir de las 

impresiones sensoriales. La 

sensibilidad se ocupa de sentir, de 

afectarse, pero, ¿cómo sabe de qué 

manera y por qué es afectada? 

Esta apropiación no puede hacerla 

por sí misma, sino por una especie 

de facultad mixta que asocia las 

informaciones sensoriales a ideas, 

conceptos, reflexiones. Esta 

facultad sensible-racional se 

denomina apreciación estética, un 

componente de la experiencia 

estética que, si bien 

no está desprovisto de aspectos 

emocionales o productivos, tiene 

como función predominante la 

construcción conceptual. 

Así, el proceso de aprendizaje 

asociado a esta competencia 

específica remite, por una parte, a 

preguntas generales como: ¿Qué es 

una obra de arte? ¿Qué es lo propio 

del campo del arte? ¿Cuáles son los 

conceptos fundamentales que 

subyacen en toda obra o práctica 

artística? Por otra parte, exige 

manejar los códigos presentes en 

los lenguajes artísticos y su 

“sintaxis” o modo de operación 

(Dondis, 1973). Dado que los 

códigos de los lenguajes artísticos 

están socialmente situados en 

culturas determinadas, el análisis 

meramente formal de una obra nos 

presenta 

una comprensión limitada de la 

misma, porque da cuenta del hecho 

artístico 

tan sólo desde la perspectiva de 

una estética en abstracto. 

 

COMPETENCIAS A DESARROLLAR POR EL 

AREA:  

SENSIBILIDAD  

APRECIACION ESTETICA  

COMUNICACIÓN 

 

Para el segundo periodo la 

competencia planteada desde el plan 

de área es la competencia de la 

APRECIACIÓN ESTÉTICA que consiste 

en la adquisición del corpus de 

conceptos y reglas que pertenecen 

al campo del arte y dirigen la 

producción artística. Esta 

competencia se refiere al conjunto 

de conocimientos, procesos 

mentales, actitudes y valoraciones, 

que, integrados y aplicados a las 

informaciones sensibles de una 

producción artística o un hecho  

estético, nos permiten construir 

una comprensión de éstos en el 

campo de la idea, la reflexión y la 

conceptualización. De esta forma, 

la apreciación estética permite al 

estudiante efectuar operaciones de 

abstracción, distinción,  

categorización y generalización, 

referidas al mundo artístico y a la 

obra de arte. Mediante ella es 

posible acceder a los distintos 

objetos, códigos, mecanismos y 

finalidades que los lenguajes 

artísticos y la cultura han 

construido históricamente. Además, 

conocemos motivaciones del autor, 

características y singularidades de 

los contextos de producción de las 

obras. para la apreciación estética 

existen dos maneras de acceder a 

los códigos de los lenguajes 

artísticos, presentes en las obras: 

la interpretación formal y la 

interpretación extratextual. 

 

OBJETIVOS GRADO DÉCIMO 

• Fomentar la sensibilidad ciudadana a través del reconocimiento 

multicultural. 

• Seleccionar el eje temático y los lenguajes artísticos que harán parte de 

su propuesta artística de grado. 
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• Realizar la clasificación y la selección del material artístico que hará 

parte del proyecto de grado. 

• Interrelacionar habilidades técnicas y tecnológicas para el desarrollo de 

propuestas de creación artística 

 

COMPETENCIA: APRECIACION ESTETICA  

 

COMPONENTE 

INTERPRETACIÓN FORMAL  

INTERPRETACIÓN EXTRATEXTUAL 

 

SABER CONCEPTUAL: 

¿Cómo seleccionar el eje temático y los lenguajes artísticos que harán parte 

del pre-proyecto de grado? 

 

INDICADORES DE DESEMPEÑO 

 Saber conocer  

Conoce los aspectos históricos, sociales y culturales para identificar 

los momentos que han influido en el desarrollo de las artes. 

 

 Saber hacer 

Comprende los códigos propios de la obra de arte para analizarlos 

desde diferentes contextos y periodos históricos. 

 

 Saber ser  

Resalta la función social del arte para valorar su importancia como 

patrimonio local, regional y universal. 

 

 

METODOLOGÍAS ACTIVAS 

se propone generar aprendizajes activos privilegiando la relevancia del 

aprender haciendo, lo que ubica al estudiante en el centro del aprendizaje. 

La implementación de metodologías activas incentiva la indagación, la 

creatividad, la colaboración y la motivación en los procesos de enseñanza, 

ya que es así como los estudiantes se interesan por el saber y se apropian 

de este para ser sujetos autónomos y activos. 

Las metodologías activas son un conjunto de estrategias centradas en los 

estudiantes que incluyen el aprendizaje basado en problemas, el aprendizaje 

basado en proyectos (ABP), el aprendizaje basado en retos (ABR), la 

investigación escolar y la gamificación, estos generan ambientes de clase en 

los que los estudiantes tienen la oportunidad de participar activamente en 

la investigación científica, la comunicación y la resolución de problemas de 

manera colaborativa y al mismo tiempo, reciben retroalimentación constante 

de sus profesores como de los mismos compañeros estimulando un efecto 

positivo en el aprendizaje. 
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LENGUAJES ARTISTICOS  
 

 

 

 
 
 
 

ACTIVIDAD  
ORGANIZACIÓN CRONOLOGICA 

LINEA DE TIEMPO 

 
 

Observa estas imágenes y decide en qué orden cronológico fueron creadas 

•INDICADORES DE DESEMPEÑO:

• Saber conocer : Conoce los aspectos históricos, 
sociales y culturales para identificar los momentos 
que han influido en el desarrollo de las artes.

COMPETENCIA
APRECIACION ESTETICA

COMPONENTES: 
interpretacion formal

interpretacion extratextual
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Observa estas imágenes y decide en qué orden cronológico fueron creadas 

haz una tabla como la que se muestra a continuación y completala sin consultar. Una vez completada la tabla 

Periodo del arte – estilo – 

vanguardia 

Tecnica Tema  

   

   

   

 

reflexiona:  

1.  sobre las obras de arte que te resultaron más difíciles de catalogar y las razones de esta dificultad.  
2. Explica los criterios que utilizaste para realizar la catalogación, ya sean gráficos, temáticos, técnicos o de 

otro tipo. Porque elegiste esos criterios  
 

3. Investiga 
 
Busca información sobre los instrumentos musicales y danzas de cada civilización. 
Utiliza fuentes confiables como museos, universidades o sitios especializados en historia del arte y la música. 
Encuentra ejemplos en audio o video que muestren la reconstrucción de los sonidos y los bailes. 
 
 

4.  Síntesis y organización de la información 
 
Crea un cuadro comparativo con los instrumentos musicales y estilos de danza de cada civilización. 
Escribe una breve explicación sobre cómo cada cultura usaba la música y la danza en su sociedad. 

 

PRESENTACIÓN ACTIVIDAD:  
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- Realizar en una hoja de cuaderno 
- escribir ficha técnica (tema, fecha, nombre y grupo) parte superior  
- escribir las preguntas o un enunciado que den cuenta a que se refiere las respuestas 

 

 

ACTIVIDAD  
ARTE PALEOLITICO 

representación del cuerpo humano en el arte rupestre 
y su relación con el movimiento. 

 
 

 

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD: 
- Exploración Visual: Se observan imágenes de pinturas rupestres y esculturas como la Venus de 

Willendorf. 
- Expresión Corporal: analizar las posturas de figuras humanas en el arte rupestre y representan los 

movimientos primitivos. 
- Creación Artística: recrean escenas con figuras humanas en movimiento usando carboncillo y pigmentos 

naturales. 
- Reflexión: Comparan su obra con la percepción del cuerpo en la actualidad. 

 
PRESENTACIÓN ACTIVIDAD:  
- Realizar en una hoja de la bitácora  
- escribir ficha técnica (tema, fecha, nombre y grupo)  
 
EJEMPLO: Cuevas de cogul  
La escena de la danza es la más famosa. Aparecen nueve mujeres, cosa novedosa y única de estas pinturas, 
pintadas en negro y otras en rojo. Se las ve bailando alrededor de una figura masculina con 
el falo anormalmente grande. Junto con los humanos hay varios animales, pinturas esquemáticas, así como una 
inscripción en escritura ibérica norteoriental y también en alfabeto latino, una de las cuales es un votum, cosa 
que indicaría que el lugar fue un santuario que se prolongó hasta la época ibérica dels Moros hay en la que hay 
42 figuras pintadas y 260 elementos grabados sobre la roca, pintadas de café, rojo claro, negro y rojo oscuro.  

•INDICADORES DE DESEMPEÑO:

• Saber hacer: Comprende los códigos propios de la 
obra de arte para analizarlos desde diferentes 
contextos y periodos históricos.

COMPETENCIA
APRECIACION ESTETICA

COMPONENTES: 
interpretacion formal

interpretacion extratextual

https://es.wikipedia.org/wiki/Danza
https://es.wikipedia.org/wiki/Falo
https://es.wikipedia.org/wiki/Arte_esquem%C3%A1tico_ib%C3%A9rico
https://es.wikipedia.org/wiki/Escritura_ib%C3%A9rica_nororiental
https://es.wikipedia.org/wiki/Votum
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ACTIVIDAD  
ARTE EGIPCIO 

LA RIGIDEZ Y FRONTALIDAD EN LA REPRESENTACIÓN EGIPCIA  
DE LA FIGURA HUMANA 

 

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD: 
1. Análisis Estético: Se presentan imágenes de relieves egipcios, observando la jerarquización del tamaño y la 
posición de las figuras humanas. 
2. Dibujo de Figuras: Siguiendo la técnica egipcia, los estudiantes crean un autorretrato con la ley de frontalidad 
(ojos y hombros de frente, cuerpo de perfil). 
3. Exploración Auditiva: Se escucha música egipcia mientras trabajan en sus ilustraciones para generar 
ambiente. 
 
PRESENTACIÓN ACTIVIDAD:  
- Realizar en una hoja de la bitácora  
- escribir ficha técnica (tema, fecha, nombre y grupo)  
 
 
 
 
 

•INDICADORES DE DESEMPEÑO:

• Saber conocer : Conoce los aspectos históricos, 
sociales y culturales para identificar los momentos 
que han influido en el desarrollo de las artes.

•Saber hacer: Comprende los códigos propios de la 
obra de arte para analizarlos desde diferentes 
contextos y periodos históricos.

COMPETENCIA
APRECIACION ESTETICA

COMPONENTES: 
interpretacion formal

interpretacion extratextual
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ACTIVIDAD  
PROPUESTA INTERDISCIPLINARIA 

OBRA TEATRAL 

 
 
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD: 
representar una obra teatral basada en la mitología griega. 

1. Investigación: Los estudiantes investigarán un mito griego como "El juicio de Paris" o "Prometeo 
encadenado". 

2. Dramatización: Formarán grupos para adaptar y representar el mito seleccionado, empleando 
vestuarios y escenografía inspirados en la época 

3. Reflexión: Se realizará una discusión posterior sobre la importancia de la mitología en la cultura griega y 
su impacto en otras culturas. 

 
 
JUEGO DE ROLES: EL CONSEJO DEL OLIMPO 
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD: 
 
1. se asigna a cada estudiante el papel de un dios griego (Zeus, Hera, Atenea, Apolo, etc.). 
Los estudiantes investigan brevemente sobre el dios que les tocó: 
¿Qué representa? 
¿Cuál es su símbolo? 
¿Qué cualidades o defectos tiene? 
2. Creación del personaje: 
En su bitácora, los estudiantes dibujan o escriben sobre su personaje: 
Un retrato del dios con sus atributos. 
Un escudo o símbolo personal (por ejemplo, el rayo de Zeus o la lira de Apolo). 
Una frase que represente su personalidad (por ejemplo: “Soy Atenea, la diosa de la sabiduría y la estrategia”). 
 
 
 

ACTIVIDAD  
ARTE MEDIEVAL 

CREANDO UN CODICE MEDIEVAL 

 
 
 
 

•INDICADORES DE DESEMPEÑO:

• Saber hacer: Comprende los códigos propios de la obra de arte 
para analizarlos desde diferentes contextos y periodos 
históricos.

•Saber ser: Resalta la función social del arte para valorar su 
importancia como patrimonio local, regional y universal.

COMPETENCIA
APRECIACION ESTETICA

COMPONENTES: interpretacion 
formal

interpretacion extratextual

•INDICADORES DE DESEMPEÑO:

• Saber hacer: Comprende los códigos propios de la 
obra de arte para analizarlos desde diferentes 
contextos y periodos históricos.

•Saber conocer : Conoce los aspectos históricos, 
sociales y culturales para identificar los momentos 
que han influido en el desarrollo de las artes.

COMPETENCIA
APRECIACION ESTETICA

COMPONENTES: 
interpretacion formal 

interpretacion extratextual
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DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD: 
Comprender las expresiones artísticas de la edad media, a través de la creación de un códice o manuscrito, los 
estudiantes investigan las técnicas de ilustración y caligrafía medievales, además la importancia cultural y 
religiosa de los manuscritos. 

- Explicación del origen y función en la edad media (transcripción de textos religiosos, literarios y 
científicos) 

- Las técnicas utilizadas: caligrafia, ilustración, uso de pigmentos naturales. 
- Ejemplos famosos, como el libro de Kells o Las Cantigas de Santa Maria. 

 
ACTIVIDAD COMPLEMENTARIA: 
INVESTIGACION SOBRE SONIDOS EN DIFERENTES EPOCAS 
 

 
 
Los estudiantes seleccionan un periodo histórico: 

- Medioevo: canto gregoriano, música trovadoresca, instrumentos como el laúd, la flauta y el órgano. 
- Renacimiento: música polifónica, madrigales, instrumentos como el clavicémbalo y la viola de gamba 
- Barroco: música de compositores como Bach, y Vivaldi, uso del violín, el clavecín y el órgano. 
- Época contemporánea: música electrónica, sonidos urbanos, instrumentos digitales 

 
Realizar exposición por grupos, cada grupo recopila ejemplos auditivos (grabaciones, videos) y describen las 
características principales de la música y los sonidos de su época. 
 

- Instrumentos: ¿Qué instrumentos se usaban?, ¿Cómo han evolucionado? 
- Estilos musicales: ¿géneros o estilos predominantes?, ¿Cómo han cambiado? 
- Contexto histórico: ¿Cómo influyen los cambios sociales, religiosos y tecnológicos en la música? 

 
 
 

ACTIVIDAD  
PROPUESTA: PERSONALIZAR Y DISEÑO DE LA BITÁCORA 

Explorar los intereses a través del arte 

 

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:  
Los estudiantes seleccionan el tema a partir de sus interese y que represente su personalidad y gustos, diseñan 
la portada de la bitácora usando elementos visuales, deben incluir combinación de colores, símbolos o 
ilustraciones que representen sus intereses.  
 
CRITERIOS EVALUATIVOS DE LA ACTIVIDAD:  

1. Conceptualización e interpretación personal: existe coherencia entre los elementos visuales y el tema 
elegido. 

•INDICADORES DE DESEMPEÑO:

•Saber ser: Resalta la función social del arte para 
valorar su importancia como patrimonio local, 
regional y universal.

COMPETENCIA
APRECIACION ESTETICA

COMPONENTES: 
interpretacion formal 



SECRETARIA DE EDUCACIÓN MUNICIPIO DE MEDELLIN 

INSTITUCIÓN  EDUCATIVA  YERMO Y  PARRES 
Resolución 16322 del 27 de noviembre de 2002   Nit 811018723-8 

 
9 

2. Uso del color: selección adecuada para trasmitir las emociones o ideas propuestas. creación de gamas 
cromáticas equilibradas (armonías, contrastes, o gradaciones de color). Aplicación correcta de técnicas. 

3. Composición visual: distribución equilibrada de los elementos visuales en el espacio de la portada. Uso 
de correcto de las líneas, formas, texturas y patrones para guiar la atención del observador. Adecuada 
organización de los elementos (jerarquía) 

4. Creatividad: inclusión de símbolos, formas o diseños que representen de manera creativa los intereses 
de los estudiantes.  

5. Técnica y ejecución: precisión en los trazos, aplicación de color y acabados generales. Limpieza y 
cuidado en el trabajo.  
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