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Guia diddactica: Matematicas

OBJETIVOS
Retomando el plan de drea institucional, en el drea de matemdticas, se plantean los
siguientes objetivos:

Se Motiva y muestra buena disposicién durante las diferentes actividades de aprendizaje
Manifiesta disciplina de trabajo
Desarrolla en forma ordenada los procedimientos.
Muestra curiosidad por aprender cosas nuevas y capacidad de asombro para hacerse
preguntas sobre diferentes problemas
Muestra gusto e interés por aplicar lo aprendido
Indicadores de desempeno:
PARTE 1: PENSAMIENTO NUMERICO
SABERES CONCEPTUALES
Conteo de nuUmeros de 5 digitos: 99.999
Valor posicional (u, d, ¢, Um, Dm)
Relaciones de orden entre niUmeros de 5 digitos (ascendente y descendente)
Propiedades de nUmeros de 5 digitos (ser multiplo)
Estructura multiplicativa: términos, multiplicacién como suma de sumandos iguales.,
multiplicacion por 1 cifra, propiedades de la multiplicacion.
Problemas en situaciones multiplicativas.
INDICADORES DE DESEMPENO
Realiza recuentos con niumeros de 5 digitos
Utiliza adecuadamente los simbolos >, <, = con nUmeros de 5 digitos.
Reconoce el valor posicional de las cifras.
Usa la multiplicacion en sustitucion de la suma con sumandos iguales.
Desarrolla estrategias personales de cdlculo mental para sumar y multiplicar.
Identifica problemas de la vida cotidiana en los que intervengan la multiplicacion.
PARTE 2: PENSAMIENTO GEOMETRICO Y ALEATORIO
PENSAMIENTO GEOMETRICO - METRICO
SABERES CONCEPTUALES
Lineas poligonales y poligonos
Lados, vértices y dngulos de un poligono.
Figuras planas: tridingulos segun sus lados
Nocidn de circunferencia y circulo
Nocién de centimetro cuadrado
INDICADORES DE DESEMPENO
Reconoce los segmentos que forman una linea poligonal.
Identifica y enumera los elementos de un poligono.
Descompone figuras en cuadrildteros
Identifica circulo y circunferencia en objetos
Realiza conteo de unidades cuadradas (centimetro cuadrado) en una cuadricula o

frama cuadrada.

PENSAMIENTO ALEATORIO q e é ﬁ
SABERES CONCEPTUALES 7

Tabla de datos. C@ @
Organizacién de informacién
Comparacion —| 4 | 42 -
Interpretacion

INDICADORES DE DESEMPENO

e Organiza informacion en tablas de datos y
conjeturas. -1 +6

e Comparay ordena datos.
Interpreta datos de un problema. -3

e Redliza esquemas en los que relaciona los
conceptos vistos.
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PARTE 1: PENSAMIENTO NUMERICO
NUMEROS DE 5 DIGITOS.

En el primer periodo, aprendimos los nUmeros de 4 digitos. Ahora veremos la
composicion de los nUmeros de 5 digitos, los cuales van hasta 99.999, recordando el
valor posicional, asi:

El nUmero 99.999:

Se lee: noventa vy hueve mil novecientos noventa y nueve

El valor posicional de las cifras:

79 . 9 9 9
DM UM Punto que C d U

. indica Mil ]
Decenas  Unidades centenas decenas unidades

de Mil de Mil
Actividad 1:

1. Escribe los nombres de los siguientes nUmeros:

a) 15.266:

b) 29.359:

c) 37.599;

d) 38.547:

e) 45.321:

f) 51.758:

g) 66.356:

h) 79.589:

i) 83.456:

i) 98.677
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Para practicar en casa:.

Deja volar tu imaginacion y escribe
nUmeros de una, dos, fres, cuatroy
cinco cifras, luego escribe esos
nUmeros en palabras.

2. vamos a descomponer nUmeros:
El nUmero 28.167, lo representamos asi en el dbaco: @

Lo vamos a descomponer de la siguiente
manera:

2 decenas de mil= 20.000
8 unidades de mil= 8.000

1 centena= 100
6 decenas= 60
7/ unidades= 7

Ahora, practica: Realiza la descomposicion de los siguientes nUmeros:

Ejemplo de descomposicion de nUmeros:

Numero DM UM C d U Se descompone:
23.568 2 3 5 6 8 20.000 3.000 500 60 8
35.213 3 5 2 1 3 30.000 5.000 200 10 3

Con base en el ejemplo anterior, realiza la descomposicion de los siguientes
numeros:

Descomposicion de nUmeros de 5 cifras
Se descompone:

Numero DM UM C d U DM UM C d U
14.523 ] 4 5 2 3 10.000 4.000 500 20 3
25.389 3

39.478 9

44.656 5

51.258 5

67.753 7 7

79.321 70.000

85.910

89.654 4 50
95.357 9
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Los simbolos matematicos Igual, Mayor y Menor:

Simbolo Igual:

Este es el simbolo que se usa para expresar elementos que son iguales y se
lee “igual”. Por ejemplo:

]
7=7 4r5=9 a=a 1

¢Qué pasa cuando tenemos dos elementos que no son iguales?

Hay ofros signos que podemos utilizar para indicar relaciones entre nimeros:
jlos de desigualdad!

Los simbolos de desigualdad mds conocidos son: “mayor que” > y “menor

que” < Con ellos podemos hacer comparaciones.

Los signos “mayor que” y “menor que” se parecen a la letra *v”
girada. Podemos ayudarnos de este truco para saber hacia qué lado debe
estar:

La apertura grande siempre senala al elemento mds grande, y la terminacion
mds pequena, la punta, al mds pequeno. De esta manera es mds facil
recordarlo.

Veamos algunos ejemplos:

3 > 2: Tres es mayor que dos, por eso la apertura grande del simbolo mira
hacia el tres y la pequena al dos.

A
12 < 15: Doce es menor que quince, por eso el lado i  menor
pequeno del simbolo mira hacia el doce y la i !

-

apertura grande hacia el quince.

100 > 25: sHacia qué lado mira la apertura grande

del 5|mpo.lo.? Hacia el cien, porque cien es mayor menor MAY R
que veinticinco.
1]

Igual Mayor que Menor que
- > <
5=5 5> 4 5< 6

28
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Actividad 2:

1. Completa los espacios vacios con los simbolos de Igual, Mayor y Menor.
a) numeros de una cifra:
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b) nuUmeros de dos cifras:

18 81 42 41
43 39 71 /70
64 27 18 57
26 26 29 19

c) Ordena los nUmeros de cada rengldon, en orden ascendente (de menor a

2008
OO0

d) Ordena los nUmeros de cada renglén, en orden descendente (de mayor

a menor):
(OO

S <

/\

<

O®
®
O®
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Relaciones de orden: Ascendente y Descendente:

NUmeros en Orden ascendente :
UNA ESCALERA DE NUMEROS

Se dice que los numeros estdn ANCENDENTEN DELSEALSY

ordenados ascendentemente cuando se les j ]
(}'

ubica de menor a mayor. ejemplo 1,2,3,4,5, etc. ; / ss
‘s
it |
V@

NUmeros en Orden descendente

ESCALERA DE NU I\IEROS \,

DFS(,I'ND["\TFS DEL 59 '\
e ?
;.

Se dice que los numeros estan

ordenados descendentemente cuando se les e
ubica de mayor a menor, ejemplo 5,4,3,2,1,0

Actividad 3:

Ordena los nUmeros en orden, segun se indique en cada punto:

a) ordena los siguientes nUmeros, de menor a mayor: Orden Ascendente

856 205 685 502 » (_ VC DC OC )
105 692 498 319 » (U D)
475 917 201 38 » (O I)C O
157 468 787 253 » (D I)C O

b) ordena los siguientes nUmeros, de mayor a menor: Orden Descendente

178 187 81817 » (I I
50 650 450550 » (I

4 3 e » (OO
501 589 598510 » (LI

28
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Repasemos las sumas:

La suma o adicién es una operacion bdsica, que se representa con el signo mas (+)
y consiste en combinar o anadir una cantidad a ofra ya existente, para obtener una
cantidad final o total. Efemplo: 2+2=4

La tabla de las sumas:

‘ 1 2 3 A S 6 7 8 9 10
1 2 3 4 S [ 7 8 9 10 i1
2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13
B S 6 7 8 9 10 11 12 13 14
S5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
6 7 8 9 10 1 12 13 14 15 16
7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18
9 10 1 12 13 14 15 16 17 18 19

10 1" 12 13 14 15 16 17 18 19 20

Recuerda que, para realizar las sumas de numeros mds grandes, se nos facilita
escribiendo los numeros en columnas, ordenando siempre, de acuerdo al valor
posicional:

24 + 12 ’(’;. d
) 45 4

+
\_l

+
NN Oic

2 5

+ 12

La suma tiene varias propiedades, dos de ellas son muy importantes y te
ayudardn a resolver con mayor facilidad, las sumas:

Propiedad conmutativa:
El orden de los factores no altera el

resultado, es decir, si cambias el orden de
los sumandos, el resultado no varia.

(]
+
O
1l
)
(5.2
+
[#%)
1l
)
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Elemento Neutro

La suma de cualguier nUmero mds cero
(0) es igual al mismo numero. Por eso el
cero (0) es el ELEMENTO NEUTRO de la
suma.

i
: @
B

Actividad 4:

Realiza las siguientes sumas sin llevar o sin descomponer:

Wi 9 2 I

sz 2 | 0 .16 .20 33
Dt ety 13 *29 2]

o | + 32
5 5 03

+
w W
+

25 99 | 2
/1 24 79

9 85 22 63
I I 3 O | 4 H3 34

10 11 12 13
+ 10 + 11 t 12 13
14 1% 16 17
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Actividad 5:

1. Resuelve las siguientes situaciones por medio de sumas. Realiza la
suma en cada recuadro y escribe el resultado en la linea que
corresponde.

a. En una fiesta hay 5 pasteles de chocolate y 6 de queso. 3Cudntos
pasteles hay en total?

R/ En total, hay __ Pasteles.

b. Laura colecciona Idminas de animales. Tiene 5 Idminas de gatos, 3 de
loro y 2 de perro. 3Cudntas [dminas tiene en total?

R/ En total, Laura tiene I[dminas.

4+
c. 3Qué numero falta en la siguiente suma?

R/ El nUmero que faltaes . 7

d. Si tienes una moneda de 50 pesos y otfra de 20 pesos, sCudnto dinero
tienes?

R/ En total, tengo Pesos.

e. Un bus sale vacio de la estacion y en la primera parada recoge 12
pasajeros y en la segunda parada recoge 7. 3Cudntos pasajeros lleva
hasta el momento?¢

R/ El bus lleva pasqajeros.

10
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2. Realiza las sumas y colorea de acuerdo al resultado, con los siguientes
codigos:

2: Azul claro 5. Rosado
3: Verde claro 6: Amarillo
4: Verde oscuro 7: Naranja

8: Azul oscuro

11
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Actividad é:

Realiza sumas de tres cifras, sin llevar

456 | | 532 | 523 352
+423 @ +423 + 3 44 + 2 4 4
523 | 456 532 | 432
+3 32 +5 22 + 2 34 +25 3
432 352 231 | 234
+54 3 +523 +553 +625

723 340 213

+154  +219 4650

204 647 349

+ 382 +300 4120

710 304 802

+ 145 +120 4120

489 243 104

+310 + 112 4752
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Actividad 7:

Sumas llevando o desagrupando:

4|5 3|4 1] 8
+ | 1|6 |2 |7 | 5|2

5 6 o 8
+ 2 8 + 1 8 + 8
(] [ ] =E
2 8 1 8 1 9
v 2 7 + 2 8 + 2 8
8 (&2
6 (@D
o (le
2 (G
3 ([[&=
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La Multiplicacion:
La multiplicacion es una suma repetida, es decir, Multiplicar es lo mismo que sumar
varias veces el mismo numero:
Por ejemplo:
2 x 3 es lo mismo que sumar el nUmero 2 fres veces (2 + 2+ 2).

6 x 5 es lo mismo que sumar el nUmero 6 cinco veces (6 + 6+ 6 + 6 + 6).

Los términos de la multiplicacién son: factores y producto (o resultado).

Signo de
multiplicacion
. 5
= ~  Factores
X 3
1 - - Producto o resultado

Propiedades de la multiplicacién:

La multiplicacion tiene varias propiedades, pero ahora sélo veremos tres:

Propiedad conmutativa
El orden de los factores no altera el producto. 40 X ?3 = g X '{O

Por ejemplo: El resultado de multiplicar 10 x 3 serd 30 o 30

igual que al multiplicar 3 x 10. Aunque cambiemos el
orden de los factores el resultado seguird siendo 30.

Propiedad del elemento neutro
Ax 1= 5

El 1 es el elemento neutro de la multiplicaciéon porque todo
nUumero multiplicado por él da el mismo numero.

Por ejemplo, si multiplicamos 5 por la unidad, nos da como '1[ - ,{ =
resultado 5. Por lo tanto cualquier nUmero que - T
multipliqguemos por 1, nos dard como resultado el mismo
numero.

Propiedad anulativa o propiedad de elemento 0:

Todo numero multiplicado por 0, da como resultado 0. Por
ejemplo, 1x0= 0, 200x0=0, 356x0=0.

14
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Actividad 8:

1. Recuerda que la multiplicacién, consiste en sumar varias veces un mismo
nUmero: Repasemos

7+7+7+7

Y wveces 7 hacen

9+9+9+9+9

3 veces d hacen 5 veces d hacen

3x9-= 5x9=

3veces?7 |[7+7+7= 3X7=

6 veces 7

7/ veces

H veces g

2. Resuelve las siguientes situaciones que involucran la multiplicacion.
1. Selecciona la suma que expresa |o mismo que 2x3:

a) 2+3

b) 2+2+2

c) 3+3+43

2. Escribe en forma de mulfiplicacion la siguiente expresion: 4+4+4+4+4
R/

15
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3. 3Qué debemos hacer para calcular el doble de un nUmero?
a. Sumarle el nUmero 2
b. Multiplicarlo por 2

c) Dividir entre 2

4. Selecciona la operacion que da como resultado 10:
a) 10x0=

b) 5+2=

c) 5x2=

5. Si un paqguete de Idminas frae 5. 3Cudntas I[Gminas podré tener si
compro 7 paquetes?e

R/ Si compro 7 paquetes tendré _____ Idminas.

(. Arnonills ero J[ NO/LQ/“.?O, J( Vernde

3 X8 - ][3><2=Q 3><4=©\3><1= )

(- : " j[ Marvién ][CGL@@W][ Azul )

OJls 3 3 )
a .

16
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PARTE 2: PENSAMIENTO GEOMETRICO Y ALEATORIO.
PENSAMIENTO ALEATORIO

TABLAS DE DATOS:

Los datos estadisticos corresponden a la informacidon que se obtiene de
la observacion del fendbmeno que estamos estudiando, se pueden
representar en tablas, para obtener una informacion mds de tallada.

TABLA:
Se utiliza para recolectar la informacién, donde se recogen los datos de
uno a uno y se clasifican y ordenan.

RECOLECCION DE DATOS

Los datos se pueden recolectar en tablas

"\,_/l‘ ‘\ / :\ ;/\“/.
un cuadrito por
cada fruta

Actividad 9:

a) observa el dibujo y cuenta cudntos animales hay, luego escribe la
cantidad en la tabla correspondiente:

L4 -
P4 Animal Conteo
.'e" by S #)
r Q7
BN
¥ S
vk
'y
17
‘;M{f { {“ﬁ_j
i y Mo
. .
i &£ L
K "f ~ L

b) Realiza una encuesta en el grupo, del tema que prefieras, para ello
dibuja una tabla de datos en el cuaderno y representa los datos.

Ejemplo: Programa favorito, comida preferida, musica, etc.

17
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PENSAMIENTO GEOMETRICO:
POLIGONO

Un poligono es una figura geométrica plana limitada al menos por tres
segmentos rectos consecutivos no alineados llamados lados. Por
ejemplo, un pentdgono es un poligono de 5 lados.

Estos son los elementos de un poligono: angulo

Lado: uno de los segmentos antes nombrados

que delimita la superficie del poligono. == vertice
Vértice: punto donde se unen dos segmentos

de los que conforman el poligono.

Angulo: apertura de los dos segmentos >

adyacentes que concurren en un vértice. lado

Actividad 10:

Indica cual de estos poligonos tiene 4 angulos.

A a <+ | >
| (J Fj_‘J | ’('_.') ) )
¥» B <9 © @
) () ()

A G O

NOMBRE DE 1 2 3 4
LA FIGURA

N° DE
LADOS

N° DE
VERTICES

N° DE
ANGULOS

STE
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LINEAS POLIGONALES

Las lineas poligonales son varios segmentos de rectas unidos. Las lineas
poligonales se pueden clasificar en abiertas y cerradas.

e Unalinea poligonal es abierta cuando los extremos no
coinciden en el mismo punto. Es decir, si frazamos la linea
empezando por uno extremo terminamos de dibujarla en
ofro punto diferente.

Una linea poligonal es cerrada cuando los extremos si
coinciden en el mismo punto. Es decir, empezando a dibujar

la linea en un punto, podemos terminar de trazarla en el
mismo punto.

Actividad 11:

sYa sabes diferenciar las lineas poligonales abiertas y cerradas?
De acuerdo a lo aprendido, escribe debajo de cada linea si es una
poligonal abierta o cerrada.

R/Abierta R/ R/
/

FIGURAS GEOMETRICAS PLANAS:

Las figuras planas estdn limitadas por lineas rectas o curvas. Las principales

R/ R/ R

figuras geométricas planas son:

El circulo El triangulo El rectangulo

TR



https://www.smartick.es/blog/wp-content/uploads/l%C3%ADnea-poligonal-abierta-1.png
https://www.smartick.es/blog/wp-content/uploads/l%C3%ADnea-poligonal-cerrada-1.png
https://www.smartick.es/blog/wp-content/uploads/l%C3%ADnea-poligonal-abierta-2.png
https://www.smartick.es/blog/wp-content/uploads/l%C3%ADnea-poligonal-abierta-3.png
https://www.smartick.es/blog/wp-content/uploads/l%C3%ADnea-poligonal-cerrada-2.png
https://www.smartick.es/blog/wp-content/uploads/l%C3%ADnea-poligonal-cerrada-3.png

I.LE. Yermo y Parres
Guia didactica: Matemdticas
Grado 2° - Periodo 2

El cuadrado El rombo El trapecio

X
%

ACTIVIDAD 12:
Consulta las principales caracteristicas de las figuras geométricas planas que
acabamos de ver (circulo, triadngulo, rectangulo, cuadrado, rombo vy
trapecio).
Nota: la consulta la anexas ala guia y la presentas cuando la docente indique.

AUTOEVALUACION: Cuando la docente te indique, realizas la
autoevaluacién: De acuerdo a tu compromiso con la asignatura, asigna tu
nota y explica por qué consideras que es esa:

ST
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