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Desde el drea de educacidn artistica se hace evidente la necesidad de motivar y fortalecer en los estudiantes la
participacién durante las clases, el aprovechamiento del tiempo de clase y el cumplimiento y compromiso con la
entrega de actividades asignadas; sumado a esto se hace necesaria la profundizacién en el estandar sobre la

historia del arte en los grados 8°, donde se plantea la expansién de movimientos artisticos abordados durante
las clases.

Con base a estas necesidades se propone abordar la historia del arte desde el arte prehistérico hasta el
contemporaneo, pasando por el expresionismo, el dadaismo, fovismo y otros movimientos artisticos
fundamentales en el desarrollo de la historia del arte y articulado a esta propuesta se plantea la implementacién
de otros materiales y técnicas que permitan la innovacion y la exploracidon de nuevas experiencias fortaleciendo
la participacién activa de los estudiantes y buscando mejorar el compromiso y cumplimiento con las entregas y
actividades asignadas desde el area de educacién artisticas.

Las artes son herramientas de comunicacién, lenguajes que abren posibilidades, alternativas de entendimiento,
es la via para la autoexpresion. La educacidn artistica busca que los estudiantes se liberen de las tensiones del
ambiente, asi mismo liberen la intuicidon enriqueciendo la imaginaciéon, la memoria tactil, visual, auditiva y la
inventiva de los nifios y joévenes, permitiéndoles experiencias con materiales y variedad de técnicas para
transformar el arte, es un cumulo cultural donde los estudiantes desarrollan su creatividad.

Desempefia un papel, una funcién en el desarrollo fisico, ético e imaginativo.

Se promueve gradualmente el control y afinamiento de las habilidades motoras, se desarrolla orientacion

espacial, equilibrio y sentido del ritmo, se percibe y se representa el paso del tiempo asi mismo se libera la
intuicién y se enriquece la imaginacion.

EDUCACION ARTISTICA
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ESTANDAR, COMPETENCIAS, COMPONENTES, PENSAMIENTOS O ENTORNOS

CUARTO

Los estandares y competencias propuestas desde el drea logran ser alcanzados; sin

QUINTO

embargo, es importante reforzar componentes como el compromiso y cumplimiento con la

SEXTO

entrega de trabajos.

SEPTIMO

Se lograron las competencias con un nivel muy alto de reprobacién alli es necesario
implementar acciones de mejora como por ejemplo asignar pares que les permita afianzar
los logros no alcanzados en el grado anterior en las primeras

clases del 2024 en el grado 8 que refuercen los pasos requeridos para lograr las
competencias necesarias

OCTAVO

Los estdndares y competencias propuestas desde el area se alcanzan; pero es importante
reforzar componentes como el compromiso y cumplimiento con la entrega de trabajos, el
aprovechamiento de tiempo de clase y la participacion en estas. Ademas, se propone para
las clases implementar propuestas que involucren las nuevas tecnologias, que son muy
aceptadas por los estudiantes.

NOVENO

En el grado noveno se presentd el porcentaje de reprobados mas alto, por lo que se
requieren estrategias que fortalezcan el compromiso de los estudiantes y en las que
también sus familias estén involucradas. Durante las clases serd necesario el dialogo
continuo asi como momentos de reflexién constantes (videos, frases, preguntas) con el fin
de motivar a los estudiantes a mejorar las entregas a tiempo y la buena factura de sus
trabajos.

DECIMO

En los grados superiores, donde la pérdida no es tan alta y por la carga académica, se

UNDECIMO

propone optimizar el trabajo durante las clases y enfocar la realizacién de composiciones
artisticas hacia la construccion del proyecto de vida estudiantil.

DESEMPENO DEL AREA

GRADO

%BAJO Y % BAJO Y ACCIONES DE MEJORA O AJUSTES AL PLAN

BASICO
2022

BASICO
2023

DE AREA

CUARTO

B:6.17
B.J: 0.43

B: 16.98%
BJ: 6.92%

Aumenta el nivel de perdida con relacién al 2023 Se
plantea continuar con las estrategias y metodologias
aplicadas, apoyados por los acudientes o padres de
familia, apoyo fundamental en la formacion estudiantil
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y en el cumplimiento de entrega y realizacién de
trabajos asignados.

QUINTO

B:7.99
B.J: 0.69

B: 17.13%
BJ: 1.10%

Aumenta al nivel de perdida a 6.79 se plantea
continuar con las estrategias y metodologias
aplicadas, apoyados por los acudientes y padres de
familia, apoyo fundamental en la formacién estudiantil
y en el cumplimiento de entrega y realizacién de
trabajos asignados.

SEXTO

B.:29.57
B.J:7.59

B: 37.80%
BJ: 18.90%

Es el grado con mayor aumento de perdida con
relacion al grado anterior un 11.31 el &rea venia de
ser reducida a pausas activas donde no se daba lugar
a presentar todas las teméticas pertinentes Se
implementa coherencia, pertinencia vy
secuencialidad de los planes de é&rea, se plantea
mayor contacto con los padres de familia e
implementar estrategias centradas en el trabajo en
clase, evitando la asignacion de actividades para la
casa, claro que algunas actividades se
complementaran en casa como terminar de colorear
la obra grafica permitiendo aprovechar el tiempo y la
autonomia.

Se proponen actividades de profundizacion vy
flexibilizacion en los casos que asi se requiera.

SEPTIMO

B: 23.20
BJ :10.25

B: 54 .25%
BJ: 18.95%

Vemos un aumento de 8.7 en los niveles de perdida,
se observa que estan muy dispersos, poco
comprometidos académicamente, quizas debido a la
pandemia ya que el area fue flexibilizada quedando
algunas bases del area muy reducidas, con vacios.
Se debe Orientar cdmo aprenden. Implementando
estrategias que, si les funcionen formando grupos
afines que le apoyen y fortalezcan sus habilidades,
evidenciando pertinencia, se plantea mayor contacto
con los padres de familia y acudientes que apoyen los
compromisos académicos que acaban en sus
hogares apoyando si las propuestas son necesarias,
el trabajo en clase, el cumplimiento con entregas de
sus creaciones graficas ya que inciden con el
porcentaje de reprobacion.

Se proponen actividades de profundizacion vy
flexibilizacion en los casos que asi se requiera
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OCTAVO

B:18.95
BJ:14.16

B: 48.41%
BJ: 9.95%

Mejoraron los niveles de pérdida en un 4,21 por la
apertura donde exploraron su creatividad, trabajo
colaborativo, se implementé mayor contacto con los
padres de familia y acudientes, se foment6é con las
actividades propuestas, el trabajo en clase, la
autonomia y el cumplimiento con entregas, ya que
son factores que inciden con el porcentaje de
reprobacion.

Se proponen actividades de profundizacion y
flexibilizacion en los casos que asi se requiera.

NOVENO

B:25.00
BJ:8.02

B: 55.42%
BJ: 6.93%

Podemos observar como en este grado mejoraron los
niveles de perdida, Continuaremos para este 2024
con e sus resultados fueron exitosos desde la
asignatura se fomentd el trabajo colaborativo
proporcionando espacios de trabajo que mejoren los
procesos de creacién y convivencia, lo que se vera
reflejado en su rendimiento académico durante el
afio. También es importante entender que esta es
una etapa de muchos cambios en el desarrollo
estudiantil, por lo que es importante identificar cuales
se ven mas afectados por los cambios vy
acompanfarlos en el proceso a ellos y a sus familias
aprovechando al maximo los espacios de atencion a
padres brindados por la Institucion.

DECIMO

B:37.50
B.J:4.01

B: 40.41%
BJ: 4.43%

Se ve un aumento de pérdida de 0,42 se conserva
casi los niveles de pérdida, la ausencia de docente
afecto y se pudo disminuir oportunidades de
recuperacion basandose en nuestros planes de area
bien elaborados, se propone presentar a los
estudiantes el &rea de artistica para fortalecer la
autoestima, expresion, amor a la belleza, no vista
desde estereotipos establecidos, sino desde crear,
imaginar y plasmar estos pensamientos valiéndose
de las manifestaciones de las artes. Ademas, se
propone enfocar sus creaciones hacia sus proyectos
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de vida, lo que aportara su formacion integral en este
momento de sus vidas y despertara un mayor interés
al hacer sus entregas.
UNDECIMO | B:27.27 B: 40.97% | Se observa que en este grado se mejoraron los
BJ:1.24 BJ: 0,69% niveles de perdida en un 0.55 no se afecto por falta
de docente se presentaron mas oportunidades de
recuperacion y los estudiantes fueron mas puntuales
y efectivos con sus entregas Se presenta como una
oportunidad para fortalecer los procesos de
autoestima, expresion, amor a la belleza, no vista
desde estereotipos establecidos, sino desde la
posibilidad de crear, imaginar y plasmar estos
pensamientos valiéndose de las manifestaciones de
las artes. En este grado debido a la multiple carga
académica que tienen, se evita dejarles actividades
para sus casas y se motiva a tener un mayor
compromiso con el trabajo durante las clases.
ANALISIS DE RESULTADOS EVALUAR PARA AVANZAR ANO 2023
GRADO % DE RESPUESTAS INCORRECTAS COMPETENCIAS
CUARTO N/A N/A
QUINTO N/A N/A
SEXTO N/A N/A
SEPTIMO N/A N/A
OCTAVO N/A N/A
NOVENO N/A N/A
DECIMO N/A N/A
UNDECIMO N/A N/A

RESULTADOS PRUEBAS SABER 11 2023

e Este ITEM no aplica para el area de educacion artistica

APORTE DE LAS AREAS TRANSVERSALES EN COMPETENCIAS DEBILES
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Area transversalizada Matematicas

GRADO ESTRATEGIA
COMPETENCIA
SEXTO Resolucioén de 1. Plantear situaciones artisticas, con manejo de material
problemas concreto, que impliquen el analisis y toma de decisiones para
SEPTIMO | Resolucion de Sus creaciones.
problemas 2. Escultura con Material Reciclado: Los estudiantes deben
OCTAVO | Resolucion de crear una escultura utilizando Unicamente materiales
problemas reciclados, como carton, papel, plastico, etc. Antes de
NOVENO | Resoluciéon de comenzar, se les desafia a planificar su disefio considerando
problemas aspectos como la estabilidad, la forma y la estética. Durante
DECIMO Resolucion de el proceso, enfrentaran problemas como la resistencia de los
problemas materiales, el equilibrio y la manipulacién adecuada. Deberan
ONCE Resolucién de analizar las limitaciones de los materiales disponibles y tomar
problemas decisiones para resolver estos problemas y lograr su vision
DECIMO | Resolucién de artistica.
problemas 3. Pintura Mural Colaborativa: Los estudiantes trabajan en
ONCE Resolucion de grupos para crear un mural en la pared de la escuela o en un
problemas lienzo grande. Antes de comenzar, discuten y planifican

juntos el tema, la composicion y los colores a utilizar. Durante
la ejecucion, se enfrentan a desafios como la coordinacion
de sus ideas, la distribucion del espacio y la mezcla
adecuada de colores para lograr efectos deseados. Deben
resolver problemas en tiempo real, como la integracién de
diferentes estilos y la armonizacion de sus contribuciones
individuales.

4. Collage Digital: Los estudiantes utilizan software de edicién
de imagenes para crear un collage digital. Antes de empezar,
investigan y seleccionan imagenes relevantes para su tema
elegido. Durante el proceso de disefio, enfrentan desafios
técnicos como la manipulacion de capas, la combinacion de
imagenes y el uso de herramientas de edicion. Deben tomar
decisiones sobre la disposicién visual, la relacién entre las
imagenes y la coherencia estética del collage.

5. Instalacion de Arte Efimero: Los estudiantes disefian una
instalacion de arte efimero en un espacio designado de la
escuela o el entorno local. Antes de comenzar, consideran
factores como la interaccion con el entorno, la durabilidad de
los materiales y el impacto visual deseado. Durante la
creacion, enfrentan desafios como la estabilidad estructural,
la seleccién de materiales apropiados para el entorno y la
comunicacion efectiva de su mensaje artistico. Deben
resolver problemas practicos y estéticos para garantizar el
éxito de su instalacion.

Estas situaciones proporcionan oportunidades para que los
estudiantes utilicen herramientas y técnicas artisticas mientras
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enfrentan desafios que requieren andlisis y toma de decisiones para
resolver problemas. Al comprometerse en estas actividades, los
estudiantes desarrollan habilidades de resolucién de problemas de
manera creativa y aplicada en el contexto del arte.

SIEE

Escala de valoracion institucional y equivalencia con la escala nacional. La Institucion educativa Enrique
Vélez Escobar adopta la escala de valoracion nacional.

Desempefio superior (S)
Desemperio Alto (Al)
Desempefio Bésico (Ba)
Desemperio Bajo (B))

Desempefio bajo: Se entiende como la no superacion de los desempefios en el area.
Desempefio basico: Se entiende como la superacién de los desempefios minimos en relacién con
las areas obligatorias y fundamentales.

Desempefio alto: Se entiende como un desempefio notable dentro de las actividades del area.
Desempefio superior: Dominio 6ptimo del area con un alto nivel propositivo y critico

Criterios de evaluacion.

Los criterios de evaluacién son principios orientadores, normas, parametros, pautas y puntos de
referencia para evaluar el proceso formativo del estudiante en sus diferentes aspectos. Estos criterios
devienen de los referentes conceptuales, el ordenamiento juridico y el contexto escolar en articulacion
con el PEL

Como area tenemos establecidas las siguientes pautas, que con antelacion son dadas a
conocer a los estudiantes:
e Les evaluamos trabajo en clase.
e Desempefio de manera individual, esto obedece a sus individualidades.
e Al realizar sus disefios deben seguir las orientaciones, o si es del caso plantear su
creatividad pero sin abandonar lo impartido en el poc.
e Entrega oportuna de sus creaciones y si es del caso justificar el incumplimiento
siguiendo los parametros exigidos por la institucion.
En todo caso la evaluacidbn es permanente, pero segun el caso, ya no se evaluara sobre
superior, sera a partir de alto.

11
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Son criterios para la evaluacion:

=

Los lineamientos y estandares curriculares formulados por el MEN.

Las guias y documentos emanados del MEN y la Secretaria de Educacion Municipal.

Los principios y valores institucionales consagrados en el PEI institucional.

El modelo pedagdgico institucional.

El plan de estudios institucional.

Las actividades complementarias y/o extracurriculares.

Los procedimientos y tareas implementadas en cada etapa del proceso formativo.

Las estrategias de valoracion integral de los desempefios de las estudiantes propuestas en el
SIEE.

Criterios de promocién

Teniendo como referentes los propositos de la evaluacion, los criterios para la promocion de los
estudiantes son los siguientes:

1. Valoracion final en desempefio basico, alto y/o superior en todas las areas.

2. El alcance de las metas propuestas para el desarrollo personal, social y cognitivo
de los estudiantes con Discapacidad en el marco de la Educacion Inclusiva se aborda desde lo
contemplado en el PIAR (Plan Individual de Ajustes Razonables) a partir del ritmo de
aprendizaje de cada uno de los estudiantes reportados en el SIMAT; establecido en el decreto
1421 de 2017.

3. Cumplir con un minimo de asistencia del 85% de las actividades académicas durante el afio
lectivo, en forma continua o discontinua. La particularidad de cada situacion de inasistencia
debe analizarla la comisidn de evaluacion y promocién, segun la normatividad vigente.

4. De acuerdo con lo contemplado en el articulo 10 del decreto 2247 de septiembre 11 de 1997:
“En el nivel de educacién preescolar no se reprueban grados, ni actividades. Los educandos
avanzaradn en el proceso educativo, segun sus capacidades y aptitudes personales.” En
consonancia con el espiritu de nuestro PEI, el modelo pedagdgico y las directrices del MEN y
la secretaria de educacion municipal, la institucion pretende que todos sus estudiantes puedan
promocionarse. Al ser un ideal realizable, debe promoverse al grado siguiente al menos un 90
% de los estudiantes gue culminan el afio escolar.
El tiempo méximo estipulado para alcanzar niveles de desempefios satisfactorios y adecuados
a los criterios de promocion sera la Ultima semana escolar del afio lectivo.

Criterios de no promocion
No serdn tomados en cuenta para su promocion al grado siguiente los estudiantes
que:

1. Demuestren un desempefio cuya valoracion final sea bajo en una o mas areas.

2. Estudiantes con Discapacidad en el marco de la Educacién Inclusiva, que pese a los Ajustes
Razonables planteados en el PIAR, no alcancen los logros minimos en un area 0 mas.

LEGALES Y REGLAMENTARIOS

12
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ESTANDARES O LINEAMIENTOS CURRICULARES (MEN)

En este sentido, el conjunto de conocimientos, habilidades, actitudes, comprensiones y disposiciones
gue son responsabilidad de las artes en la escuela permite identificar tres competencias de cuyo
desarrollo se ocupa la Educacion Artistica:

1. Sensibilidad
2. Apreciacion estética
3. Comunicacioén

ESTANDARES CURRICULARES

PROYECCION ESTETICA: Desarrollar habilidades y destrezas corporales, mediante las artes
escénicas para adquirir una interrelacion significativa con los grupos sociales donde interactua.

VALORACION ESTETICA: Desarrollar habilidades expresivas de sensaciones, sentimientos, ideas, a
través de metaforas y simbolos que fortalezcan sus habilidades plasticas para adquirir dominio en la
motricidad fina.

LIBRE EXPRESION: Sensibilizar y formar en la apropiacién de actitudes hacia el mundo sonoro y
musical que permita la valoracién de tendencias culturales sonoras y ritmicas propias del folclor local y
nacional.

COMPETENCIA CIUDADANAS CONVIVENCIA Y PAZ: Valora la importancia de labores bésicas de
la convivencia ciudadana como la solidaridad, el cuidado, el buen trato y el respeto por mi mismo y los
demas; y las practico en mi contexto cercano (hogar, salén de clase, recreo, entre otros.
SENSIBILIDAD ESTETICA. Sensibilizar y formar en la apropiacion de actitudes hacia el mundo sonoro
y musical que permita la valoracion de tendencias culturales sonoras y ritmicas propias del folclor local
y nacional. Estimular la imaginacién y facilitar asi la autocritica, la creatividad, induciendo y deduciendo
preposiciones. Captar colores, sonidos, movimientos, formas y texturas que puedan conducirnos a
percibir la belleza, el orden y la armonia en el entorno.

CONCEBIR NUEVAS FORMAS DE COMPOSICION ARTISTICA del entorno sociocultural, en el
ambito local, regional, nacional y mundial. Realizar composiciones organizadas sobre su imaginario
fantastico. Formular nuevas variables y opciones a un problema presentado desde los trabajos
artisticos y culturales.

FINES DEL SISTEMA EDUCATIVO (LEY 115)
Art 5
De conformidad con el articulo 67 de la Constitucion Politica, la educaciéon se desarrollara atendiendo
a los siguientes fines:

1. El pleno desarrollo de la personalidad sin mas limitaciones que las que le imponen los derechos de
los demas y el orden juridico, dentro de un proceso de formacion integral, fisica, psiquica, intelectual,
moral, espiritual,

13
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4. La formacion en el respeto a la autoridad legitima y a la ley, a la cultura nacional, a la historia
colombiana y a los simbolos patrios ética, civica y demas valores humanos

7. El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores de la cultura, el fomento
de la investigacion y el estimulo a la creacion artistica en sus diferentes manifestaciones.

11.. La formacion en la practica del trabajo, mediante los conocimientos técnicos y habilidades, asi
como en la valoracion del mismo como fundamento del desarrollo individual y social

12. La formacion para la promocién y preservacion de la salud y la higiene, la prevencién integral de
problemas socialmente relevantes, la educacion fisica, la recreacion, el deporte y la utilizacion
adecuada del tiempo libre, y

13. La promocion en la persona y en la sociedad de la capacidad para crear, investigar, adoptar la
tecnologia que se requiere en los procesos de desarrollo del pais y le permita al educando ingresar al
sector productivo.
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e ses aflos, con un tincn s (rados 1° | | Utiiversitaks : laborales,  especificas o
minimo obkgatorio oy a5 o s dariedsa g FesmCay TeOnoh gl | | transversalon  para ejescer
de un o = dos s fgrados 10° { Ky { una actividad productiva.?)

1 [

yir)

Basica secundaria de
asatro (grados 6' a
9

(1) Ley 115 de 1994.
(2) Decreto 2020 de 2006

Constitucion Politica de Colombia
Articulo 67: “La educacion es un derecho de la persona y un servicio publico que tiene una funcién

social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demas bienes y
valores de la cultura.
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La educacién formaré al colombiano en el respeto a los derechos humanos, a la paz y a la democracia;
y en la préactica del trabajo y la recreacion, para el mejoramiento cultural, cientifico, tecnoldgico y para
la proteccién del ambiente.

El Estado, la sociedad y la familia son responsables de la educacion, que sera obligatoria entre los
cinco y los quince afos de edad y que comprendera como minimo, un afio de preescolar y nueve de
educacién basica.

La educacion sera gratuita en las instituciones del Estado, sin perjuicio del cobro de derechos
académicos a quienes puedan sufragarlos. Corresponde al Estado regular y ejercer la suprema
inspeccion y vigilancia de la educacion con el fin de velar por su calidad, por el cumplimiento de sus
fines y por la mejor formacién moral, intelectual y fisica de los educandos; garantizar el adecuado
cubrimiento del servicio y asegurar a los menores las condiciones necesarias para su acceso Yy
permanencia en el sistema educativo.

La Nacién y las entidades territoriales participaran en la direccion, financiacion y administraciéon de los
servicios educativos estatales, en los términos que sefalen la Constitucién y la ley. Ver la Constitucion

OBJETIVOS GENERALES Y ESPECIFICOS (LEY 115)

ARTICULO 19. Definicién y duracion. La educacién basica obligatoria corresponde a la identificada
en el articulo 356 de la Constitucién Politica como educacion primaria y secundaria; comprende nueve
(9) grados y se estructurara en torno a un curriculo comun, conformado por las areas fundamentales
del conocimiento y de la actividad humana

Objetivos comunes de todos los niveles. Es objetivo primordial de todos y cada uno de los niveles
educativos el desarrollo integral de los educandos mediante acciones estructuradas encaminadas a:
a) Formar la personalidad y la capacidad de asumir con responsabilidad y autonomia sus derechos y
deberes;

f) Desarrollar acciones de orientacion escolar, profesional y ocupacional;

Objetivos generales de la educacién basica. Adicionado por el Articulo 2 de la Ley 1651 de 2013.
Son objetivos generales de la educacion basica:
a) Propiciar una formacion general mediante el acceso, de manera critica y creativa, al conocimiento
cientifico, tecnoldgico, artistico y humanistico y de sus relaciones con la vida social y con la
naturaleza, de manera tal que prepare al educando para los niveles superiores del proceso educativo
y para su vinculacién con la sociedad y el trabajo
[) La formacion artistica mediante la expresion corporal, la representacion, la musica, la plasticay la
literatura;
Articulo 22.-

Objetivos especificos de la educacion basica en el ciclo de secundaria. Los cuatro (4) grados
subsiguientes de la educacion basica que constituyen el ciclo de secundaria, tendran como objetivos
especificos los siguientes: Ver: Articulo 5 Decreto Nacional 1860 de 1994 Decreto Nacional 272 de
1998
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k) La apreciacion artistica, la comprension estética, la creatividad, la familiarizacion con los diferentes
medios de expresion artistica y el conocimiento, valoracion y respeto por los bienes artisticos y
CULTURALES;

ARTICULO 30.- Objetivos especificos de la educacién media académica. Son objetivos
especificos de la educacién media académica:

d) El desarrollo de la capacidad para profundizar en un campo del conocimiento, de acuerdo con las
potencialidades e intereses;

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DEL AREA

Perceptiva: Percibir las relaciones entre elementos, formas culturas para vivenciar valores como la
solidaridad el compartir, la cooperacién a través de experiencias artisticas que resignifiquen su
identidad y la de la y los demas

Técnica Expresiva: Desarrollar la autonomia a través de la toma de decisiones en las creaciones
artisticas.

Creativa: Flexibilizar el pensamiento para desarrollar multiples maneras de expresion a través de la
creatividad.

Estética: Desarrollar habilidades expresivas de sensaciones, sentimientos, ideas, a través de
metéaforas y simbolos que fortalezcan sus habilidades plasticas para adquirir dominio en la motricidad
fina.

ORIENTACIONES PEDAGOGICAS DADAS EN LAS REDES DE CADA AREA

e Este ITEM no aplica para el area de educacion artistica

INFORMACION DE DISENOS PREVIOS 2023

https://itagui-
my.sharepoint.com/:w:/r/personal/coordinacionprovidenciaeve itaqui edu co/ layouts/15/Doc.

aspx?sourcedoc=%7BF58CDFD8-1C32-4966-AE58-
8E154F86C870%7D&file=DISE%C3%910%20CURRICULAR%202023%20%20.docx&action=defa
ult&mobileredirect=true

PROYECTOS TRANSVERSALIZADOS
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Proyecto aprovechamiento del tiempo libre y descanso pedagdgico.

El proyecto “uso adecuado del tiempo libre” surge como una iniciativa para ofrecer a nuestros
estudiantes actividades encaminadas hacia la recreacion y el desarrollo de habilidades artisticas y
talentos durante el tiempo libre, teniendo en cuenta los beneficios en la adquisicion de habilidades y
talentos necesarios para lograr un desarrollo integral como ser humano, requerimiento sociocultural
indispensable para interactuar, convivir y expresarse en cualquiera que sea su entorno.

LEY 181 DE 1995
(Enero 18)
Por la cual se dictan disposiciones para el fomento del deporte, la recreacién, el aprovechamiento del tiempo librey la
Educacién Fisica y se crea el Sistema Nacional del Deporte
OBJETIVOS GENERALES Y RECTORES DE LA LEY

ARTICULO 1o. Los objetivos generales de la presente Ley son el patrocinio, el fomento, la masificacién, la divulgacién, la
planificacién, la coordinacion, la ejecucidon y el asesoramiento de la practica del deporte, la recreacion y el
aprovechamiento del tiempo libre y la promocién de la educacién extraescolar de la nifiez y la juventud en todos los
niveles y estamentos sociales del pais, en desarrollo del derecho de todas personas a ejercitar el libre acceso a una
formacion fisica y espiritual adecuadas. Asi mismo, la implantacién y fomento de la educacion fisica para contribuir a la
formacion integral de la persona en todas sus edades y facilitarle el cumplimiento eficaz de sus obligaciones como
miembro de la sociedad.

ARTICULO 2o0. El objetivo especial de la presente Ley, es la creacién del Sistema Nacional del Deporte, la recreacion, el
aprovechamiento del tiempo libre, la educacion extraescolar y la educacién fisica.

ARTICULO 30. Para garantizar el acceso del individuo y de la comunidad al conocimiento y préactica del deporte, la
recreacion y el aprovechamiento del tiempo libre, el Estado tendra en cuenta los siguientes objetivos rectores:

10. Integrar la educacion y las actividades fisicas, deportivas y recreativas en el sistema educativo general en todos sus
niveles.

20. Fomentar, proteger, apoyar y regular la asociacion deportiva en todas sus manifestaciones como marco idéneo para
las practicas deportivas y de recreacion.

30. Coordinar la gestién deportiva con las funciones propias de las entidades territoriales en el campo del deporte y la
recreacion y apoyar el desarrollo de éstos.

4o. Formular y ejecutar programas especiales para la educacién fisica, deporte, y recreaciéon de las personas con
discapacidades fisicas, siquicas, sensoriales, de la tercera edad y de los sectores sociales mas necesitados creando mas
facilidades y oportunidades para la practica del deporte, de la educacion fisica y la recreacién.

5. Fomentar la creacién de espacios que faciliten la actividad fisica, el deporte y la recreacion como habito de salud y
mejoramiento de la calidad de vida y el bienestar social, especialmente en los sectores sociales mas necesitados.

6. Promover y planificar el deporte competitivo y de alto rendimiento, en coordinacién con las federaciones deportivas y
otras autoridades competentes, velando porque se desarrolle de acuerdo con los principios del movimiento olimpico.
7. Ordenar y difundir el conocimiento y la ensefianza del deportey la recreacién, y fomentar las escuelas deportivas para
la formacién y perfeccionamiento de los practicantes y cuidar la practica deportiva en la edad escolar, su continuidad y
eficiencia.
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8. Formar técnica y profesionalmente al personal necesario para mejorar la calidad técnica del deporte, la recreaciény
el aprovechamiento del tiempo libre, con permanente actualizacién y perfeccionamiento de sus conocimientos.

9. Velar por el cumplimiento de las normas establecidas para la seguridad de los participantes y espectadores en las
actividades deportivas, por el control médico de los deportistas y de las condiciones fisicas y sanitarias de los escenarios
deportivos.

10. Estimular la investigacion cientifica de las ciencias aplicadas al deporte, para el mejoramiento de sus técnicas y
modernizacion de los deportes.

11. Velar porque la practica deportiva esté exenta de violencia y de toda accién o manifestacion que pueda alterar por
vias extra deportivas los resultados de las competencias.

12. Planificar y programar la construccién de instalaciones deportivas con los equipamientos necesarios, procurando su
optima utilizacién y uso de los equipos y materiales destinados a la practica del deporte y la recreacion.

13. Velar porque los municipios expidan normas urbanisticas que incluyan la reserva de espacios suficientes e
infraestructuras minimas para cubrir las necesidades sociales y colectivas de caracter deportivo y recreativo.

14. Favorecer las manifestaciones del deporte y la recreacion en las expresiones culturales, folkléricas o tradicionales y
en las fiestas tipicas, arraigadas en el territorio nacional, y en todos aquellos actos que creen conciencia del deporte y
reafirmen la identidad nacional.

15. Compilar, suministrar y difundir la informaciéon y documentacién relativas a la educacién fisica, el deporte y la
recreacion y en especial, las relacionadas con los resultados de las investigaciones y los estudios sobre programas,
experiencias técnicas y cientificas referidas a aquéllas.

16. Fomentar la adecuada seguridad social de los deportistas y velar por su permanente aplicacién.

17. Contribuir al desarrollo de la educacion familiar, escolar y extraescolar de la nifiez y de la juventud para que utilicen
el tiempo libre, el deporte y la recreacién como elementos fundamentales en su proceso de formacion integral tanto en
lo personal como en lo comunitario.

18. Apoyar de manera especial la promocién del deporte y la recreacion en las comunidades indigenas a nivel local,
regional y nacional representando sus culturas.

NORMAS O CODIGOS DE PRACTICAS QUE LA IE SE HA COMPROMETIDO A IMPLEMENTAR
TRANSVERSALIZACION DE LAS AREAS
Area de Matemaéticas, hacemos parte del mismo nodo desde este punto de vista el area de artistica
pretende complementar algunas competencias que tiene que ver con el espacio y la forma de
representar y simbolizar.
EDUCACION ARTISTICA Y PENSAMIENTO ESPACIAL
La practica pedagogica reflexiva conlleva la elaboracion de propuestas didacticas que favorezcan el
aprendizaje significativo, en las que el estudiante sea actor y protagonista de acciones,

transformaciones y creaciones de obras de arte que aporten al desarrollo de las competencias
matematicas y artisticas y que impacten en su ser emocional positivamente.
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‘Las competencias matematicas no se alcanzan por generacidon espontanea, sino que requieren de
ambientes de aprendizaje enriquecidos por situaciones problema significativas y comprensivas, que
posibiliten avanzar a niveles de competencia mas y mas complejos.”

El vinculo entre la expresion plastica especificamente el dibujo con la geometria y la medicion dan la
posibilidad de plantear actividades interdisciplinarias que garanticen el aprendizaje significativo de
conceptos matematicos y artisticos. Del mismo modo el desarrollo del pensamiento espacial métrico
esta intimamente vinculado con actividades artisticas de expresion plastica como el dibujo que facilitan
la conceptualizacibn matemética y estética y favorecen el desarrollo emocional manifestado en
autoestima y autoconocimiento; “Mediante la Educacion Artistica fundamentada en una actitud critica
y creativa, la nifiez y la juventud colombiana desarrollan e irradian su sensibilidad y su imaginacion
hacia el mejoramiento y el disfrute de la calidad de su experiencia intrapersonal y de interaccion con
los otros, con la naturaleza y con la produccién cultural, contribuyendo efectivamente desde la
educacion formal con transformaciones culturales significativas”

En cuanto al area de matematicas en el documento Estandares Basicos de Matematicas del Ministerios
de Educacién Nacional, admitimos que las matematicas no se relacionan solo con aspectos cognitivos,
sino con factores de orden afectivo y social, vinculados con contextos de aprendizaje particulares, lo
que le da importancia al desarrollo afectivo del estudiante con esta area del conocimiento y resalta la
relacién con el &rea de educacion artistica por cuanto toca el desarrollo emocional y afectivo.

En Colombia el desarrollo del pensamiento espacial presenta muchas deficiencias, lo que denota una
situacion problemética, tematicas como la interpretacion formal, la comunicacién de las relaciones
espaciales y la aplicacion de métodos para representarlas, son aspectos para tratar en la Educacion
Artistica y Cultural ya que esta area también forma en habilidades espaciales.

COMPETENCIAS PARA LAS AREAS TRANSVERSALES CON LAS MEDIAS TECNICAS SENA

e Este ITEM no aplico para el area de educacion artistica en la vigencia 2024

LEY 1421 DE 2017, DUA (DISENO UNIVERSAL DE APRENDIZAJE) Y PIAR (PLAN INDIVIDUAL
DE AJUSTES RAZONABLEYS)
Por el cual se reglamenta en el Marco de la educacion inclusiva la atencién educativa a la poblacion
con discapacidad.
https://www.mineducacion.gov.co/1759/w3-article-381928.html? noredirect=1

AJUSTE ACORDE AL DECRETO 1421
DUA: Pautas de Disefio Universal para el Aprendizaje

I. Usar Mdultiples Formas de Presentacién:

1. Proporcionar las opciones de la Percepcion:
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Opciones g personalicen la visualizacion de la informacién
Opciones g proporcionen las alternativas para la informacioén sonora.
Opciones g proporcionen las alternativas para la informacion visual.

2. Proporcionar las opciones de lenguaje y los simbolos:

Opciones que definen el vocabulario y los simbolos

Opciones que clarifiquen la sintaxis y la estructura

Opciones para descifrar el texto o la notacidbn matemética.

Opciones que promocionen la interpretacion en varios idiomas.

Opciones que ilustren los conceptos importantes de la manera no linguistica.

3. Proporcionar las opciones de la comprension:

Opciones que proporcionen o activen el conocimiento previo

Opciones que destaqguen las caracteristicas mas importantes las ideas grandes y las relaciones.
Opciones que guien el procesamiento de la informacion.

Opciones que apoyen la memoria y la transferencia.

Il. Usar Mdltiples Formas de Expresion

4. Proporcionar las opciones de la actuacion fisica:

Opciones en las modalidades de respuesta fisica.

Opciones en los medios de navegacion.

Opciones por el acceso de las herramientas y las tecnologias que ayuden.

5. Proporcionar las opciones de las habilidades de la expresiéon y la fluidez:
Opciones en el medio de la comunicacién

Opciones en las herramientas de la composicion y resolucién de los problemas.
Opciones del apoyo para la practica y desempefio de tareas.

6. Proporcionar las opciones de las funciones de la ejecucion:

Opciones que guien un establecimiento eficaz de los objetivos.

Opciones que apoyen el desarrollo estratégico y la planificacion.

Opciones que faciliten el manejo de la informacion y los recursos.

Opciones que mejoren la capacidad para desarrollar el proceso del seguimiento.

[ll. Usar Mdultiples Formas de Motivacion

7. Proporcionar las opciones de la busqueda de los intereses:
Opciones que incrementen las elecciones individuales y la autonomia.
Opciones que mejoren la relevancia, el valor y la autenticidad.
Opciones g reduzcan las amenazas y las distracciones.

8. Proporcionar las opciones del mantenimiento del esfuerzo y la persistencia:
Opciones que acentlen los objetivos y las metas destacados

Opciones con diferentes niveles de desafios y apoyos

Opciones que fomenten la colaboracion y la comunicacion

Opciones que incrementen reacciones informativas orientadas hacia la maestria

9. Proporcionar las opciones de la autorregulacion:
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Opciones que sirvan de guia para el establecimiento personal de objetivos y expectativas.
Opciones que apoyen las habilidades y estrategias individuales de la resolucion de los problemas.
Opciones que desarrollen la autoevaluacion y la reflexion.

Atencion, orientacion, energia, impulso,
memoria, organizacion de rutinas, interactuar,
participacién en actividades civico-culturales vy
recreativas.

Comunicativa y social.

Agenda de la clase.

Trato cordial y respetuoso maestro — estudiante.
Asignacion de tutor.

Actividades dirigidas y apoyo constante.
Retroalimentacion constante de las actividades
de clase.

Permitir que se exprese a través de sus ejercicios
de clase.

Ubicacion en las sillas delanteras del aula.
Trabajo entre pares.

Estimular una postura adecuada en su lugar de
trabajo.

Aprendizaje cooperativo.

Visualizacién de obras y ejercicios de acuerdo a
las tematicas.

Aprendizaje académico, solucion de problemas y
planificacion.
Pensamiento abstracto y creativo.

Visualizacion de obras o ejercicios de acuerdo a
las teméticas.

Retroalimentacion constante de las actividades
de clase.

Ubicacion en las sillas delanteras del aula.
Trabajo entre pares.

Trabajo de orientacion espacial.

Agenda de la clase.

Trato cordial y respetuoso maestro — estudiante.
Actividades dirigidas paso a paso y apoyo
constante por parte del docente.

Orientacion, energia, impulso, atencion
Temperamento, conductas psicosociales,
organizaciones de rutinas, actividades de trabajo,
sociales y civicas.

Apoyo a través de un comparniero tutor.
Ubicacién en las sillas delanteras del aula, cerca
al docente.

Postura adecuada en el puesto de trabajo.
Lograr un interés por el tema permitiendo
involucrarse con tematicas o ejercicios de su
agrado, por ejemplo: grupos musicales, entre
otros.

Agenda de la clase.

Trato cordial y respetuoso maestro — estudiante.
Apoyo constante por parte del docente.

Pausas activas para relajarse.

Atencion,  orientaciéon, energia, impulso,
memoria, organizacion de rutinas, interactuar,

Agenda de la clase.
Trato cordial y respetuoso maestro — estudiante.
Asignacion de tutor.
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participacion en actividades civico-culturales y | Actividades dirigidas y apoyo constante.
recreativas. Retroalimentacion constante de las actividades
Comunicativa y social. de clase.

Permitir que se exprese a través de sus ejercicios
de clase.

Ubicacion en las sillas delanteras del aula.
Trabajo entre pares.

Estimular una postura adecuada en su lugar de
trabajo.

Aprendizaje cooperativo.

Visualizacion de obras y ejercicios de acuerdo a
las tematicas.

MODELO PEDAGOGICO

La Institucion Educativa Enrique Vélez Escobar ofrece educacion formal e incluyente en los niveles de
prescolar basico primaria, basica secundaria media académica y técnica mediante la implementacion
de metodologias, flexibles y enfoque critico en un modelo constructivista centrado en la investigacion,
con los principios del aprendizaje dial6gico y la participacion activa de la comunidad para lograr una
formacion integral que permita a los educandos aplicar teorias y postulados acorde al momento,
contexto y situacion de ensefianza. Segun esto, se adopta un modelo pedagdgico constructivista con
énfasis en investigacion, donde se privilegia en el aprendizaje el papel activo del estudiante en la
construccion de su conocimiento y del maestro como mediador en el aprendizaje y formacion
socioemocional de los estudiantes.

Desde el area abordamos nuestro modelo pedagogico implementando actividades y estrategias para
afianzarse en la dindmica interna y externa con actividades curriculares y extracurriculares, tomando
como punto de partida las capacidades de los estudiantes vinculandolos en concursos municipales de
danza, canto y dibujo. Y en el marco de la semana institucional orientamos el concurso de canto y baile,
apoyamos la coreografia de la poesia coral, se espera que estos procesos les permitan transformar su
vida y realidad. También apoyamos proyectos obligatorios transversales como el de tiempo libre y
demas eventos dentro y fuera de la institucion que lo requieran

DIAGNOSTICO DE LOS PROYECTOS DE INVESTIGACION DEL AREA DE CONOCIMIENTO

PROYECTOS RELACIONADOS CON ARTISTICA

CODIGO | SALON | GRADO TiTULO INVESTIGADORES

H2 C201 10-3 El reciclaje artistico como Diana Alejandra Cardenas
estrategia motivacional en el grado | Orozco.
P3delal.E.E.V.E
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H10 C201 9-1 ECOLINEA FEMENINA'Y Manuela Olaya Angel
MASCULINA . :
Eyleen Castillo Tapia

Maria José Lopera rua

Leidy Valentina Correa

H19 C202 9-5 Elaboracion de bisuteria Andres Estrada
Camila Estrada
Valeria Ontivero
Mariana Morales

Darien Alexis Restrepo

MP1 D202 10-3 La belleza hecha jardin Andres Felipe Ortiz Vanegas
Angel Daniel Barrada

Gleiber Toledo

MP9 D202 10-3 Pigmentos a base de residuos Emmanuel Mufioz Lépez
naturales :
Sharon Zharick Navas
Gonzales

Stefany Alvarez Blandén

Mariana Soto Chica

MP12 D203 10-3 Balcones Verdes . .
Andres Felipe Carlo villero

Nelson stiven Suarez palacio

MP13 D203 8-2 GreenGarden “Respira Arte” Gabriela Sierra Jaller

Valentina Oquendo
Sepulveda

Dulce Maria Buitrago Orozco

Sofia Jaramillo Ramirez

Los anteriores proyectos pudieron ser desarrollados por el area de artistica, pero sus integrantes no
pidieron asesoria. Teniendo en cuenta esta premisa desde el area se propone generar un indicador de
competencia para evaluar la creatividad, recursividad y presentacion estética del proyecto.
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DISENO

CODIGO DF-Gu-01 VERSION: 5
CURRICULAR

GUIAS PRIMERA INFANCIA (ISO 21001)

e Este ITEM no aplica para el area de educacion artistica

CONSECUENCIAS POTENCIALES DE FALLAR
PLANES DE MEJORAMIENTO

De acuerdo con el SIE institucional en el Articulo 10. Estrategias de apoyo necesarias para resolver
situaciones pedagogicas pendientes de los estudiantes:
Cada docente debe implementar con los estudiantes planes de mejoramiento continuos, compartiendo
en forma permanente actividades de “ejercitacion” y “resuelve el reto” planteadas en cada POC (Plan
Operativo de clase) cuyos objetivos son la aplicacion y retroalimentacion de los aprendizajes obtenidos
por medio de diversas estrategias favoreciendo a los estudiantes de la Institucibn que presentan
diversos ritmos y estios de aprendizaje y deben ser diferenciados para
estudiantes con discapacidad, acordes al PIAR.
Ademas, durante las semanas 7 y 12 de cada periodo académico se desarrollaran los PMA (Planes de
Mejoramiento Académico), que se emplearan todas las clases de estas semanas en el aula,
presentando actividades de mejora para los estudiantes que lleven el area/asignatura en desempefio
bajo y estrategias de profundizacibn para quienes lleven el area aprobada.
La evaluacién es un proceso continuo en la Institucion Educativa Enrique Vélez Escobar, por ello la
tltima semana de cada periodo se establece para resolver situaciones pedagogicas pendientes de los
estudiantes, y esta semana ajustara los procesos académicos planteados desde la planeacion
curricular, permitird revisar los planes de mejora implementados con cada estudiante.
Las dos ultimas semanas del afio lectivo sera también destinada para tal fin.
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DISENO CURRICULAR

CODIGO DF-Gu-01

VERSION: 5

DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS
DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y COMPETENCIA POR GRADO Y PERIODO

AREA: ED. ARTISTICA

| GRADO: CUARTO

| 1LH.S: 2

META POR CICLO: Al concluir el afio los y las estudiantes del grado quinto estaran en la capacidad de participar y realizar actividades individuales que les permitan
fortalecer su creatividad por medio de practicas escénicas, y plasticas.

primaria.

OBJETIVO POR ANO: Identificar las maneras en que el arte puede contribuir a la creacion, a la expresion y a la libertad de los estudiantes de cuarto de la béasica

PERIODO |

EJE CONCEPTUAL — EJE TRANSVERSAL: LA PREGUNTA (LA PROPUESTA)

PRODUCTO: DIVERSIDAD DE PREGUNTAS EN TORNO AL AREA

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DEL AREA ESTANDARES APRENDIZAJE TECNICA EVIDENCIA
Perceptiva: Identifico las | Técnicas de pintura. Técnicas de pintura con | Reconoce los elementos constitutivos de una composicion
Percibir las relaciones entre | caracteristicas estéticas | Teoria de color vinilos: mezcla para obtener | artistica.
elementos, formas culturas para | en mis expresiones | Origami. secundarios a partir de los
vivenciar valores como la|artisticas y en mi colores primarios. Representa diferentes formas mediante la técnica del
solidaridad el compartir, la|contexto -natural y|Los titeres y las | Elaboracion de origami. Origami
cooperacibn a través  de | sociocultural. marionetas. Visualizacién de titeres vy
experiencias artisticas que marionetas. Caracteriza personajes y roles en el guion de una obra
resignifiquen su identidad y la de | Manifiesto gusto, | Cuenteros y cuentos. Realizacién de titeres y/o | teatral.
la y los demas pregunto y reflexiono marionetas.
Técnica sobre las mismas, las Lecturas de cuentos.
Expresiva agrupo y generalizo. Observacion de cuenteros
Desarrollar la autonomia a través destacados.
de la toma de decisiones en las | Muestro seguridad vy Propuesta personal
creaciones artisticas. confianza en mi inspirados en  cuenteria.

Creativa
Flexibilizar el pensamiento para

gestualidad corporal y en
expresiones de los otros.

(Puesta en escena 0 acto).
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CODIGO DF-Gu-01

VERSION: 5

desarrollar multiples maneras de
expresion a través de la
creatividad.

Estética:

Desarrollar habilidades expresivas
de sensaciones, sentimientos,
ideas, a través de metéaforas y
simbolos que fortalezcan sus
habilidades plasticas para adquirir
dominio en la motricidad fina.

Realiza con agrado las
construcciones artisticas
orientadas por el
profesor.

Utilizo de manera
adecuada las diferentes
técnicas en sus
procedimientos.

Disfruto de las
narraciones orales
propias del folclor del
departamento sobre las
estatuas, figuras de
personajes. Expreso
ideas, sentimientos e
intereses en el salén y
escucho

Respetuosamente  los
demas miembros del

grupo.

PERIODO I

EJE CONCEPTUAL - EJE TRANSVERSAL:
EXPERIMENTAL)

PRE-TEST (DISENO | PRODUCTO: DIFERENTES PRE-TEST ORIENTADOS EN EL AREA COMO

EJERCITACION PARA EL PROYECTO DE INVESTIGACION (DISENO DE
EXPERIMENTO)

ESPECIFICAS DEL AREA

COMPETENCIAS

ESTANDARES
APRENDIZAJE

TECNICA

EVIDENCIA
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CODIGO DF-Gu-01

VERSION: 5

= KsNet — =

Perceptiva:

Percibir las relaciones entre
elementos, formas culturas
para vivenciar valores como
la solidaridad el compartir, la
cooperacion a través de
experiencias artisticas que
resignifiguen su identidad y
la de lay los demas.
Técnica Expresiva
Desarrollar la autonomia a

través de la toma de
decisiones en las
creaciones artisticas
Creativa

Flexibilizar el pensamiento
para desarrollar multiples
maneras de expresion a
través de la creatividad.

Estética: Desarrollar
habilidades expresivas de
sensaciones, sentimientos,
ideas, a través de metaforas
y simbolos que fortalezcan
sus habilidades plasticas
para adquirir dominio en la
motricidad fina.

Identifico las diferencias
entre las diferentes
formas de escultura.

Realizo modelos de
escultura de la figura
humana con plastilina,
Barro, arcilla.

La escultura: el modelado
sobre plastilina o arcilla.

Figura humana
Plastilina, barro, arcilla.

Presentacion o video
de: Qué es la
escultura y tipos de
escultura.
Principales
exponentes
escultura a nivel,
local, regional,
nacional e
internacional.

Consulta y mesa

de la

redonda para
socializar.

Modelado en barro o
plastilina. Formas
basicas.

Modelado en barro o
arcilla: creacion de
personajes.
Modelado en barro o
arcilla:  elaboracion
de frutas u objetos.

Identifica las intenciones comunicativas recredndolas en una creacién artistica
—escultura-

Describe los elementos necesarios para el disefio y construccién de diferentes
esculturas.

Recrea sus emociones frente a colores, formas y tamafios.

PERIODO I

EJE CONCEPTUAL — EJE TRANSVERSAL: ANALISIS DE RESULTADOS

PRODUCTO: DIFERENTES FORMAS PARA EL ANALISIS DE RESULTADOS
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DISENO CURRICULAR CODIGO DF-Gu-01 VERSION: 5 T o
COMPETENCIA
S A - EVIDENCIA
ESPECIFICAS ESTANDARES APRENDIZAJE TECNICA
DEL AREA
Perceptiva: Realizo con agrado las | Collage. Video o presentacion de lo qué | Reconoce los diferentes materiales y formas de construccién del collage.
Percibir las | construcciones artisticas | Tamanios, es el collage.
relaciones entre | orientadas por el profesor. | formas, Diferencia del collage y el | Elabora collage implementando diferentes técnicas y materiales.
elementos, Volumen. decollage.
formas culturas | Coopero y muestro Ejercicios practicos g incluyen | Participa en la construccion de dibujos teniendo en cuenta la forma, el tamafio y el
para vivenciar | solidaridad con los collages. volumen.
valores como la | compafieros de trabajo Ejercicios practicos sobre el
solidaridad el | constructivamente en decollage.
compartir, la | equipo Qué son los tamafios vy
cooperacion  a ejemplos.
traves de | Utilizo de manera Qué es la forma y tipos de
experiencias adecuada las diferentes formas.
artisticas ~ que | técnicas y sigo  los Recortar papeles de colores y
resignifiquen su | procedimientos para pegar diferentes tipos de
identidad y la de | aplicarlas. formas en sus composiciones

la y los demas.

Técnica
Expresiva
Desarrollar la
autonomia a

través de la toma
de decisiones en
las creaciones
artisticas
Creativa
Flexibilizar el
pensamiento
para desarrollar
multiples

maneras de

artisticas.

¢, Qué es el volumen de masa?
Ejemplos de volumen (para
lograr 3D: alto, ancho vy
profundidad). Teoria de luz y
sombra.
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e

expresion a
través de la
creatividad.

Estética:
Desarrollar
habilidades
expresivas  de
sensaciones,
sentimientos,
ideas, a través
de metaforas y
simbolos que
fortalezcan sus
habilidades
plasticas  para
adquirir dominio
en la motricidad
fina.
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DISENO CURRICULAR

CODIGO DF-Gu-01

VERSION: 5

DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS
DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y COMPETENCIA POR GRADO Y PERIODO

AREA: ED. ARTISTICA Y CULTURAL

| GRADO: QUINTO

| ILH.S: 2

META POR CICLO: Al concluir el afio los y las estudiantes del grado quinto estaran en la capacidad de participar y realizar actividades individuales que les permitan
fortalecer su creatividad por medio de practicas escénicas, y plasticas.

OBJETIVO POR ANO: Adquirir a través de la audicion y ejecucion vocal, corporal, e instrumental, la vivencia de los elementos constitutivos de las artes que permitan
una mayor sensibilizacién y concientizacion de su contexto cultural y artistico.

PERIODO I

EJE CONCEPTUAL - EJE TRANSVERSAL: LA PREGUNTA (LA

PRODUCTO: DIVERSIDAD DE PREGUNTAS EN TORNO AL AREA

PROPUESTA)
COMPETENCIAS
ESPECIFICAS ESTANDARES APRENDIZAJE TECNICA EVIDENCIA
DEL AREA
Perceptiva: Desarrollar habilidades y | Puntillismo Presentacion del area vy | ldentifica algunas caracteristicas del lenguaje corporal y Gestual.
Percibir las | destrezas  corporales, | Clasificacion de los | diagndstico.
relaciones entre | mediante las  artes | colores en cdlidos vy | Ejercicios con puntos. Representa algunos didlogos en el teatro.
elementos, formas | escénicas para adquirir | frios. Propuesta grafica inspirada
culturas para | una interrelaciéon | El teatro. en el puntillismo. Aplica en sus creaciones artisticas disefios de puntillismo e involucra los colores
vivenciar valores | significativa con los | El guion y los roles. Teoria de colores calidos, | calidos y frios en las composiciones
como la | grupos sociales donde | La dramatizacion y la | elaboracion de obra gréfica
solidaridad el | interactua. caracterizacion de | con estos colores.
compartir, la | Desarrollar habilidades | personajes. Teoria de colores frios,
cooperacion a | expresivas de aplicacion de colores frios
través de | sensaciones, sobre obra grafica sugerida.
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DISENO CURRICULAR CODIGO DF-Gu-01

VERSION: 5

— E3Net

e

experiencias

artisticas que
resignifiguen  su
identidad y la de la

y los demaés.
Técnica
Expresiva
Desarrollar la
autonomia a

través de la toma
de decisiones en

las creaciones
artisticas

Creativa
Flexibilizar el
pensamiento para
desarrollar

multiples maneras
de expresibn a
través de la
creatividad.

Estética:
Desarrollar
habilidades
expresivas de
sensaciones,
sentimientos,
ideas, a través de

metaforas y
simbolos que
fortalezcan sus
habilidades

plasticas para

sentimientos, ideas, a
través de metéaforas y
simbolos que fortalezcan
sus habilidades plasticas
Estimular la imaginacion
y facilitar asi la
autocritica, la
creatividad, induciendo y
deduciendo
preposiciones.

Captar colores, sonidos,
movimientos, formas y
texturas que puedan
conducirnos a percibir la
belleza, el orden y la
armonia en el entorno.
Formular nuevas
variables y opciones a
un problema presentado
desde los trabajos
artisticos y culturales.

Valoro la puesta en
escena de las obras
trabajadas.

Clase de teatro: expresion
corporal.

Clase de guién literario para
obras de teatro o puestas en
escena.

Pequefia puesta en escena
en la que puedan actuar
caracterizando personajes.
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DISENO CURRICULAR

CODIGO DF-Gu-01

VERSION: 5 - et

adquirir dominio en
la motricidad fina.

PERIODO II

EJE CONCEPTUAL

— EJE TRANSVERSAL: PRE-TEST (DISENO

PRODUCTO: DIFERENTES PRE-TEST ORIENTADOS EN EL AREA COMO EJERCITACION PARA

Percibir las relaciones
entre elementos, formas
culturas para vivenciar
valores como la
solidaridad el compartir,
la cooperacion a través de
experiencias  artisticas
que resignifiquen su
identidad y la de la y los
demas.

Técnica Expresiva
Desarrollar la autonomia
a través de la toma de
decisiones en las
creaciones artisticas

entre las formas y
Modelos de los objetos.

Describe algunas
caracteristicas de las
Construcciones
artisticas.

Diferencia el significado
de

las distintas expresiones
Artisticas.

Participa con interés y
esmero en las

sombra en el dibujo.
Sombras Chinescas.
Técnica Mache:
mascara.

La

el dibujo artistico.

Ejercicios de luz y sombra.
El teatro de sombras o
sombras chinescas qué es y
ejemplos en videos de la web.
Proponer un ejercicio de
puesta en escena: teatro de
sombras por equipos con
tematica: drama, accion,
comedia.

Taller de méscaras con papel
maché.

EXPERIMENTAL) EL PROYECTO DE INVESTIGACION (DISENO DE EXPERIMENTO)
COMPETENCIAS ) )
ESPEC!FICAS DEL ESTANDARES APRENDIZAJE TECNICA EVIDENCIA
AREA
Perceptiva: Reconoce las diferencias | Percepciéon de luz y | Qué es la luz y la sombra en | Identifica los elementos de luz y sombra en disefios.

Propone de forma creativa puestas en escena con caracteristicas del teatro
de sombras.

Participa y disfruta en todas sus construcciones artisticas.
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Creativa

Flexibilizar el
pensamiento para
desarrollar maultiples

maneras de expresion a
través de la creatividad.

Estética: Desarrollar
habilidades expresivas de
sensaciones,
sentimientos, ideas, a
través de metaforas y
simbolos que fortalezcan
sus habilidades plasticas
para adquirir dominio en
la motricidad fina.

actividades plasticas que
desarrollan su
imaginacion

PERIODO III

EJE CONCEPTUAL

— EJE TRANSVERSAL: ANALISIS DE

PRODUCTO: DIFERENTES FORMAS PARA EL ANALISIS DE RESULTADOS

RESULTADOS
COMPETENCIAS ) )
ESPEC!FICAS DEL ESTANDARES APRENDIZAJE TECNICA EVIDENCIA
AREA

Perceptiva: Describe algunas | Dibujos geométricos. Teoria y visualizacion de | Reconoce figuras y cuerpos geométricos.
Percibir las relaciones | caracteristicas de las | Historia @ del arte | obras de la abstraccién
entre elementos, formas | construcciones abstraccion geomeétrica. Aplica de manera adecuada la técnica del color inspirada en la
culturas para vivenciar | artisticas. geométrica. Elaboracion de disenos | abstraccion geométrica.

valores como la
solidaridad el compartir,
la cooperacion a través de

Percepcion del entorno.
Diferencia el significado | (Observacion).
de las distintas | Teoria del color:

inspirados en la abstraccion

geométrica.
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experiencias  artisticas
que resignifiquen su
identidad y la de la y los
demas

Técnica

Expresiva

Desarrollar la autonomia
a través de la toma de

decisiones en las
creaciones artisticas.
Creativa

Flexibilizar el
pensamiento para
desarrollar multiples

maneras de expresion a
través de la creatividad.

Estética:

Desarrollar habilidades
expresivas de
sensaciones,
sentimientos, ideas, a

través de metaforas y
simbolos que fortalezcan
sus habilidades plasticas
para adquirir dominio en
la motricidad fina.
Ideolégica Social.

expresiones artisticas.

Realiza con agrado las
construcciones artisticas

orientadas por el
profesor.

Utiliza de manera
adecuada las diferentes
técnicas en sus
procedimientos.

Despierta la curiosidad y
el deseo de experimentar
con gran variedad de
materiales.

Muestra gusto, gozo e
Interés por la expresion
de la belleza.

Observacion y dibujo de
espacios y lugares.
Aplicacion de colores a sus
ilustraciones.

Teoria del color los colores
analogos: video y ejemplos
visuales.

Propuesta de ilustracion con
uno de los tipos de colores
anélogos (gamas).

Colores analogos:

Analiza situaciones reales con las que cotidianamente interactta,
para realizar propuestas plasticas, aplicando los conceptos
aprendidos.

i DISENO’CURRICULAR POR COMPETENCIAS i
DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y COMPETENCIA POR GRADO Y PERIODO

| AREA: EDUCACION ARTISTIA

| GRADO: SEXTO

| LH.S: 2
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META POR CICLO: Al finalizar el ano escolar los estudiantes del grado 6° estaran en la capacidad de expresar creativamente sus opiniones y criticas sobre conceptos
bésicos del arte en diferentes composiciones.

OBJETIVO POR ANO: Desarrollar habilidades comunicativas y de expresion artistica que impliquen el dominio técnico y metodolégico donde se apliquen los
conceptos basicos de los aprendizajes en el area.

PERIODO 1

EJE CONCEPTUAL — EJE TRANSVERSAL: LA PREGUNTA (LA

PRODUCTO: DIVERSIDAD DE PREGUNTAS EN TORNO AL AREA

PROPUESTA)
COMPETENCIAS ) )
ESPECIFICAS DEL ESTANDARES APRENDIZAJE TECNICA EVIDENCIA
AREA
Técnica Trabaja de manera Instrumentos de Rellenar figuras geométricas | Define el concepto de punto de acuerdo con lo visto en
Expresiva creativa y responsable dibujo a mano alzada. | a partir de puntos (circulos, | clase.

Desarrollar la autonomia
a través de la toma de
decisiones en las
creaciones artisticas.
Creativa

Flexibilizar el
pensamiento para
desarrollar multiples
maneras de expresion a
través de la creatividad.

Estética:

Desarrollar habilidades
expresivas de
sensaciones,
sentimientos, ideas, a
través de metaforasy
simbolos que fortalezcan
sus habilidades plésticas

en los disefios y
creaciones Plasticas.
Identifico algunos
elementos de la
composicién como
pigmento en escala de
grises.

Aplica la técnica de la
linea y el punto en
composicion grafica.

Identifica los canales
expresivos de su cuerpoy
de su voz. Construye
personajes con base en
codigos  verbales y
gestuales.

Punto, puntillismo,
la linea, tipos de linea,
rayismo.

Expresion corporal.
Formas de la
Expresion corporal.
Teatro.

cuadrados, rectangulos)
utilizar diferentes colores
para cada forma.

Dibujar contornos de
animales y/o notas
musicales y pintarlos con
puntillismo. (a lapiz: puntos
de diferentes tamafios:
grandes, medianos y
pequenos)

Ejercicio de Planas en el
cuaderno. Ejercicio con tipos
de lineas en el
cuaderno(planas)

Graficar contornos en el
cuaderno de los elementos
que identificamos que
contienen dichas lineas.

Identifica larelacion entre los conceptos y la practica de
la Expresion corporal y las formas del Teatro.

Desarrolla destrezas en las diferentes disciplinas del arte:
visuales, auditivas y corporales, propias de distintas
manifestaciones artisticas.

Grafica diferentes tipos de lineas en planchas.

Desarrolla los conceptos de las formas del Teatro y la
expresion corporal.

Entrega puntualmente los trabajos asignados.
Valora los conocimientos del Teatro y la expresion
corporal.
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para adquirir dominio en | Valora el arte a partir de Realizar dibujo de paisaje
la motricidad fina. sus vivencias, como aplicando variedad de
medio cultural de fondos y contornos en
comunicacion con el rayismo (color).
ambiente regional y Proponer la creacion de
universal. personaje, con
improvisacion y estudio de
movimientos.

Crear una composicion
(caligrama) a partir de lo
visto en clase en un soporte
de 25 x 35¢cm.

Realizar collages
combinando variedad de
materiales, también
adicionar pigmentos.
Disefio de dibujo,
combinacion de técnicas en
carton paja como soporte

alternativo.
PERIODO 11
EJE CONCEPTUAL - EJE TRANSVERSAL: PRE-TEST (DISENO PRODUCTO’: DIFERENTES PRE-TEST ORIENTADOS EN EL AREA COMO
EXPERIMENTAL) EJERCITACION PARA EL PROYECTO DE INVESTIGACION (DISENO DE
EXPERIMENTO)
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DISENO CURRICULAR CODIGO DF-Gu-01 VERSION: 5 - o
COMPETENCIAS ) )
ESPEC!FICAS DEL ESTANDARES APRENDIZAJES TECNICA EVIDENCIA
AREA

Creativa Identifica las diferentes | Teoria del color: Teoria. Clase magistral: | Define e identifica las cualidades del color
Flexibilizar el | Técnicas plasticas para el | Circulo cromaético, Diferencia  tono, valor,

pensamiento para | manejo del color. Calidos y frios, saturacion Aplica la teoria del color mediante dibujos y pinturas.
desarrollar maultiples | Demuestra respeto y | Contrastes Pintar circulo cromatico.

maneras de expresion a
través de la creatividad.

Estética:

Desarrollar habilidades
expresivas de
sensaciones,

sentimientos, ideas, a
través de metéaforas y
simbolos que fortalezcan
sus habilidades plasticas
para adquirir dominio en
la motricidad fina.

tolerancia  por las
producciones propias y
las de sus companeros

Elaboro elementos

artisticos con productos

propios de la region.

Demuestra respeto y
admiracion por
manifestaciones
folcloricas y
culturales de la
region.

(Sélo los colores primarios y
secundarios).

Elaboraciéon de dibujo y
Colorear Monocromia:
Selva: Verde y sus gamas.
Teoria de colores calidos,
aplicar los colores calidos en
una ilustracion.

Teoria de colores frios,
(¢cuéles son?), colorear la
obra gréafica aplicando solo
colores frios.

Colorear la  ilustracion
utilizando un contraste (dos
colores), variando su gama
de mayor a  menor
intensidad.

Con dos a mas pigmentos
que contengan un color
similar en su composicion
colorear cada uno de las
ilustraciones (son 2)

Con dos a mas pigmentos
que contengan un color
similar en su composicién

Demuestra interés por las actividades de clase realizando
oportunamente los trabajos asignados.

Manifiesta responsabilidad e interés en las diferentes
actividades: talleres, tareas, consultas y demas actividades
realizadas en clase.
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colorear cada uno de las
ilustraciones (son 2)

Crear una composicion a
partir de lo visto en clase en
un soporte de 25 x 35cm,
debe utilizar técnicas
pictoricas secas o mojadas.

PERIODO III

EJE CONCEPTUAL

— EJE TRANSVERSAL: ANALISIS DE

PRODUCTO: DIFERENTES FORMAS PARA EL ANALISIS DE RESULTADOS

RESULTADOS
COMPETENCIAS ) )
ESPEC!FICAS DEL ESTANDARES APRENDIZAJES TECNICA EVIDENCIA
AREA
Técnica Identifica las Encaje, Creacion de cuadriculas | Identifica las diferentes técnicas: puntillismo, rayismo,
Expresiva diferencias entre lo Encuadre, grandes y pequenas entramado y encaje geométrico en la composicion de sus
Desarrollar la autonomia | bidimensional y  lo | Tipos de letra. Utilizacion de reglas vy | disenos.

a través de la toma de

decisiones en las
creaciones artisticas.
Creativa

Flexibilizar el
pensamiento para
desarrollar multiples

maneras de expresion a
través de la creatividad.

Estética:

Desarrollar habilidades
expresivas de
sensaciones,
sentimientos, ideas, a

través de metaforas y
simbolos que fortalezcan

tridimensional.
Elabora figuras
manuales a partir de
instrucciones

dadas.

Demuestra respeto por
las propias creaciones
artisticas.

Identifica en toda
actividad artistica la
importancia del arte
como vehiculo

medidas exactas.

Reproducir el dibujo de la
muestra  empleando el
método de la cuadricula.
Creacion de cuadriculas
grandes y pequenas.

Teoria de ampliacion.
Ampliar mediante la
cuadricula nuestra imagen al
doble o triple segin su
tamano.

Continuar el disefio en
nuestra cuadricula, procurar
finalizarlo e iniciar la
aplicacion de los colores.

Utiliza las técnicas: puntillismo, rayismo, entramado y
encaje geométrico para componer obras graficas a partir de
muestras y dibujos propios.

Expresa y propone sobre aspectos del puntillismo, rayismo,
entramado y encaje geométrico realizando las actividades y
tareas para la casa.

Manifiesta responsabilidad e interés en las diferentes
actividades: talleres, tareas, consultas y demas actividades
realizadas en clase.
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sus habilidades plasticas | fundamental para Colorear la méscara con los
para adquirir dominio en | expresar la creatividad. colores asignados, teniendo
la motricidad fina. en cuenta los tonos utilizados
Respeta las en las figuras precolombinas.

producciones y Proceso para encajar los

opiniones del grupo. contornos de aves en figuras

geomeétricas: circulos,

rectangulos, 6valos, etc.
Disefio de Pollo, Péjaro.
Actividad: Diseno de pavo
real. Disefio de tucéan.
Ejercicios practicos en el
cuaderno y realizando en
hojas de block el tercer paso.
Clase magistral, a partir del
ejemplo.

Ejercicios practicos en el
cuaderno y realizando en
hojas de block el tercer paso.
Actividad: Disefio de pavo
real. Disefio de tucan.
Proceso de tres pasos en el
cuaderno y reproduciendo
nuevamente en hojas de
block el tercer paso.

Proceso de tres pasos en el
cuaderno y reproduciendo
nuevamente en hojas de
block el tercer paso.

Diseno de manualidad.
Recorte 'y pegado de
materiales.
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DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS

DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y COMPETENCIA POR GRADO Y PERIODO

AREA: ED. ARTISTICA

| GRADO: SEPTIMO

| ILH.S: 2

META POR CICLO: Al finalizar el ano escolar los estudiantes del grado 7° estaran en la capacidad de proponer distintas caracteristicas del arte y la cultura local con
aplicacion de técnicas pictéricas en composiciones creativas.

OBJETIVO POR ANO: Identificar y emplear la luz y la sombra como elementos imprescindibles para definir el volumen de los objetos.

PERIODO 1

EJE CONCEPTUAL — EJE TRANSVERSAL: LA PREGUNTA (LA

PRODUCTO: DIVERSIDAD DE PREGUNTAS EN TORNO AL AREA

PROPUESTA)
COMPETENCIAS
ESPECIFICAS DEL ESTANDARES APRENDIZAJES TECNICA EVIDENCIA
AREA
Perceptiva: Establece diferencias | Simetria. Dar a conocer el plan del | Identifica las diferencias entre composicion y Volumen.
Percibir las relaciones | entre Equilibrio y | &rea.
entre elementos, formas | técnicas himedasy secas | composicion. Escuchar expectativas. Modela objetos de prototipos tridimensionales, empleando
culturas para vivenciar |y las Luz y sombra, | Rubricas. materiales de uso cotidiano.
valores como la | Aplica en los diferentes | direccion de la luz, | Creatividad: creacion de
solidaridad el compartir, | bocetos o pinturas que | Sombra propia, | personaje = humanoide o | Valora el trabajo en equipo y participa activamente.
la cooperacion a través de | realizo. Sombra  proyectada, | robot. Construye desde su campo visual los conceptos de
experiencias  artisticas Luz natural, Luz | Realizar una composiciéon | armonia, ritmo, equilibrio en una composicién grafica.

que resignifiquen su
identidad y la de la y los
demas

Técnica

Expresiva

Artificial Difuminado,
entramado, aplicacion
de volumen en cuerpos
solidos(geométricos)

axial utilizando elementos
geométricos simples.

A partir de uno o mas ejes
centrales ubicar formas
geométricas, continuas y

Trabaja de manera creativa y responsable en sus disefios y
creaciones plasticas y visuales.
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— E3Net

e

Desarrollar la autonomia
a través de la toma de
decisiones en las
creaciones artisticas.
Creativa

Flexibilizar el
pensamiento para
desarrollar multiples

maneras de expresion a
través de la creatividad.

Estética:

Desarrollar habilidades
expresivas de
sensaciones,

sentimientos, ideas, a
través de metaforas y
simbolos que fortalezcan
sus habilidades plasticas
para adquirir dominio en
la motricidad fina.

Identificacion de los
efectos que producen la
luz y la sombra natural
y artificial de acuerdo a
la direccién, dando
profundidad y volumen
a sus dibujos mediante
la técnica de la trama.
Elabora dibujos de
paisajes, bodegones y
figuras geométricas y
las decora aplicando
luz y sombra natural y
artificial logrando
volumen y profundidad
mediante la técnica de
la trama.

Entrega los trabajos en
los que aplico la técnica
aprendida: “luz y
sombra” mediante la
trama.

repetitivas, debe contener
movimientos giratorios.
Préxima clase traer material.
Elaboracién de escala tonal.
A partir de la propuesta
ciudad geométrica, Colorear
los elementos segtn la fuente
de luz.

Realizar un dibujo
geométrico e iluminarlo
desde arriba, abajo, ambos
lados observando la direcciéon
de la luz.

Aplicar sombra propia a un
jarrom.

Observacion y dibujo del
natural.

Ejercicios de sombra
proyectada

Realizar variados cuerpos
solidos y geométricos para
aplicarles volumen.

Realizar un paisaje natural
diurno y aplicarle luz natural.
Explicacion, Asesorias.
Sombreado con lapices
suaves. Aplicar luz artificial a
bodegones, logrando
volumen y profundidad.
Sombreado con lapices
suaves. Aplicar luz artificial a
bodegones, logrando
volumen y profundidad.
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PERIODO II

EJE CONCEPTUAL - EJE TRANSVERSAL: PRE-TEST (DISENO

PRODUCTO: DIFERENTES PRE-TEST ORIENTADOS EN EL AREA COMO

EXPERIMENTAL) EJERCITACION PARA EL PROYECTO DE INVESTIGACION (DISENO DE
EXPERIMENTO)
COMPETENCIAS
ESPECIFICAS DEL ESTANDARES APRENDIZAJES TECNICA EVIDENCIA
AREA
Perceptiva: Percibir las | Reconoce las diferencias | Caricatura Elabora caricaturas aplicando los | Comprende las técnicas para realizar caricatura americana.
relaciones entre | entre las formasy americana pasos que identifican la
elementos, formas | Modelos de los objetos. caricatura americana. Elabora caricaturas aplicando los pasos que identifican la
culturas para vivenciar | Describe algunas Muestras de bocas, Practicar el | caricatura americana.
valores como la | caracteristicas de las paso a paso de cada una de ellas.

solidaridad el compartir,
la cooperacion a través de
experiencias  artisticas
que resignifiquen su
identidad y la de la y los
demas.

Técnica

Expresiva

Desarrollar la autonomia
a través de la toma de
decisiones en las
creaciones artisticas.
Creativa: Flexibilizar el
pensamiento para
desarrollar multiples
maneras de expresion a
través de la creatividad.

Construcciones
artisticas.

Diferencia el significado
de

las distintas expresiones
Artisticas.

Participa con interés y

esmero en las
actividades plasticas que
desarrollan su
imaginacion

Realiza narices, cejas y contornos
para rostros.

Dibujar diferentes formas de
rostros.

Ejercicios de manos. Técnica
para manos y dedos.

Creacion de personaje.

Proponer tipos de pies a sus

personajes.

Aplicar técnica pictorica.
Realizar personajes,
agregandoles cabellos e
imprimiéndoles caracter a sus
personajes.

Dibujar de acuerdo a lo
ensenado: variedad de

personajes agregandole algunos

Estética: accesorios, bozos y otros.
Desarrollar habilidades Creacion de un personaje X. con
expresivas de nombre y caracteristicas

Disfruta la realizacion de caricatura desarrollando su
creatividad o adaptando las técnicas empleadas por otros.
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sensaciones,
sentimientos, 1ideas, a
través de metaforas y
simbolos que fortalezcan
sus habilidades plasticas
para adquirir dominio en
la motricidad fina.

definidas, segtin lo aprendido en
clase. Definir una expresion
especifica.  Aplicarle técnica
pictorica: lapices de colores.
Realizar un personaje: masculino
con tipos de cabellos y ojos
diversos.

Finalizacion de los dos
personajes: femenino y
masculino con tipos de cabellos y
ojos diversos.

PERIOD Técnica
Expresiva

Desarrollar la autonomia a través de la toma de decisiones en las creaciones artisticas.

Creativa

Flexibilizar el pensamiento para desarrollar multiples maneras de expresion a través de la creatividad. O ITI

EJE CONCEPTUAL

— EJE TRANSVERSAL: ANALISIS DE

PRODUCTO: DIFERENTES FORMAS PARA EL ANALISIS DE RESULTADOS

RESULTADOS

COMPETENCIAS . .

ESPEC!FICAS DEL ESTANDARES APRENDIZAJE TECNICA EVIDENCIA

AREA

Perceptiva: Describe algunas | E1  retrato  (figura | Teoria, Explicacion y
Percibir las relaciones | caracteristicas de las | humana) y animales. | practica con el canon. Dibujo | Dibuja claramente la proporcion en el dibujo del retrato
entre elementos, formas | construcciones (canon y encaje) de partes del rostro de | (nociones figura humana) y animales aplicando de la
culturas para vivenciar | artisticas. Aplicacion geométrica. | acuerdo al canon. técnica del canon.

valores como la

Diferencia el significado
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solidaridad el compartir, | de las distintas Explicacion y practica para el | Realiza rostros (nociones figura humana) y animales

la cooperacion a través de
experiencias  artisticas
que resignifiquen su
identidad y la de la y los
demas

Estética:

Desarrollar habilidades
expresivas de
sensaciones,

sentimientos, ideas, a
través de metaforas y
simbolos que fortalezcan
sus habilidades plasticas
para adquirir dominio en
la motricidad fina.

expresiones artisticas.
Realiza con agrado las
construcciones artisticas
orientadas por el
profesor.

Utiliza de  manera
adecuada las diferentes
técnicas en sus
procedimientos.
Despierta la curiosidad y
el deseo de experimentar
con gran variedad de
materiales.

Muestra gusto, gozo e
interés por la expresion
de la belleza.

dibujo paso a paso de labios,
orejas y cabello.

Dibujos rapidos del rostro de
su companero.

Dibujar rostros y aplicarles
las expresiones de ira, alegria
y tristeza y de sorpresa,
desconfianza y serenidad.
Aplicar el método del encaje
y la cuadricula para dibujar
rostros en los cuales se
refleja las edades de ninez y
juventud.

Aplicar el método del encaje
y la cuadricula para dibujar
rostros en los cuales se
refleja las edades de madures
y vejez.

Dibujar por medio de
esquemas manos y pies.
Aplicar técnica de luz y
sombra para generar
volumen.

Aplicar lo aprendido durante
el periodo en una obra de
retrato humano.

Aplicar la técnica de lapiz
suave o carboncillo en su
retrato final.

apropiandose de la técnica de la cuadricula.

Entrega dibujos de diferentes tipos de rostros humanos y
animales acorde a la técnica del canon.

i DISENO’CURRICULAR POR COMPETENCIAS i
DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y COMPETENCIA POR GRADO Y PERIODO
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AREA: ED. ARTISTICA

| GRADO: OCTAVO

| I.LH.S: 2

META POR CICLO: Al finalizar el octavo grado los estudiantes estaran en la capacidad de comprender el canon para la figura humana (anatomia del rostro humano) y
lograran la elaboracién de su dibujo aplicando el método del encaje y la cuadricula.

OBJETIVO POR ANO: Aplicar las texturas visuales en sus expresiones artisticas.

PERIODO 1

EJE CONCEPTUAL — EJE TRANSVERSAL: LA PREGUNTA (LA

PRODUCTO: DIVERSIDAD DE PREGUNTAS EN TORNO AL AREA

PROPUESTA)
COMPETENCIAS ) )
ESPEC!FICAS DEL ESTANDARES APRENDIZAJE TECNICA EVIDENCIA
AREA
Perceptiva: Identifica en  toda | Texturas, parabolas, | Dar a conocer el plan del area
Percibir las relaciones | actividad artistica la | rotacion de las figuras | Y escuchar expectativas. Adquiere técnicas que le ayudan a decorar sus trabajos.
entre elementos, formas | importancia del arte | geométricas. Taller de diagnostico a través
culturas para vivenciar | como vehiculo | Historia del arte: | de lectura de fantasia. Utilice | Define el concepto de surrealismo.
valores como la | fundamental para | Frotage lapices de colores, técnicas

solidaridad el compartir,
la cooperacion a través de
experiencias  artisticas
que resignifiquen su
identidad y la de la y los
demas

Técnica  Expresiva:
Desarrollar la autonomia
a través de la toma de
decisiones en las
creaciones artisticas.
Creativa: Flexibilizar el
pensamiento para
desarrollar multiples

expresar creatividad.
Aplica la escala de grises
en la representacion de
graficas.

Utilizo los diferentes
tipos de contraste tonal
en la obtencion de
degradados.

Arte en la Prehistoria
Arte antiguo

Arte clasico

Arte en la Edad Media

varias.

Rubricas.

Tomar muestras por medio
del frotage (diversas
superficies)

Proponer en una obra grafica
minimo dos texturas.
Ejercicio de parédbola: crear
diferentes parabolas.

Realice una parabola
especifica en hoja
independiente.

Creacién de un rectangulo
(molde en carton paja). Y

Reconoce el frotagge como un elemento de la composicion.
Identifica texturas presentes en cada obra gréafica.

Elabora ensayos y obras pictéricas inspiradas en el
clarooscuro.

Realiza frotagge en sus trabajos.

Emplea las figuras geométricas en diferentes rotaciones.
Compone texturas en sus disefos.

- Identifica en la geometria posibilidades artisticas.
- Reflexiona sobre el arte.
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maneras de expresion a Creacion de un pentagono a
través de la creatividad. partir de la regla. - Aprecia el frotagge como diseno.
Estética: En hoja de block aplicar la
Desarrollar habilidades rotacion a formas
expresivas de geomeétricas.
sensaciones, Iniciar el proceso de la
sentimientos, ideas, a aplicacion de la técnica
través de metaforas y pictorica.
simbolos que fortalezcan Finalizar la aplicacion de la
sus habilidades plasticas técnica pictorica.
para adquirir dominio en Ejercicios practicos.
la motricidad fina. Propuesta personal frente al
clarooscuro: sugerencia
crayolas — vinilo negro.
Presentacion = obras de
Rembrandt y Caravaggio en
video beam.
Boceto obra final.
Técnica de esgrafiado.

PERIODO II
EJE CONCEPTUAL - EJE TRANSVERSAL: PRE-TEST (DISENO PRODUCTO: DIFERENTES PRE-TEST ORIENTADOS EN EL AREA COMO
EXPERIMENTAL) EJERCITACION PARA EL PROYECTO DE INVESTIGACION (DISENO DE
EXPERIMENTO)

46



DISENO CURRICULAR CODIGO DF-Gu-01 VERSION: 5 - o

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS DEL ESTANDARES APRENDIZAJE TECNICA EVIDENCIA
AREA
Perceptiva: Reconoce las diferencias | Historia del arte: Clase magistral, Ejemplos
Percibir las relaciones | entre las formasy Arte en la Edad | visuales. Reconoce los componentes de la perspectiva: paralela,
entre elementos, formas | Modelos de los objetos. | Moderna Ejercicios practicos. oblicua y aérea en la realizacion de dibujos especificos
culturas para vivenciar | Describe algunas Arte en la Edad | Pibujar una carrilera
valores como la | caracteristicas de las C . aplicando la perspectiva | Utiliza los elementos de la perspectiva: paralela, oblicua y
Sy . . ontemporanea , . )
solidaridad el compartir, | Construcciones paralela. aérea en la construccion de planos y deméas dibujos
la cooperacion a través de | artisticas. Explicacion, Asesorias. especificos.
experiencias  artisticas | Diferencia el significado Dibujar un paisaje aplicando
que resignifiquen su | de perspectiva paralela. Desarrolla planos y demas dibujos especificos aplicando los
identidad y la de la y los | las distintas expresiones Teoria, Explicacion, | elementos de la perspectiva: paralela, oblicua y aérea.
demas Artisticas. Ejemplos.
Técnica Participa con interés y Dibujar figuras geométricas
Expresiva esmero en las aplicando la perspectiva
Desarrollar la autonomia | actividades plasticas que oblicua.
a través de la toma de | desarrollan su Realizar  estructuras de
decisiones en las | imaginacion edificios.
creaciones artisticas. Realizar una figura
Creativa geométrica aplicando la
Flexibilizar el perspectiva aérea.
pensamiento para Dibujar un mosaico
desarrollar multiples aplicando la perspectiva
maneras de expresion a aérea.
través de la creatividad. Dibujo en perspectiva.
Estética: Realismo.
Desarrollar  habilidades Elaboracién de materiales
expresivas de para sustentacion de
sensaciones, anteproyecto
sentimientos, ideas, a Sombreado con lapices de
través de metaforas y colores.
simbolos que fortalezcan
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sus habilidades plasticas
para adquirir dominio en
la motricidad fina.

Aplicacién de la técnica de
color.

PERIODO III

EJE CONCEPTUAL

— EJE TRANSVERSAL: ANALISIS DE

PRODUCTO: DIFERENTES FORMAS PARA EL ANALISIS DE RESULTADOS

RESULTADOS
COMPETENCIAS . }
ESPEC!FICAS DEL ESTANDARES APRENDIZAJE TECNICA EVIDENCIA
AREA
Técnica Describe algunas | Perspectiva y caligrafia | Realizar  estructuras  de | Identifica la caligrafia como elemento visual.
Expresiva caracteristicas de las | en perspectiva. edificios.

Desarrollar la autonomia
a través de la toma de

decisiones en las
creaciones artisticas.
Creativa

Flexibilizar el
pensamiento para
desarrollar multiples

maneras de expresion a
través de la creatividad.

Estética:

Desarrollar habilidades
expresivas de
sensaciones,

sentimientos, ideas, a
través de metaforas y
simbolos que fortalezcan
sus habilidades plasticas
para adquirir dominio en
la motricidad fina.

construcciones

artisticas. Perspectiva: aérea,
Diferencia el significado | paralela y oblicua.

de las distintas | “Iniciadores de la
expresiones artisticas. perspectiva”

Realiza con agrado las | Aplicacion de lineas
construcciones artisticas | aéreas, paralelas y
orientadas por el | oblicuas.

profesor.

Utiliza de  manera
adecuada las diferentes
técnicas en sus
procedimientos.
Despierta la curiosidad y
el deseo de experimentar
con gran variedad de
materiales.

Muestra gusto, gozo e
interés por la expresion
de la belleza.

Teoria, explicacion.
Asesorias.
Realizar una figura

geométrica aplicando la
perspectiva aérea.

Dibujar un mosaico
aplicando la perspectiva
aérea.

Sombreado con lapices
suaves.

Volumen 3D en perspectiva.
Dibujo en perspectiva.
Volumen y Realismo.

Dibujo en perspectiva.

Reconoce los componentes de la perspectiva: paralela,
oblicua y aérea en la realizacion de dibujos especificos.

Elabora rotulos en letras mayudsculas y mintsculas
aplicando los elementos de la perspectiva.

Utiliza los elementos de la perspectiva: paralela, oblicua y
aérea en la construccion de planos y deméas dibujos
especificos

Desarrolla planos y demas dibujos especificos aplicando los
elementos de la perspectiva: paralela, oblicua y aérea.

Reproduce rétulos en mayusculas y minasculas aplicando
los elementos de la perspectiva.
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_ DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS )
DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y COMPETENCIA POR GRADO Y PERIODO

AREA: ED. ARTISTICA

| GRADO: NOVENO

| I.LH.S: 2

META POR CICLO: Al finalizar el noveno grado los estudiantes estaran en la capacidad de comprender el canon para la figura humana (anatomia del cuerpo humano) y
lograran la elaboracion de su dibujo aplicando el método del encaje y la cuadricula.

OBJETIVO POR ANO: Conocer la teoria del color y la importancia que reviste tanto en el campo artistico como en la cotidianidad.

PERIODO 1

EJE CONCEPTUAL — EJE TRANSVERSAL: LA PREGUNTA (LA

PRODUCTO: DIVERSIDAD DE PREGUNTAS EN TORNO AL AREA

PROPUESTA)

COMPETENCIAS ) )

ESPEC!FICAS DEL ESTANDARES APRENDIZAJE TECNICA EVIDENCIA

AREA

Perceptiva: Reconoce las diferencias | Dibujo artistico: | Dar a conocer el plan del
Percibir las relaciones | entre perspectivaylineas | Detalles visuales, | area. Escuchar expectativas. | Identifica en las figuras geométricas bésicas formas de
entre elementos, formas |y planos en dibujo | utilizacion de las | Rubricas. Cadaver exquisito | realizar poligonos y escudos representativos.
culturas para vivenciar | espontaneo y dirigido. figuras  geométricas | Graficar figuras:
valores como la | Reconoce y utiliza el | (cuadricula para | Barco-canoa-velero. Analiza y aplica en los dibujos, detalles de precisiéon en

solidaridad el compartir,
la cooperacion a través de
experiencias  artisticas
que resignifiquen su
identidad y la de la y los
demas

Técnica

Expresiva

Desarrollar la autonomia
a través de la toma de

método de la perspectiva
como método eficaz para

representar los
diferentes espacios y
objetos.

ampliacidon-reduccion
de animales) dibujo
geomeétrico

circunferencias y
poligonos para
escudos.

Fosforos-candela-fuego.
Traer una propuesta de un

diseno deseado para
reproducirlo mediante la
cuadricula.

Teoria, explicacion.

Ampliacion a través de la
cuadricula.

personas, animales y objetos.

Demuestra disposicion y habilidad para realizar dibujos a
escala en cuadriculas (reduccidén-ampliacién).
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decisiones en las
creaciones artisticas.
Creativa

Flexibilizar el
pensamiento para
desarrollar maultiples

maneras de expresion a
través de la creatividad.

Estética:

Desarrollar habilidades
expresivas de
sensaciones,

sentimientos, ideas, a
través de metaforas y
simbolos que fortalezcan
sus habilidades plasticas
para adquirir dominio en
la motricidad fina.

Realizar una figura
geométrica aplicando la
perspectiva aérea.

Dibujo en perspectiva.
Realismo.

A partir de instrumentos de
precision crear  diversos
poligonos y perfeccionar uno
en especial.

Creacion de escudo a partir
de poligono “x” con el
apellido.

Sustentacién y asesoria.
Aplicar el color adecuado a
nuestro escudo, investigando
lo que quiero representar
(valores).

Autoevaluacion y
heteroevaluacion
Sombreado con lapices de
colores.

Finalizacion de la obra
grafica.
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PERIODO II

EJE CONCEPTUAL - EJE TRANSVERSAL: PRE-TEST (DISENO

PRODUCTO: DIFERENTES PRE-TEST ORIENTADOS EN EL AREA COMO

EXPERIMENTAL) EJERCITACION PARA EL PROYECTO DE INVESTIGACION (DISENO DE
EXPERIMENTO)
COMPETENCIAS
ESPECIFICAS DEL ESTANDARES APRENDIZAJE TECNICA EVIDENCIA
AREA
Perceptiva: Percibir las | Reconoce la El  color: Circulo | Ejercicios con colores luz y | Comprende de la importancia del color y lo aplica en sus
relaciones entre | importancia del color en | cromatico, calidos, | colores pigmento. creaciones para dar expresividad a sus obras.
elementos, formas | el mundo de la imagen. | frios, nuevas gamas | Analisis de lapices de
culturas para vivenciar | Hace uso del color, de | contraste, tierra, | colores. Teoria, asesorias. Identifica las caracteristicas de la cultura precolombina y
valores como la | manera armonica | pasteles. Realizacion de escala tonal | las aplica en técnicas como la simetria.
solidaridad el compartir, | controlando Fluorescentes para grafito (lapiz), color | Aplicalas técnicas de representacion del espacio en obras

la cooperacion a través de
experiencias  artisticas
que resignifiquen su
identidad y la de la y los
demas

Técnica

Expresiva

Desarrollar la autonomia
a través de la toma de

adecuadamente, el tono,
el contraste, la atmosfera
y simbologias.

Identifica las diferentes
Técnicas plasticas para el
manejo del color.

Realiza esculturas
empleando
adecuadamente la

contrastes con tipos de
letras.
Historia  del
Fauvismo.
Cultura precolombina y
otras culturas de
oriente.

arte:

cian, magenta y amarillo.
Realizar un circulo
cromatico de 16 o 18 tonos.
Utilizar la técnica de la
degradacion de cada color y
aumentar o disminuir segiin
la ubicacion cercana o lejana
al color primario.

Obra grafica a partir de

bidimensionales.
Combina y aplica las cualidades del color en diversos
soportes para dar expresividad a sus creaciones.

Emplea la técnica de la simetria para realizar figuras
caracteristicas de la cultura precolombina.

Demuestra una actitud solidaria y respetuosa en la puesta
en escena de las obras.

Desarrolla creaciones artisticas aplicando las cualidades del

decisiones en las | técnica del escena de paisajismo de | color.

creaciones artisticas. moldeado en barro. invierno, nocturno. -Reproduce figuras precolombinas aplicando el método de
Creativa Hace uso del color, de Aplicarle armonias | la simetria.

Flexibilizar el | manera armonica monocromaticas: Cian

pensamiento para | controlando cercana a la luz y lejana de la

desarrollar maultiples | adecuadamente, el tono, misma.

maneras de expresion a | el contraste, la atmédsfera Ambientar dibujos libres

través de la creatividad. | y simbologias. empleando armonias

Estética: Establece diferencias complementarias
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Desarrollar  habilidades
expresivas de
sensaciones,
sentimientos, 1ideas, a
través de metaforas y
simbolos que fortalezcan
sus habilidades plasticas
para adquirir dominio en
la motricidad fina.

Especificas entre los
colores pastel y tierra,
con el fin de expresar
Simbolismos
sensaciones con ellas.

Creacion de escudo a partir
de poligono “x” con el
apellido.

Aplicar el color adecuado a
nuestro escudo, investigando
lo que quiero representar
(valores).

Consulta: ¢Qué son
mandalas?

Clase magistral: Aplicaciéon
de la técnica pictérica en
disefio de méndala.

Creacion de diseno inspirado
en mandala con carga
significativa.

Utilizacion de  Formas
geomeétricas.

Consultas y exposicion por
equipos de trabajo.

Dibujar y colorear figuras
precolombinas aplicando las
leyes de la composicion.
Crear una composicién a
partir de lo visto en clase en
un soporte de 25 x 35cm,
debe utilizar  técnicas
pictdricas secas o mojadas.
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PERIODO III

EJE CONCEPTUAL

— EJE TRANSVERSAL: ANALISIS DE

PRODUCTO: DIFERENTES FORMAS PARA EL ANALISIS DE RESULTADOS

RESULTADOS
COMPETENCIAS ) )
ESPEC!FICAS DEL ESTANDARES APRENDIZAJE TECNICA EVIDENCIA
AREA
Perceptiva: Explica nociones basicas | La figura humana | Teoria, explicacion y practica. Realiza dibujos de la figura humana aplicando el método de

Percibir las relaciones
entre elementos, formas
culturas para vivenciar
valores como la
solidaridad el compartir,
la cooperacion a través de
experiencias  artisticas
que resignifiquen su
identidad y la de la y los
demas

Técnica

Expresiva

Desarrollar la autonomia
a través de la toma de
decisiones en las
creaciones artisticas.
Creativa

Flexibilizar el
pensamiento para
desarrollar multiples

maneras de expresion a

propias del lenguaje
artistico como la
percepcion, el formato y
el encuadre.

Aprecia y valora la luz y
la sombra como
elementos de la
composiciéon en grandes
obras.

vista a través del
volumen.

Dibujo de esquemas del cuerpo
humano con el sistema del canon.
Observacion canon masculino.
Elaboraciéon canon masculino.
(escala).

Dibujo de la anatomia masculina.
Teoria, Explicacion, Asesorias,
Dibujos rapidos de miusculos y
posiciones femeninas.

Crear la anatomia de la figura
humana femenina aplicando el
canon ensefiado. Ubicar
musculos y partes del cuerpo.
Reflexionar sobre su dibujo y
escena.

Aplicar luces, sombras y texturas
para lograr un realismo
caracteristico de la figura
humana.

la cuadricula y el encaje.

Elabora la figura humana basada en el método del encaje y
la cuadricula.

Utiliza en sus disefios la técnica pictorica: lapices suaves.
Aplica el método del encaje y la cuadricula para la
elaboracion de la figura humana.
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través de la creatividad.
Estética:

Desarrollar habilidades
expresivas de
sensaciones,

sentimientos, 1ideas, a

través de metaforas y
simbolos que fortalezcan
sus habilidades plasticas
para adquirir dominio en
la motricidad fina.

Aplicacién de técnica pictdrica
lapices suaves ya sea sepia,
sanguina, ocre o carboncillo.
Asesorias en cuanto a la técnica
pictorica y soportes.

Texturizar el barro y suavizar
para obtener detalles en la obra
escultorica
Modelado  sobre
plastilina.

barro o

DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y COMPETENCIA POR GRADO Y PERIODO

DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS

AREA: ED. ARTISTICA

| GRADO: DECIMO

| I.LH.S: 1

META POR CICLO: Al finalizar el grado once los estudiantes deben crear composiciones, iconografias, afiches publicitarios, plegables, volantes, etiquetas y collarines,
aplicando la psicologia del color.

OBJETIVO POR ANO: Identificar y reconocer el valor técnico de la caricatura japonesa y representarla a través del dibujo y la pintura: 14piz, micro punta, tinta china,
lapiz de color, vinilos entre otros.

PERIODO 1

EJE CONCEPTUAL — EJE TRANSVERSAL: LA PREGUNTA (LA

PRODUCTO: DIVERSIDAD DE PREGUNTAS EN TORNO AL AREA

PROPUESTA)
COMPETENCIAS ) i}
ESPEC!FICAS DEL ESTANDARES APRENDIZAJES TECNICA EVIDENCIA
AREA
Perceptiva: Reconoce la importancia | Psicologia del color: | Dar a conocer el plan del | Percibe el lenguaje visual del color y entiende que es una
Percibir las relaciones | del color en el mundo de | elaboracién de un | area. herramienta puntual para atraer la vista del espectador.
entre elementos, formas | la imagen. producto. Escuchar expectativas.
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culturas para vivenciar
valores como la
solidaridad el compartir,
la cooperacion a través de
experiencias  artisticas
que resignifiquen su
identidad y la de la y los
demas

Técnica

Expresiva

Desarrollar la autonomia
a través de la toma de

decisiones en las
creaciones artisticas
Creativa

Flexibilizar el
pensamiento para
desarrollar maultiples

maneras de expresion a
través de la creatividad.

Estética:

Desarrollar habilidades
expresivas de
sensaciones,
sentimientos, ideas, a

través de metaforas y
simbolos que fortalezcan
sus habilidades plasticas
para adquirir dominio en
la motricidad fina.

Participa en la creacion y
di

seio de publicidad
aplicando los temas
trabajados en el area.
Construccion y
reconocimiento de
elementos propios

de la experiencia visual y
del lenguaje del disefio
grafico.

Iconografia (palabras
iconos)

Collage: calidos y frios
Historia del arte:
Impresionismo
postimpresionismo.
Publicidad:

- Logotipo,
simbolo, slogan.
-Monograma,
Anagrama

La familiaridad del
producto.

Bases: Psicologia del
color, Tipografia.

logo

Las piezas
publicitarias: plegable,
volante, flanger,
display, dispensador,

exhibidor, etiqueta y
collarin.
Logografismo
Historia del arte:
Bauhaus, Stijl, Pop Art.

Rubricas
Clase magistral y practica.
Elaborar 5 ejemplos

dibujados que se utilicen en
la vida cotidiana.

Realizar 2 logotipos de c/u de
los elementos de la
composiciéon que ya existan,
pueden ser recortados o
pintados, analizar  los
elementos de la composicion
que intervienen.

Teoria - Practica.

Disefiar caratula para Cd,
Papel base 30, marcadores,
colores, sharpie, etc.

Afiche para venta de pollo
frito y asado.

Crear bocetos para un
logografismo de la palabra
“x”, hoja independiente
Realizar logografismo de la
palabra “x”, hoja
independiente para entrega,
cumplir requisitos minimos.
Creacion de iconos a partir de
palabras complejas.

Creacidn de iconos a partir de
palabras complejas.
Explicacion de la teoria,

proxima clase Crear
Pictograma, simbolo, marca,
logotipo, Siglas, inicial y

firma de una empresa x.

Visualiza detenidamente su entorno para la comprension
del mundo de la publicidad y toda su creacion.

Reconoce las piezas publicitarias claramente por su
nombre, por sus caracteristicas y por su influencia actual.

Dibuja (elaboracion) iconos, collages, y productos
aplicando la técnica pictorica segin la psicologia del color.

Realiza disenos auténticos y funcionales de producto
empresarial utilizando conceptos basicos: logotipo, slogan,
monograma, anagrama, familiaridad y prototipo de
imagen.

Realiza segun los parametros del disefio grafico las piezas
publicitarias: plegable, volante, etiqueta y collarin.

Utiliza el color como medio eficaz de comunicacion para
vender, llamar la atencién y lograr propuestas artisticas
contundentes.

Plantea el estudio de los conceptos basicos del diseno:
color, tipografia, formas, dimensiones, para mejorar la
manipulacién de los graficos y sus aplicabilidades.

Distingue con facilidad los movimientos artisticos méas
importantes del disefio: el pop art, el stijl y la bauhaus.

Plantea el estudio de los conceptos béasicos del disefio:
color, tipografia, formas, dimensiones, para mejorar la
manipulacién de los graficos y sus aplicabilidades.
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Elaboraciéon de pictograma,
marca, simbolo, siglas,
inicial, firma., slogan para
empresa de ,
aplicacion de técnica
pictorica. Creatividad.
Disefar una etiqueta para un
producto x para una botella
de vino de café.

Elaborar collarin de nuestro
producto, basado en la
psicologia del color.
Presentacion diapositivas
(artistas y sus obras),
ejemplos, practica mediante
dibujos  especificos para
comprender el concepto.
Crear diseno en esténcil para
estampacion y Realizacion de
monocromias y policromias.

PERIODO II

EJE CONCEPTUAL — EJE TRANSVERSAL: PRE-TEST (DISENO

PRODUCTO: DIFERENTES PRE-TEST ORIENTADOS EN EL AREA COMO EJERCITACION

EXPERIMENTAL) PARA EL PROYECTO DE INVESTIGACION (DISENO DE EXPERIMENTO)
COMPETENCI
AS ) )
ESPECIFICAS ESTANDARES APRENDIZAJE TECNICA EVIDENCIA
DEL AREA
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Perceptiva:
Percibir las
relaciones entre

elementos, formas
culturas para
vivenciar valores

como la
solidaridad el
compartir, la
cooperacion a
través de
experiencias
artisticas que
resignifiquen su
identidad yladela
y los demas
Técnica
Expresiva
Desarrollar la
autonomia a

través de la toma
de decisiones en

las creaciones
artisticas
Creativa
Flexibilizar el
pensamiento para
desarrollar
multiples
maneras de

expresion a través
de la creatividad.
Estética:
Desarrollar
habilidades

Identifica caracteristicas
estéticas en sus
expresiones artisticas y
en su contexto natural y
sociocultural: manifiesta

gusto, pregunta y
reflexiona sobre las
mismas, las agrupa y
generaliza.

Muestra interés por
conocer procesos de

produccion grafica y
visual en la historia v en
otras culturas.

DISENO CURRICULAR CODIGO DF-Gu-o1
Caricatura ¢Qué es caricatura manga?,
Japonesa. diferencia manga-anime,

elaboracion de dibujo de rostro
frontal femenino: contorno, ojos,
tipos de nariz, orejas, cejas,
labios, basico, cabello, frente,
menton. Practica.

Elaboracion de dibujo de rostro
frontal masculino: contorno,
ojos, tipos de nariz, orejas, cejas,
labios, basico, cabello, frente,
menton. Practica.

Elaboracion de dibujo de rostro
frontal masculino: contorno,
ojos, tipos de nariz, orejas, cejas,
labios, basico, cabello, frente,
menton. Practica.

Explicacion de perfil femenino.
Creacion de perfil femenino.
Distribuciéon de rostro perfil
masculino, creacion de perfil,
explicacion y asesorias.

Realizar un personaje: femenino
con tipos de cabellos y ojos
diversos.

Realizar un personaje: masculino
con tipos de cabellos y ojos
diversos.

Elaboraciéon de materiales para
sustentacion de anteproyecto u
obra grafica.

Finalizacion de los  dos
personajes: femenino y
masculino con tipos de cabellos y
ojos diversos.

Reconoce el valor técnico de la caricatura japonesa mostrando
autenticidad en sus propuestas.

Elabora los pasos técnicos, de rostro, cuerpo y movimiento, en la
realizacion de caricatura japonesa.

Se interesa por la caricatura y su aporte al arte en general y por sus
maestros: Osamu Tesuka y Akira Toriyama.
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expresivas de
sensaciones,
sentimientos,
ideas, a través de
metaforas y
simbolos que
fortalezcan  sus
habilidades
plasticas para
adquirir dominio
en la motricidad
fina.

Elaboracion de materiales para
sustentacion de anteproyecto u
obra gréfica.

PERIODO III

EJE CONCEPTUAL

— EJE TRANSVERSAL: ANALISIS DE

PRODUCTO: DIFERENTES FORMAS PARA EL ANALISIS DE RESULTADOS

RESULTADOS
COMPETENCIAS
ESPECIFICAS DEL ESTANDARES CONTENIDOS TECNICA EVIDENCIA
z TEMATICOS
AREA
Perceptiva: Identifica caracteristicas | Terminacibn = Manga, | Definir una expresion para | Identifica en la cultura manga sus caracterizaciones mas

Percibir las relaciones
entre elementos, formas
culturas para vivenciar
valores como la
solidaridad el compartir,
la cooperacion a través de
experiencias  artisticas
que resignifiquen su

estéticas en sus
expresiones artisticas y
en su contexto natural y
sociocultural: manifiesta
gusto, pregunta y
reflexiona sobre las
mismas, las agrupa y
generaliza.

distintas técnicas, tinta

china - marcador

su personaje.

Aplicarle color de acuerdo
con la técnica deseada.
Definir una expresiéon para
su personaje.

Aplicarle color de acuerdo
con la técnica deseada.
Elaboraciéon de materiales

complejas.

Utiliza diferentes materiales para las distintas formas de
expresion creativa: tinta china, color y micropunta.

Aprecia y valora las expresiones del arte y la cultura
japonesa con sus compaiieros.
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identidad y la de la y los
demas.

Técnica Expresiva
Desarrollar la autonomia
a través de la toma de
decisiones en las
creaciones artisticas
Creativa: Flexibilizar
el pensamiento para
desarrollar multiples
maneras de expresion a
través de la creatividad.
Estética: Desarrollar
habilidades expresivas de
sensaciones,
sentimientos, 1ideas, a
través de metaforas y
simbolos que fortalezcan
sus habilidades plasticas
para adquirir dominio en
la motricidad fina.

Muestra interés por
conocer procesos de
produccion grafica y
visual en la historia v en
otras culturas.

para sustentacion de
anteproyecto y u obra grafica
final.

DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS

DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y COMPETENCIA POR GRADO Y PERIODO

AREA: ED. ARTISTICA Y CULTURAL

| GRADO: ONCE | I.LH.S:1

META POR CICLO: Al finalizar el grado once los estudiantes deben crear composiciones, iconografias, afiches publicitarios, plegables, volantes, etiquetas y collarines,
aplicando la psicologia del color.

OBJETIVO POR ANO: Identificar y realizar proyecciones de solidos en el cubo isométrico para crear espacios tridimensionales y con aplicacién de las técnicas pictoricas:
lapiz, lapices de colores, vinilo entre otras.
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PERIODO 1

EJE CONCEPTUAL — EJE TRANSVERSAL: LA PREGUNTA (LA

PRODUCTO: DIVERSIDAD DE PREGUNTAS EN TORNO AL AREA

PROPUESTA)
COMPETENCIAS ) )
ESPEC!FICAS DEL ESTANDARES APRENDIZAJE TECNICA EVIDENCIA
AREA
Perceptiva: Realiza algunas El dibujo Isométrico. Dar a conocer el plan del Identifica las caracteristicas propias del dibujo

Percibir las relaciones
entre elementos, formas
culturas para vivenciar
valores como la
solidaridad el compartir,
la cooperacion a través
de experiencias artisticas
que resignifiquen su
identidad y la de la y los
demas

Técnica

Expresiva

Desarrollar la autonomia
a través de la toma de
decisiones en las
creaciones artisticas.
Creativa

Flexibilizar el
pensamiento para
desarrollar multiples
maneras de expresion a
través de la creatividad.

Estética:

proyecciones de figuras
y objetos industriales
basandose en los
elementos basicos del
dibujo isométrico.
Demuestra compromiso
y responsabilidad con
las actividades del el
area.

Manejo de
herramientas
Publicidad: Repasar
psicologia del color,
creatividad, paralelo
entre creatividad
artisticay
descubrimiento
cientifico.

Diseno de producto,
Estudio de logotipos y
creatividad
precolombina.

area.

Escuchar expectativas.
Rubricas.

Practica.

Disefiar nombre grupo,
slogan, mascota, Papel base
30, marcadores, colores,
sharpie, etc.

Teoria y Ejercicio camuflaje.
Teoria: Juego de escuadras.
(Manejo de estas). Inicio de
elaboracion del cubo
isométrico

Teoria: Técnica pictorica:
lapiz.

Investigacion, exposicion,
colores trabajados, disefios,
elementos representativos,
obras principales de
exponentes sobresalientes.
Recorte de revista,

reproduccion de un logotipo.

Técnica: pastel.
Socializacion de logotipos.

Isométrico.

Realiza proyecciones de figuras y objetos industriales
basandose en los elementos del dibujo Isométrico.

Describe claramente el movimiento artistico del Pop Arty
el Dadaismo.

Ilustra a través de su percepcién visual imagenes
corporativas tales como Logotipo, logo simbolo y slogan.
Argumenta las caracteristicas propias del dibujo
Isométrico.

Construye imagenes creativas con los elementos basicos de
la publicidad y sus materiales: lapiz-micropunta-
marcadores-colores y papel.
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Desarrollar habilidades
expresivas de
sensaciones,
sentimientos, ideas, a
través de metaforas y
simbolos que fortalezcan
sus habilidades plasticas
para adquirir dominio en

la motricidad fina.

PERIODO II

EJE CONCEPTUAL — EJE TRANSVERSAL: PRE-TEST (DISENO

PRODUCTO: DIFERENTES PRE-TEST ORIENTADOS EN EL AREA COMO

EXPERIMENTAL) EJERCITACION PARA EL PROYECTO DE INVESTIGACION (DISENO DE EXPERIMENTO)
COMPETENCIA
S ESPECIFICAS ESTANDARES APRENDIZAJE TECNICA EVIDENCIA
DEL AREA
Perceptiva: Identifica los conceptos | Cine y fotografia: Introduccion al tema. Teoria. Capta imagenes y sonidos nuevos, creando un pensamiento
Percibir las | basicos de los medios | Positivo y negativo, | Clase magistral. Técnica | estético a través de la fotografia y el cine.
relaciones entre | audiovisuales y sus | Planos. pictorica: lapices de colores o | Comprende la naturaleza del positivo-negativo.
elementos, formas | caracteristicas La fotografia y la | acuarelas. Conoce las distintas propuestas creativas de lo audiovisual y las
culturas para | particulares. Camara oscura Degradados y volumen. ubica en su respectiva caracteristica: cortometraje, largometraje
vivenciar  valores | Elabora modelos de la | Movimiento  del | Clase magistral de planos. y documental.
como la solidaridad | fotografia de acuerdo a | personaje Ejemplos visuales. Clase | - Respeta los diferentes géneros del cine y su importancia en el
el compartir, la | unas instrucciones | Los medios | magistral de planos. mundo actual.
cooperacion a | determinadas. audiovisuales Ejercicio: contar historia a través | - Aplica los conceptos como negativo — positivo, primer plano,
través de | Establece El cine, la | de una serie de fotografias, entre | plano medio, plano medio americano, plano largo americano,
experiencias comparaciones entre los | Television y la | 8 y 10 fotografias plano general y panoramica, para hacer proyecciones de cine y
artisticas que | distintos medios | Radio. Ejercicios practicos. fotografia.
resignifiquen su | audiovisuales a través de | Serigrafia y | Proxima clase, 5 fotografias de
producciones escritas. estampacién cada plano en medio magnético.
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identidad y la de la
y los demas
Técnica
Expresiva
Desarrollar la
autonomia a través
de la toma de
decisiones en las
creaciones
artisticas
Creativa
Flexibilizar el
pensamiento para
desarrollar
maultiples maneras
de expresion a

través de la
creatividad.
Estética:
Desarrollar
habilidades
expresivas de
sensaciones,
sentimientos, ideas,
a través de
metaforas y
simbolos que
fortalezcan sus
habilidades
plasticas para

adquirir  dominio
en la motricidad
fina.

Clase = magistral, ejercicios
practicos, tomar min. 3
fotografias de cada uno

Teoria, explicacion: flipbook
Crear un mini libro de 30 hojas
con una animaciéon simple de un
personaje X, realizando una
accion o movimiento. Utilice uno
de los planos vistos en clase.
Descripcion de la actividad, mesa
redonda y rotacion de ejercicios,
escribir cada uno que titulo le
pondria, la historia que cree que
es la verdadera y que le agregaria
o quitaria

Ejercicios de fotografias en serie.
Experimentacion con luces vy
sombras.

Taller practico.

Ejercicios de fotografias en serie.
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EJE CONCEPTUAL

— EJE TRANSVERSAL: ANALISIS DE

PRODUCTO: DIFERENTES FORMAS PARA EL ANALISIS DE RESULTADOS

RESULTADOS
COMPETENCIAS ) )
ESPEC!FICAS DEL ESTANDARES APRENDIZAJES TECNICA EVIDENCIA
AREA
Perceptiva: Expresa ideas sobre si | El teatro de | Clase magistral de planos. Identifica los elementos de la composicion en la realizacion

Percibir las relaciones | mismo o su entorno por | sombras Ejemplos visuales. de guiones para el teatro.

entre elementos, formas | medio del programa | Sombras chinescas | Clase magistral de planos. Es critico y observa cuidadosamente todo lo que el entorno
culturas para vivenciar | Corel Drawn. - Creatividad Ejercicio: contar historia a través | le ofrece frente a la produccion de iméagenes y elementos
valores como la | Realiza ejercicios de | - Magquillaje | de una serie de fotografias, entre | plasticos basados en tendencias artisticas.

solidaridad el compartir, | dibujo arquitect6nico. corporal 50 y 100 fotografias. Investiga a través de sus propias emociones, sentimientos,
la cooperacion a través de | Aplico elementos de | - Cultura. Evaluacion sumativa formas corporales y vocales para vencer los obstaculos de
experiencias  artisticas | composicion plastica en | - Teatro de | Preparacion de equipos de | comunicacion.

que resignifiquen su | las representaciones | sombras. trabajo. Aplica las herramientas de disefio, en una propuesta
identidad y la de la y los | pictoricas, eligiendo | - Taller de | Disefio y elaboracion de boceto | personal.

demas entre técnicas himedas y | méascaras. en pliego de papel. Analiza de situaciones reales con las que cotidianamente
Técnica secas. Relleno a partir de alimentos de | interactia, para realizar propuestas plasticas, aplicando los
Expresiva colores, Mesa redonda, | conceptos aprendidos.

Desarrollar la autonomia compartir. Fomenta el orden, la disciplina y respeto por los acuerdos
a través de la toma de Preparacion de equipos de | del grupo.

decisiones en las trabajo. Valora los programas de disefio digital, como herramienta
creaciones artisticas. Clase magistral. fundamental en el proceso creativo.

Creativa Creacion de pigmentos aptos | Visualiza la television, las revistas, los periodicos, las
Flexibilizar el para la piel. enciclopedias (virtuales o fisicas), del cine, la musica y los
pensamiento para Dibujo de boceto sobre cuerpo o | videos para poder abrir su pensamiento al mundo de la
desarrollar multiples rostro. creatividad.
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maneras de expresion a
través de la creatividad.
Estética:

Desarrollar habilidades
expresivas de
sensaciones,
sentimientos, 1ideas, a
través de metaforas y
simbolos que fortalezcan
sus habilidades plasticas
para adquirir dominio en
la motricidad fina.

Clase practica.

Aplicacion de pigmentos aptos
para la piel.

Dibujo de boceto sobre cuerpo o
rostro.

Clase practica.

Aplicacion de pigmentos aptos
para la piel.

Teoria: teatro de sombras.
Ejemplos: videos.

Practica 'y  creacion de
propuestas.

Ensayos de sus propuestas de
teatro de sombras.

Expresion corporal a través de
sonidos e imitacion de animales.
Teoria: Body art. Ejemplos:
videos.

Practica 'y  creacion de
propuestas.

Presentacion en auditorio.
Preparacion de equipos de
trabajo, ropa coémoda, elementos
suaves, frios, calientes, asperos,
lizos, etc.

Mesa redonda y rondas.
Preparacion de equipos de
trabajo: Disefio y elaboracion de
maéndalas en el patio

Mesa redonda. Plenaria.
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