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INTRODUCCIÓN 
La historia de la imagen y su relación con la tecnología 

Desde la prehistoria, el ser humano ha utilizado imágenes para comunicarse. Las primeras fueron las pinturas 

rupestres, realizadas en cuevas con pigmentos naturales. Estas imágenes permitían representar animales, 

escenas de caza y aspectos de la vida cotidiana. 

Con el paso del tiempo, la tecnología permitió mejorar la manera de crear imágenes. En el antiguo Egipto se 

utilizaron jeroglíficos ilustrados; durante la Edad Media se elaboraron manuscritos iluminados; en el siglo XIX 

se inventó la fotografía, que permitió capturar imágenes reales mediante cámaras. 

Posteriormente surgieron el cine, la televisión y, más recientemente, las imágenes digitales, que hoy se 

producen y comparten mediante celulares, tabletas y computadores. 

La evolución de la imagen está directamente relacionada con el avance tecnológico, ya que cada nueva 

herramienta ha permitido mejorar la calidad, rapidez y alcance de la comunicación visual. 

ACTIVIDAD 1: REFLEXIÓN INICIAL 
Responde en tu cuaderno: 

1. ¿Para qué crees que sirven las imágenes en la actualidad? 

2. ¿Qué dispositivos tecnológicos utilizas para ver o crear imágenes? 

ACTIVIDAD 2: COMPLETA EL CUADRO 
Escribe un ejemplo de cada tipo de imagen: 

Tipo de imagen Ejemplo 

Pintura rupestre _______________________________________________________________ 

Fotografía _______________________________________________________________ 

Imagen digital _______________________________________________________________ 



ACTIVIDAD 3: SELECCIÓN MÚLTIPLE (15 PUNTOS) 

Marca con una X la respuesta correcta. 

Cada pregunta vale 1 punto. 

1. Las primeras imágenes creadas por el ser humano fueron: 

A. Fotografías 

B. Pinturas rupestres 

C. Videos digitales 

D. Animaciones 

2. Las pinturas rupestres se realizaban principalmente en: 

A. Papel 

B. Cuevas 

C. Pantallas 

D. Libros 

3. La fotografía fue inventada en el: 

A. Siglo XIX 

B. Siglo XXI 

C. Siglo XV 

D. Siglo I 

4. Una imagen digital se puede crear con: 

A. Una piedra 

B. Una cámara o celular 

C. Un pincel antiguo 

D. Un cincel 

5. La tecnología ha permitido que las imágenes sean: 

A. Más lentas 

B. Más difíciles de compartir 

C. Más rápidas de crear y enviar 

D. Solo en blanco y negro 

6. El cine utiliza imágenes en: 

A. Movimiento 

B. Piedra 

C. Papel 

D. Arcilla 

7. Un ejemplo de dispositivo tecnológico para ver imágenes es: 

A. Martillo 

B. Computador 

C. Escoba 

D. Regla 

8. Antes de la fotografía, las personas capturaban imágenes mediante: 

A. Cámaras digitales 

B. Satélites 



C. Dibujos y pinturas 

D. Televisión 

9. Las imágenes sirven principalmente para: 

A. Comunicar ideas 

B. Romper objetos 

C. Borrar información 

D. Hacer ruido 

10. Una ventaja de las imágenes digitales es que: 

A. No se pueden compartir 

B. Se dañan rápidamente 

C. Se pueden enviar por internet 

D. Solo existen en libros 

11. Las primeras imágenes ayudaban a: 

A. Representar la vida diaria 

B. Usar videojuegos 

C. Ver televisión 

D. Enviar mensajes de texto 

12. La televisión transmite imágenes con: 

A. Movimiento y sonido 

B. Solo papel 

C. Tinta 

D. Arcilla 

13. Una herramienta tecnológica moderna para editar imágenes es: 

A. Una aplicación digital 

B. Una piedra 

C. Un carbón 

D. Un cincel 

14. La evolución de la imagen está relacionada con: 

A. El avance tecnológico 

B. La agricultura 

C. El clima 

D. El deporte 

15. Hoy en día podemos crear imágenes fácilmente gracias a: 

A. Teléfonos inteligentes 

B. Cuevas 

C. Jeroglíficos 

D. Pergaminos 

AUTOEVALUACIÓN 
¿Cómo te pareció el tema? 

☐ Fácil 

☐ Interesante 

☐ Necesito repasar más 

 

 


