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Estimado estudiante de Fe y Alegria San José, la actividad programada en este formato debera ser realizada
pensando en tu formacién personal y en el desarrollo de tus competencias. Presentar el taller con los puntos
aqui sefalados es parte obligatoria del proceso, que consiste en la presentacion de una evaluacion escrita
equivalente al 100% de la nota de recuperacion. La evaluacién sera programada desde Coordinacion.

ACTIVIDAD Taller Evaluacion escrita 100 %
Fecha de Pendiente programacion de Coordinacion
entrega

TALLER

TENER EN CUENTA

1. Hacerlo a conciencia.

2. Trabajos iguales se anulan, y no se recuperan.

3. Tener en cuenta lo que se le pregunta, y responder lo que corresponde.

4. Es necesario el taller para realizar el examen.

5. Traer el cuaderno al dia, con todas las actividades realizadas, si no presenta cuaderno no podra
presentar el examen de recuperacion.

6. Se debe anexar la hoja donde realizo las ACTIVIDADES para las respuestas

7. Realizarlo con letra clara y nimeros claros que se entiendan.

8. Todo lo preguntado en el examen esta relacionado con este taller.

HISTORIA DE LA TECNOLOGIA

Es la historia de la invencién de herramientas y técnicas que dan solucidn a los problemas. Existen dos vias
de desarrollo tecnoldgico:

1. Solucién de un problema o necesidad: mediante procedimientos o invencion de artefactos o
maquinas. 2. Mejorar un procedimiento o artefacto

EPOCAS EN LA HISTORIA DE LA TECNOLOGIA

Epoca 1: La piedra antigua (2.500.000 aC a 10.000 aC): el hombre primitivo realizé actividades como la caza, pintura
sobre rocas, tallado de madera y huesos para hacer hachas y lanzas; era némada, desarroll6 una técnica para
encender fuego. Epoca 2: La piedra nueva (10.000 aC a 4.000 aC): El hombre se hizo sedentario, desarroll6 los
utensilios, cultivo la tierra, domestico animales y desarroll6 la alfareria. Se aplicaron técnicas para la construccion de
viviendas y ciudades. Epoca 3:Los metales (4.000 aC a 1.000 aC): Surgieron los primeros artesanos que trabajaron
los metales (el cobre — hierro), las armas de guerra se perfeccionaron. Se cre0 la escritura y la rueda.

Epoca 4: El Agua y el viento (1.000 a 1.732): se obtuvo energia con los molinos de viento y de agua. Se inventé el
telescopio y el microscopio que aumenté los conocimientos cientificos. La imprenta facilito la difusion de la
informacién. Se facilité la navegacion con la brdjula. Aparecieron las armas de fuego que usaron la pélvora.

Epoca 5: La revolucion industrial (1.733 a 1.878): Aparece la maquina de vapor. Se utilizé el carbén como fuerte de
energia. Se inventd el tren, gracias a la locomotora y la construccion de redes ferroviarias. En la comunicacion se
inventa el telégrafo y el teléfono.

Epoca 6: la electricidad (1.879 a 1.946): la electricidad permitid crear maquinas eléctricas y una mayor
automatizacién del trabajo, pero no se dejo de utilizar el carbén y la madera como combustibles. Aparece el
automovil, aeroplanos y buques. Se invent6 la Radio.

Epoca 7: la electronica (1.947 a 1.972): Aparece la television, la maquina de escribir eléctrica y las primeras
computadoras. Empez6 a usarse el petréleo y la energia nuclear. Aparecen los satélites artificiales y comienzan las
comunicaciones satelitales. ElI hombre llegé a la luna.




Epoca 8: la informacion y las comunicaciones (1.973 a la actualidad): La informacién se transmite por Internet. Las
computadoras son las maquinas mas importantes en oficinas e industrias. Se realizan avances en ingenieria
genética. Se realizan exploraciones espaciales.

ACTIVIDAD 1

1. Copiar "La historia de la tecnologia" en el cuaderno

2. Consulta la HISTORIA de los TRES inventos que mas te llamaron la atencion del texto copiado. Pegar
recortes de esos inventos o realizar un dibujo de cada uno. }

3. Responde ¢ Por qué es importante la creacion de nuevos inventos o la mejora de ellos?

4. Realizar un Mapa Conceptual que resuma las épocas de la historia de la tecnologia (indicar fechas,
inventos mas importantes y 1 dibujo en cada época)

Energia

La energia se define como la capacidad de realizar trabajo, de producir movimiento, de generar cambio. Es
inherente a todos los sistemas fisicos, y la vida en todas sus formas, se basa en la conversién, uso,
almacenamiento y transferencia de energia.

¢ Qué tipos de energia existen?
La Energia puede manifestarse de diferentes maneras: en forma de movimiento (cinética), de posicién
(potencial), de calor, de electricidad, de radiaciones electromagnéticas, etc. Segun sea el proceso, la energia se

denomina:

Energia térmica: Es una forma de energia que proviene de otros tipos de energia. Todo lo que hay en el
ambiente estd compuestos por particulas muy pequefas llamadas moléculas, que siempre estdn en movimiento
y no se perciben a simple vista. Al moverse, las moléculas chocan entre si generando calor. Un cuerpo a baja
temperatura tendrd menos energia térmica que otro que esté a mayor temperatura. Por lo tanto, el calor esta
directamente relacionado con el movimiento, es decir, el movimiento genera calor.

Entonces: La Energia térmica se debe al movimiento de las particulas que constituyen

la materia. Energia térmica Energia Edlica

Energia edlica
La Energia edlica es la energia cinética producida por el viento. se transforma en electricidad en unos
aparatos llamados aerogeneradores (molinos de viento especiales).

Energia solar

La Energia solar es la que llega a la Tierra en forma de radiacion electromagnética (luz, calor y rayos
ultravioleta principalmente) procedente del Sol, donde ha sido generada por un proceso de fusién nuclear. El
aprovechamiento de la energia solar se puede realizar de dos formas: por conversion térmica de alta
temperatura (sistema fototérmico) y por conversion fotovoltaica (sistema fotovoltaico).

Fuentes de energia



Las Fuentes de energia son los recursos existentes en la naturaleza de los que la humanidad puede
obtener energia utilizable en sus actividades.

El origen de casi todas las fuentes de energia es el Sol, que "recarga los depdsitos de energia”. Las fuentes
de energias se clasifican en dos grandes grupos: renovables y no renovables; seglin sean recursos
"llimitados" o "limitados".

Las Fuentes de energia renovables son aquellas que, tras ser utilizadas,se pueden regenerar de manera
natural o artificial. Algunas de estas fuentes renovables estdn sometidas a ciclos que se mantienen de forma
mMA&s 0 menos constante en la naturaleza

ACTIVIDAD 2

Consulta los tipos de energia que hay en la grafica y explica CADA UNO DE ELLOS

TIPOS DE ENERGIA Y EJEMPLOS
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Energias renovables

Existen varias fuentes de energia renovables, como son:

- Energiamareomotriz(mareas)

- Energia geotérmica (calor de la tierra)
- Energia hidraulica (embalses)

- Energia edlica (viento)

- Energia solar(Sol)

- Energia de la biomasa (vegetacién)

Energias no renovables
Las Fuentes de energia no renovables son aquellas que se encuentran de forma limitada en el planeta y cuya
velocidad de consumo es mayor que la de su regeneracion.

Existen varias fuentes de energia no renovables, como son:



- Los combustibles fosiles (carbon, petréleo y gas natural)
- La energia nuclear (fisién y fusién nuclear)

ACTIVIDAD 3

¢Qué diferencias hay entre los distintos tipos de energia? Imagine otro tipo de energia y expliquelo brevemente

- Describe con papé y/o mama, tres (3) estrategias para ahorrar energia.

¢,De qué manera afecta a la naturaleza y al ser humano la utilizacién de fuentes renovables y no renovables

de energia? ¢ Como se imagina el mundo si no existiera ningun tipo de energia?

ACTIVIDAD 4

Un robot es una entidad mecanica (mecanismos fisicos) 6 virtual (programas llamados bots)
gue hace uso de la inteligencia artificial, mediante la cual ofrece la sensacion de tener un
proposito propio.

Tipos de robots

por su forma son:

1. Androides: robots con forma humana. Imitan el comportamiento de las personas, su utilidad
en la actualidad es de robots de compafiia y sirvientes.

2. Mdviles: se desplazan mediante una plataforma rodante (ruedas); estos robots aseguran el
transporte de piezas de un punto a otro.

3. Zoomorficos: su sistema de locomocién imita a los animales. Sirven sobre todo, para el



estudio de volcanes y exploracion espacial.

4. Poliarticulados: mueven sus extremidades con pocos grados de libertad, su apariencia es la
de un brazo mecéanico. Aydan a desplazar elementos peligrosos, pesados o de cuidado.

Las tres leyes de la robdtica: son 3 normas escritas por Isaac Asimov, que la mayoria de los
robots de sus novelas y cuentos estan disefiados para cumplir. Establecen lo siguiente:

- Ley 1: Un robot no debe dafar a un ser humano o, por su inaccién, dejar que un ser humano
sufra dafio.

- Ley 2: Un robot debe obedecer las 6rdenes que le son dadas por un ser humano, excepto si
estas ordenes entran en conflicto con la Primera Ley.

- Ley 3: Un robot debe proteger su propia existencia, hasta donde esta proteccion no entre en
conflicto con la Primera o la Segunda Ley.

ACTIVIDAD 5

1. Consulta que es la Inteligencia Artificial o 1A
2. Realiza un dibujo de cada tipo de robot (escribir su nombre respectivo)
3. Consulta que es un NANOBOT. Dibujalo

4. Escoge 1 tipo de robot y realiza con materiales reciclables un pequefio Robot que incluya
algun mecanismo de movimiento. Este trabajo se realiza en casa y se presenta en LA
SEMANA DE RECUPERACION, mediante una pequefia exposicién en donde se debe
explicar: qué tipo de robot se realizé y cuales son sus funciones. También se haran preguntas
sobre el texto ANTERIOR.

ACTIVIDAD 6

ACTIYVIDADESDS TEGCHOLOGICAS

I M ZFZ = K E © O W O M I A x M| BIOMEDICA
L] 1 FlILeEE L

et L E P D =S L b Ef X A O O ISEROMODAS

™~ | = L. | il | = i 0. [ -4 = | | [ ] 5 I cy =l [ P L

[ L = E [ ] . [ | L] Ly (=] =1 lal L E S ECORONT i

c o A o O a a 0O o U D J kR E E D | INGEAMBIENTAL

- : | TNGEmMECANTCA

LR M ~J " M I I ™ u - I3 H L ¥ TRC:ERIEREL A I EI

K C K O D Z2 B Y Z Z F L I @ M| INGESOMIDO

W ¥ F M % F U T E L o €& kK W R |FROGEAMACION
5 1S TE MaS

L I w I © @A X R E I M E G M I

< B @ E B H < L M M =M M M E P

O BT Moo 5 E G M OIOF Y P oz 3

H M E 5 I S T E M A S A8 @ Y F

[ =] 1 L. [ ¢ | | = LI Ll Ly - o | =4 ] | r Ly

I 0T B OC oo M OT A D W R I oA S R

W oa © IM A © E M E G M OXI M F

Btk O LB oDk O o e




