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Estimado estudiante de Fe y Alegria San José, la actividad programada en este formato debera ser realizada pensando en tu formacion personal
y en el desarrollo de tus competencias. Presentar el taller con los puntos aqui sefialados es parte obligatoria del proceso, que consiste en la

presentacion de una evaluacion escrita equivalente al 100% de la nota de recuperacion. La evaluacion sera programada desde Coordinacion.
ACTIVIDAD Taller 30%

Evaluacion escrita 70 %

Fecha de entrega

Pendiente programacion de Coordinacion

TALLER

» LEER MUY BIEN LAS INDICACIONES

NOMBRE DEL ESTUDIANTE:

Produccion simbdlica

La produccién simbdlica se trata de entender que el arte no solo es "dibujar bonito", sino que los objetos,
colores y formas pueden representar ideas, sentimientos o historias (un lenguaje invisible).

e Sives un corazdn rojo, ien qué piensas? (Amor, amistad).

e Sives una paloma blanca, équé significa? (Paz).

e Sives una calavera, iqué te advierte? (Peligro, veneno).

Concepto clave: Un simbolo es una imagen u objeto que "esta en lugar de otra cosa". Es un cddigo que
todos entendemos sin usar palabras.

Actividad 1. Mi Escudo Personal

En esta actividad, deja de dibujar la realidad para dibujar su identidad.
Materiales:

e Octavo de cartulina o cuaderno de dibujo.

e Colores, marcadores o crayolas.

e Regla.
Instrucciones:

1. Dibuja la silueta de un escudo grande que ocupe toda la hoja.
2. Divide el escudo en 4 partes (una cruz en el centro).

3. En cada espacio, no escribiran palabras, sino que elegiran un simbolo para representar lo siguiente:

Cuadrante 1: Un simbolo de tu mayor cualidad (Ejemplo: una hormiga por el esfuerzo, un
sol por la alegria).

Cuadrante 2: Un simbolo de lo que mas amas (Ejemplo: un libro por el saber, un balén por
el deporte).

Cuadrante 3: Un simbolo de un sueno que tengas (Ejemplo: un avidn por viajar, una nota
musical por ser artista).

Cuadrante 4: Un color que represente tu personalidad y por qué (Ejemplo: Azul por la calma,
Rojo por la energia).



Actividad 2.
Vamos a llevar el simbolo a la formay al color.
Materiales:
e Plastilina (si no hay, se puede hacer con recortes de cartulinas de colores).
Instrucciones:
1. Elige una emocidn que hayas sentido hoy (alegria, miedo, curiosidad, calma).
2. Crea una forma abstracta que represente esa emocion. No puede ser una cara feliz o triste.

Pista: Si es "ira", la forma puede tener picos y ser roja. Si es "calma", puede ser una forma
redondeada y de color verde o azul.
3. Ponle un nombre a tu "escultura simbdlica".



