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CICLO 1: FORTALECIMIENTO DIDACTICO Y DISCIPLINAR
SEMANA 3: MATEMATICAS Y GESTION DE AULA
CDA 2: Andrés Acevedo, Lina Cano, Marleny Castafio, Natalia Ochoa, Ledn Pérez, Alejandra Soto.
EJEMPLO DE SITUACIONES DIDACTICAS DE GUY BROUSSEAU
PRESENTACION:
La Teoria de Situaciones Didacticas (en adelante TSD) de Guy Brousseau es una Teoria cientifica que permite analizar el tipo de situaciones que se
podrian disefiar para que los estudiantes se vinculen con el conocimiento matematico. Es una herramienta tedrica que permite conocer, explicar y
ofrecer elementos para intervenir en la realidad de las clases de matematicas. Sin embargo, no se propone como una descripcion de la ensefianza
“ideal”.
Estudiar y comprender esta teoria no es un proceso sencillo, pero tampoco imposible, por lo cual requiere de tiempo, dedicacién, estudio en equipo,
procesos de realimentacion y analisis con otros colegas. No obstante, una de las primeras ideas erréneas que surgen al estudiarla segun experiencias
propias, es que se confunde el caracter de “lo que es necesario con lo que es posible utilizar como procedimiento para resolver un problema y en
consecuencia se confunden los conocimientos que se requieren o no poner en juego para dominar la situacién” (Panizza, 2009 p. 63).
Tampoco se puede confundir el hecho de que una situacién a -didactica no es una situacién didactica por si misma. Lo que le da el caracter de
didacticidad es la no intervencién o control del docente cuando ésta emerge dentro de una clase, ya que este tipo de situacién ocurre cuando el
alumno se vincula directamente con el problema y las condiciones para resolverlo. Al principio al docente le puede resultar dificil no hacer
intervenciones que le indiquen al estudiante como resolver una situacion o problema. Entonces se espera que el docente actie haciendo
intervenciones para alentar a la solucion, por ejemplo, decir que hay varias formas de resolverlo, que luego seran discutidas, recordar algunas
condiciones que presenta el problema, los datos etc.
En coherencia con lo anterior pueden surgir en el aula situaciones de accidn, formulacién y validacion, las cuales son netamente responsabilidad del
alumno. Y situaciones de devolucidn e institucionalizacion que son responsabilidad del docente.
Sin perder de vista lo expresado, no es una tarea sencilla describir en tiempo limitado un ejemplo de una situacion didactica y en una extensién de
dos paginas. A continuacién, se presenta un ejemplo de una situacién que ha sido adaptada desde la teoria de situaciones didacticas de Guy
Brousseau. Los autores la categorizan como una situacion fundamental en la cual el profesor comprueba que, cada vez que un problema escenifica
la medida de una magnitud que no puede tratarse independientemente de otra magnitud (como en el caso de un recipiente y su contenido, por
ejemplo), los alumnos cometen errores, a pesar de que aparentemente disponen de los conocimientos precisos para evitarlos.
Desde nuestro punto de vista, esta situacion se puede desarrollar con estudiantes desde grado tercero hasta grado séptimo; esto dependera de la
intencionalidad y grado de complejidad que le asigne el docente.

SITUACION: EL PESO DEL VASO DE AGUA (N.Brousseau y G.Brousseau, 1986)

Objetivo: Presentar una situacion problematica que permite la estimacion de medidas de masa y promover procesos para hacer conjeturas y
predicciones con estudiantes de educacion basica.

Estandares basicos de competencias

Pensamiento
métrico y
sistemas de
medidas:

Pensamiento

Primero a tercero

Reconozco en los objetos propiedades
o atributos que se puedan medir
(longitud, area, volumen, capacidad,
peso y masa) y, en los eventos, su
duracion.
Realizo estimaciones de medidas
requeridas en la resolucion de
problemas relativos particularmente a
la vida social, econémica y de las
ciencias.

Identifico regularidades y tendencias

Cuarto a quinto

Diferencio y ordeno, en objetos y eventos,
propiedades o atributos que se puedan medir
(longitudes, distancias, &reas de superficies,
volumenes de cuerpos solidos, volimenes de
liquidos y capacidades de recipientes; pesos y
masa de cuerpos sélidos; duracion de eventos
0 procesos; amplitud de angulos).

Utilizo v justifico el uso de la estimacién para
resolver problemas relativos a la vida social,
econdmica y de las ciencias, utilizando rangos
de variacion.

Resuelvo y formulo problemas a partir de un

Sexto a Séptimo
Resuelvo y formulo problemas que
requieren técnicas de estimacion.

Conjeturo acerca del resultado de un

aleatorioy  en un conjunto de datos. conjunto de datos provenientes de experimento  aleatorio  usando
sistemas de observaciones, consultas o experimentos. proporcionalidad y nociones basicas
datos de probabilidad.
SECUENCIA DIDACTICA
Primera fase Segunda fase Tercera fase Cuarta fase Quinta fase:

*Hay una balanza digital,
un recipiente de plastico
con capacidad aproximada

*Vierto un segundo vaso
de agua en el recipiente

*Vierto un tercer vaso de
agua en el recipiente

*Vierto un cuarto vaso de
agua en el recipiente

*Vierto un quinto vaso de
agua en el recipiente para
los que deseen utilizar el
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de un litro y un vaso. Junto
a la mesa hay un cubo
lleno de agua.

*El  profesor toma el
recipiente y vierte en él un
vaso de agua.

*Estimen el peso que dara
la balanza cuando ponga
el recipiente encima.
*Cada participante hace su
estimacién y la escribe en

una hoja.
*El profesor representa en
una recta  numérica,

dibujada en la pizarra, los
valores dados y cuéntos
participantes han previsto
cada valor.

*Un participante coloca el
recipiente en la balanza y
lee el peso indicado.

*iCuanto pesara ahora?
Escribalo en la hoja.

*El profesor representa en
una recta  numérica,
dibujada en la pizarra, los
valores dados y cuantos
participantes han previsto
cada valor.

*Un participante coloca el
recipiente en la balanza y
lee el peso indicado.

*iCuanto pesara ahora?
Escribalo en la hoja

*El profesor representa en
una recta  numérica,
dibujada en la pizarra, los
valores dados y cuantos
participantes han previsto
cada valor.

*Un participante coloca el
recipiente en la balanza y
lee el peso indicado.

*iCuanto pesara ahora?
Hagan sus previsiones
oralmente (sin registro)

*Antes de anotar las
demas previsiones,
piensen la  siguiente
pregunta:

*iQuiénes estan seguros
de su prevision y por qué?

método que los haya
convencido de entre los
ofrecidos por los
compafieros.

*Hagan sus previsiones.
*Anoten la  previsién
realizada.

*El profesor representa en
una recta  numérica,

dibujada en la pizarra, los
valores dados y cuantos
participantes han previsto
cada valor.

*Un participante coloca el
recipiente en la balanza y
lee el peso indicado
*Socializar los
aprendizajes de la sesion
acerca del desarrollo de
cada etapa de la
resolucién del problema.

Se puede continuar con mas etapas de ser necesario, si se observa que los estudiantes no logran hacer previsiones significativamente acertadas.
En todo caso se pretende, que los estudiantes negocien conceptos, argumenten sus predicciones, validen respuestas de otros compafieros y
finalmente logren acercarse a la conceptualizacion de proporcionalidad, estimacién, probabilidad etc.

Analisis de lo que podria suceder durante la implementacion de esta secuencia.

En las primeras fases los alumnos pueden dar estimaciones muy alejadas de la realidad (se pueden dar entonces situaciones de accién y

formulacion), pero la mayoria de los alumnos obtiene el resultado mas acertado después de que se ha vaciado un tercer y un cuarto vaso. Un vaso
de agua pesa 140 gramos (argumento estadistico ligado a las aproximaciones de medidas). Enseguida posiblemente empiecen a razonar de esta
manera: si se afiade n, entonces la masa aumenta n mas 140. Esta proporcionalidad implicita corresponde a las experiencias de los estudiantes y
puede volver a ser introducida explicitamente por el profesor. Por ultimo, el peso del vaso de agua se obtiene facilmente efectuando la operacion 201
g-140g.
A partir de la quinta etapa, todos los alumnos probablemente logren un resultado reconocido como posible. Pero, aunque la mayoria supieran formular
un razonamiento por induccién (justificando los primeros errores porque no han tenido en cuenta el peso del vaso), otros tal vez sigan trabajando por
presuncion, lo que los puede llevar a enmascarar errores. “El medio de aprendizaje esté constituido por pesadas con balanza digital que
producen numeros. En este caso, los alumnos construyen un modelo mecanicista de previsién que se desestabiliza continuamente por los resultados
de la medicion efectiva” (J. M. Legay, 1997).

Los estudiantes deben, por tanto, aprender a convivir con errores inevitables, causados por la accién de medir. Prevén, basandose inicialmente en
una presuncion de linealidad. “Mas tarde, cuando la experiencia contradice el modelo que predicen basado en esta presuncidn, construyen otro
modelo que tendra que contrastar con la medicion efectiva durante la experiencia” (Briand, 2011 p. 24). Es aqui donde lo mas probable es que surjan
situaciones de validacion por las interacciones entre alumnos, que se producen entre los diferentes resultados de las estimaciones y mediciones.
Durante la secuencia, desde las primeras fases, se pueden dar situaciones de devolucion que sostendran el trabajo de los estudiantes de principio a
fin. Por Ultimo, el docente debe entonces proceder a la institucionalizacién del saber en el cual explicita 1o que han hecho los estudiantes, describir lo
que ha sucedido y relacionarlo con el contenido, dar jerarquia y status al conocimiento, traducir el vocabulario de los alumnos en vocabulario propio
de las matemdticas, relacionando las producciones de los alumnos con el conocimiento explicito ligado a la estimacion de medidas y a la

proporcionalidad. )
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UNA NUEVA APUESTA POR LA GESTION DE AULA EN EL PROGRAMA TODOS A APRENDER ) )
Conjunto de decisiones organizativas y actividades desarrolladas por los docentes para administrar los recursos (humanos y fisicos) en busqueda
de la creacion de un ambiente de aprendizaje que propicie el logro efectivo de resultados en el proceso ensenanza-aprendizaje.

Pelivalente

Altamotivacién

Emocionalidad
positiva

Generador de
intereses

Agradable

Adaptable

‘ GESTION DE TIEMPO EN EL AULA

' LO IMPORTANTE ' LO URGENTE

Ordenado e
higiénico

GESTION DE LAS PERSONAS EN EL
AULA
i
Interacciones m;.mmwm

en el aula
+ Bllencio;

= INE8oGN; ERDOAY PrRQUIIaF, 8K OpNGNE Y CONFILF deat
+ Benaral o confuséin: mercosines confusas.

Actitud del

an

anté

docente

Caracteristicas
parsonales y rokes de los
estudiantes

Reglas y
procedimientos

Configuracién del

trabajo de los
estudiantes

Regulaciény

By - e
minGs da sminisackn, kimage ¥ rabale de squpe.

+ Conocer a los estudiantes permite:

cofidianos de la vida en &l aula

+ Rutinas para sspecins
+ B dmen de reglas y proosdmientos Mpka epkaconss ¥ parSCPOn
delos esdanies.

+ Dodplna Aseria, desamcld por Canter y Canter o0 1976:

autorregulacién de
los estudiantes

lGESTION;)EAULA‘E‘N EL PTAJ

1. Acoplacien senfmienios y emoconss « Weas. Eiimuiciin,
apoyo y ocompadamiante verbal, cpinones + hpokas
consitas por o estugante.

Eaburacian ds progenlas inquisidoras, ndagadoras y rolashras,
Insini, cnforenciar, mitar una leczain, exponer; Dingr, indica,
gobsmmar,ordenar; rbcary ustfcar l sutoridad.

PROPUESTA PTA. DOCENTE INTERACCIONISTA:
+ Comunicazicn abiota y ida con sus estusanies.

+ Comoosr a sus estudamisaproficiands espacios de disogo abiers
+ Proguetar o kos estudantes sokre como o ven, y analzar
cporhidades & mejora, achiando en consecusnca,

+ En muas mubigrade. propiciar agadrinamisnto o hicna enve
achudiantas, por sjamplo, os rincs da cusrks y guinks rads pusden
apoyaralgunas actvisades de los niios da ransicin y primero.

+ Fomentar olaberacian y bderazg.

+ Acomgafiamitety enive pares. habajs czoparafv.

« Gesbin da a convivencia y compariamientn de o5 grupes.
+ Crganicar squipas ds babaja caopecadive.

+ Detecta hsares posiivos

 Roles e a discplna de o claso a estudianies.

PASO 1. Idanticar reglas y procadimionts aspecifices para of
aula: Compartaminis, ransicionss, kubejo sooperaliv, snis ciras.
PABO 2 Invalucrar a los satsdianies an ol diseo do raglas y
prozodimionos.

Caracteristicas del Trabajo Coaperative -

+ Inferdepndencia pasitva enre fos miemtros del grupe

+ Rasponsabiidad ndiidusl dento del rabajo oolscsvn
Inéeracen cara a cara anre s parfipaniss

+ Habiidades inferpersandles y de pequero grpa

+ Pragsamierlo Grupel

PASD 1. Técricas para rafeezary raoanocer compertamians
scepiablas, y mbién consecusncias negeivas para
condcias insospiaties.

PASOX. Establacer limzs para conductas no zosplables y
satam o regiro.

RECURS0S

Determingn el desarrolo de ko procesos d ensefianza y aprendizajey favorecen el acance e ls objefes, ya gue pemiten: |

Tiene que ver con resultados, aporta a una misian,

a valores, a metas de alta prioridad.

Presiona, reclama accién, compiace a otros,
susle ser agradable, divertido.

- Nedicién
Nevitn Siven de apoyo sn el proceso
Generen nerés y aiorecen fa ancidn A0 E U3
ensefanza y aprendize.

Estruchuracion
Qrigntan fos procesos de los estucanles.

| IMPORTANTE - URGENTE.
Llamar a lista. Mantener comportamientos adecuados.
Organizar eventos insttucionales. Atender padres de
familia. Entregar informes académicos.

I IMPORTANTE - NO URGENTE.

Desarroliar el plan de clase. Interactuar con los
estudiantes. Organizar equipos de trabajo. Velar por el
uso de los maferiales. Propiciar espacios de

~

Ventajas: DiversFicacion y muipicacin de fareas. Pesentacidn ce derentes fomas de expresicn. Pariipacion actva del estudianf.
Estinulacin del aprendizale. Generacdn de aprendazajes signficafves. Promocion de espirty investgatv.

ACTIVIDADES

1l NO IMPORTANTE - URGENTE.

Concertar citas. Salir del salén a la rectoria. Atender
llamadas. Asistir a reuniones.

\.

aprendizaje. Realizar evaluacion formativa. I CICLO DE UNA CLASE |
BB AL [ CICLOGENERAL | [ ESCUELANUEVA | [ PROPUESTAPTA |
IVNO IMPORTANTE -NO URGENTE TRt

Atender vendedores. Chatear en dase.. Revisar | Introduccion | | A Adl\fldades | | Exploracion |

frabajos ii‘;;ennes a :ushdedla :se. Acciones Basicas
ite: .
e J Desarrollo B. Fundamentacion Estructuracion
C. Practica Préactica
| Cierre | | D. Aplicacién | | Valoracion |

Transferencia




