Juego de mesa: Emociones
Instrucclones

Tira el dado y mueve tu ficha ese numero de espacios. Lee la emociodn escrito en el cuadro
y cuenta un tiempo cuando te sentiste asi. Por ejemplo: estoy feliz cuando monto en
bicicleta.

Se puede jugar con 2-4 jugadores. jEl primero en llegar al final gana!
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