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AREA Y/O ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: SEXTO PERIODO: 1

Objetivo General:

Comunes a todos los niveles:

f) Desarrollar acciones de orientacion escolar, profesional y ocupacional; g) Formar una conciencia educativa para el esfuerzo y
el trabajo

De la Educacion Basica
OBJETIVO POR NIVEL Y POR CICLO Art.20 No c¢) Ampliar y profundizar en el razonamiento I6gico y analitico para la interpretacién y solucién de los problemas de la
ciencia, la tecnologia y de la vida cotidiana (Ley 115 de 1994)

Objetivos Especificos:
Art.22 No g) La iniciacidn en los campos més avanzados de la tecnologia moderna y el entrenamiento en disciplinas, procesos
técnicas que le permitan el ejercicio de una funcién socialmente util
Tomado de Ley 115 de 1994
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA
e Analizo y expongo razones por las cuales la evolucién de técnicas, procesos, herramientas y materiales han
contribuido a mejorar la fabricacion de artefactos y sistemas tecnolégicos a lo largo de la historia

APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA
e Analizo el impacto de artefactos, procesos y sistemas tecnoldgicos en la solucién de problemas y satisfaccion de
necesidades
ORIENTACIONES, seg(n la Gufa 30 e Utilizo las tecnologias de la mfprmamon y Ig comunicacion para apoyar mis procesos de aprendizaje y actividades
personales, (recolectar, seleccionar, organizar y procesar informacion)
SOLUCION DE PROBLEMAS
e Reconozco y utilizo algunas formas de organizacion del trabajo para solucionar problemas con la ayuda de la
tecnologia

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
e Analizo las ventajas y desventajas de diversos procesos de transformacion de los recursos naturales en productos y
sistemas tecnoldgicos
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA
APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA

COMPONENTE SOLUCION DE PROBLEMAS
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
LENGUAJE:
DBA O PROCESOS e No 2 Grado Sexto: Crea organizadores graficos en los que integra signos verbales y no verbales para dar cuenta de su

conocimientos
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e No 1 Grado Sexto: Utiliza la informacion ofrecida por los medios de comunicacién, teniendo en cuenta el mensaje, lo
interlocutores, la intencionalidad y el contexto de produccion, para participar en los procesos comunicativos de su entorn

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

¢, Como las herramientas han ido evolucionando y el hombre fue perfeccionando su uso hasta crear técnicas, facilitar procesoq
actividades y satisfacer sus necesidades primordiales?

COMPETENCIAS

1. Reconozco principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la historia que le han permitido al
hombre transformar el entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades.
2. Relaciono el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnoldgicos con su utilizacion segura.
3. Propongo estrategias para soluciones tecnolégicas a problemas, en diferentes contextos.

4.Relaciono la transformacidon de los recursos naturales con el desarrollo tecnoldgico y su impacto en el bienestar de la

sociedad..

AAP
(aseguramiento de
aprendizajes previos)

CONTENIDO A LA LUZ DE

INDICADORES DE COMPETENCIA
(SABERES)

LAS ORIENTACIONES Y DBA
(referenciar a que estandar y
aque DBA)

CONCEPTUAL
(CONOCER)

PROCEDIMENTAL (HACER)

ACTITUDINAL
(SER)

- Reconocer artefactos
creados por el hombre para
satisfacer sus necesidades,
los relaciono con los
procesos de produccion y con
los recursos naturales
involucrados.

Reconozco caracteristicas
del funcionamiento de
algunos productos
tecnoldgicos de mi entorno y
los utilizo en forma segura

Identificar y comparar
ventajas y desventajas en la
utilizacion de artefactos y
procesos tecnolégicos en la
solucién de problemas de la
vida cotidiana.

Conceptos de Técnica, proceso,
herramienta y otros relacionados
con la tecnologia

Identifica conceptos relacionados con
de conceptos
previos, lluvia de ideas y busqueda de

tecnologia a partir

significados

Realiza consultas y construccién de
significados de diferentes términos
relacionados con la Tecnologia

Los Organizadores graficos

Reconoce la

seleccibn 'y comprensién
informacion en el aprendizaje

importancia de
organizadores graficos en la busqueda,

Representa graficamente la informacion
a través de diferentes organizadores
graficos de acuerdo a la necesidad
planteada

Utilizo las tecnologias de la informacion y
la comunicacion, para apoyar mis
procesos de aprendizaje y actividades
personales (recolectar, seleccionar,
organizar y procesar informacion).

Utilizo herramientas y equipos de manera
segura para construir modelos, maquetas
y prototipos

Participo en discusiones sobre el uso
racional de algunos artefactos
tecnoldgicos
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Identificar y mencionar
situaciones en las que se
evidencian los efectos
sociales y ambientales,
producto de la utilizacion de
procesos y artefactos de la
tecnologia

Las Herramientas: historia,

evolucién y clasificacion

Comprende las diferentes
herramientas y la evolucién de las
mismas a lo largo de la historia

Clasifica las herramientas en grupos, de
acuerdo a su uso y necesidad

Normas de Seguridad en el uso
de herramientas manuales

Reconoce la importancia del uso de las
normas de seguridad al utilizar
cualquier tipo de herramienta

Aplica las normas de seguridad en el uso
de cualquier tipo de herramienta

ESTRATEGIAS
-MULTIPLES MEDIOS DE REPRESENTACION: Usar descripciones texto-voz en imagenes, gréaficos y videos, Usar diagramas, gréficos..., Facilitar transcripciones escritas de videos o de
documentos sonoros (letras de canciones, de las intervenciones de los personajes...), Presentar los conceptos clave en formas alternativas al texto (imadgenes, movimiento, tabla, video, fotografia,
material fisico y/o manipulable, etc.).

-MULTIPLES FORMAS DE ACCION Y EXPRESION: Proporcionar alternativas en el ritmo, en los plazos y en la accién que hay que realizar para responder a las preguntas o hacer las tareas,
Proporcionar aplicaciones de comunicacion y herramientas web interactivas, Utilizar materiales virtuales.
-MULTIPLES FORMAS DE IMPLICACION Y MOTIVACION: Hacer visibles los objetivos, Realizar avisos del tipo «para y piensa», Planificar tiempos para «mostrar y explicar su trabajo», Utilizar
listas de comprobacion y plantillas de planificacién de proyectos.
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AREA Y/O ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO: SEXTO PERIODO: 2

OBJETIVO DEL GRADO

Objetivo General:

Comunes a todos los niveles:

f) Desarrollar acciones de orientacion escolar, profesional y ocupacional; g) Formar una conciencia educativa para el esfuerzoy e
trabajo

De la Educacién Basica
Art.20 No ¢) Ampliar y profundizar en el razonamiento I6gico y analitico para la interpretacién y solucién de los problemas de la
ciencia, la tecnologia y de la vida cotidiana (Ley 115 de 1994)

Obijetivos Especificos:

Art.22 No g) La iniciacién en los campos mas avanzados de la tecnologia moderna y el entrenamiento en disciplinas, procesos y
técnicas que le permitan el ejercicio de una funcién socialmente util

Tomado de Ley 115 de 1994

ORIENTACIONES

NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA
e Identificar y explicar técnicas y conceptos de otras disciplinas que se han empleado para la generacion y evolucién de
sistemas tecnolégicos (alimentacién, servicios publicos, salud, transporte).
e Explico con ejemplos el concepto de sistema e indico sus componentes y relaciones de causa efecto.

APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA

*Analizo el impacto de artefactos, procesos y sistemas tecnoldgicos en la solucion de problemas y satisfaccion de
necesidades.

« Utilizo las tecnologias de la informacién y la comunicacion, para apoyar mis procesos de aprendizaje y actividades
personales (recolectar, seleccionar, organizar y procesar informacion).

SOLUCION DE PROBLEMAS
e Identificar y formular problemas propios del entorno que son susceptibles de ser resueltos a través de soluciones
tecnoldgicas
e Reconocer y utilizo algunas formas de organizacion del trabajo para solucionar problemas con la ayuda de la
tecnologia

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
e Reconocer y divulgar los derechos de las comunidades para acceder a bienes y servicios (vivienda y servicios
publicos)

COMPONENTES

NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA
APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA
SOLUCION DE PROBLEMAS

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
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DBA O PROCESOS

LENGUAJE:

e Grado Sexto No 6: Comprende diversos tipos de texto, a partir del analisis de sus contenidos, caracteristicas formales

intenciones comunicativas

e Grado Sexto No 8: Produce diversos tipos de texto atendiendo a los destinatarios, al medio en que se escribird y a lo

propdsitos comunicativos

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

¢Coémo el concepto de sistema me ayuda a comprender que las soluciones tecnol6gicas estan conformadas por principios

conceptos de diferentes disciplinas y organizadas en elementos interrelacionados?

COMPETENCIAS

1.Reconozco principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la historia que

le han permitido al hombre transformar el entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades.

2. Relaciono el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnoldgicos con su utilizacién segura.
3. Propongo estrategias para soluciones tecnoldgicas a problemas, en diferentes contextos.

4.Relaciono la transformacion de los recursos naturales con el desarrollo tecnolégico y su impacto en el bienestar de la

sociedad..

APN
(aseguramiento de
aprendizajes previos)

CONTENIDOS A LA LUZ DE
LAS ORIENTACIONES Y DBA

INDICADORES DE DESEMPERO
(SABERES)

(referenciar a que estandar y
aque DBA)

CONCEPTUAL
(CONOCER)

PROCEDIMENTAL (HACER)

ACTITUDINAL
(SER)

Reconocer artefactos creados
por el hombre para satisfacer
sus necesidades, los
relaciono con los procesos de
produccion y con los recursos
naturales involucrados.
Reconozco caracteristicas del
funcionamiento de algunos
productos tecnoldgicos de mi
entorno y los utilizo en forma
segura

Identificar y comparar
ventajas y desventajas en la
utilizacion de artefactos y
procesos tecnolégicos en la

El Sistema tecnoldgico

Recolecta y selecciona informacién
para definir que es un sistema
tecnolégico

Construye del concepto de sistema
tecnoldgico a partir de ejemplos de
diferentes sistemas

El sistema tecnolégico de la
vivienda

Identificar de la evolucion, tipos,
problematicas, de la vivienda en la
actualidad

Reconoce las necesidades del entorno
frente a los servicios publicos y de
vivienda

El sistema del

transporte

tecnoldgico

Consulta la historia de la invencion de
algunos medios de transporte y su
evolucién.

Ubica histérica de la invencién de
algunos medios de transporte

El sistema tecnolégico de
servicios publicos

Identifica los
funcionamiento de la prestacién de
servicios publicos, los costos y las
probleméticas actuales.

procesos de

Analiza el funcionamiento de la
prestacion de servicios publicos, los
costos y las problematicas actuales

Utilizo las tecnologias de la informacion y
la comunicacion, para apoyar mis
procesos de aprendizaje y actividades
personales (recolectar, seleccionar,
organizar y procesar informacion).

Utilizo herramientas y equipos de manera
segura para construir modelos, maquetas
y prototipos

Participo en discusiones sobre el uso
racional de algunos artefactos
tecnoldgicos
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solucién de problemas de la
vida cotidiana.

Identificar y mencionar
situaciones en las que se
evidencian los efectos
sociales y ambientales,
producto de la utilizacion de
procesos y artefactos de la
tecnologia.

El sistema tecnoldgico

sistemas
internet

computacionales

de
e

Identifica el funcionamiento de los
sistemas del computador (hardware y
software) y del internet

Establece relaciones entre hardware y
software para el funcionamiento del
computador

ESTRATEGIAS

-MULTIPLES MEDIOS DE REPRESENTACION: Usar descripciones texto-voz en imagenes, gréaficos y videos, Usar diagramas, graficos..., Facilitar transcripciones escritas de videos o de
documentos sonoros (letras de canciones, de las intervenciones de los personajes...), Presentar los conceptos clave en formas alternativas al texto (imagenes, movimiento, tabla, video, fotografia,
material fisico y/o manipulable, etc.).

-MULTIPLES FORMAS DE ACCION Y EXPRESION: Proporcionar alternativas en el ritmo, en los plazos y en la accién que hay que realizar para responder a las preguntas o hacer las tareas,
Proporcionar aplicaciones de comunicacion y herramientas web interactivas, Utilizar materiales virtuales.
-MULTIPLES FORMAS DE IMPLICACION Y MOTIVACION: Hacer visibles los objetivos, Realizar avisos del tipo «para y piensa», Planificar tiempos para «mostrar y explicar su trabajo», Utilizar
listas de comprobacion y plantillas de planificacion de proyectos.
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AREA Y/O ASIGNATURA: TECNOLOGIA E
INFORMATICA

GRADO: SEXTO PERIODO: 3

OBJETIVO DEL GRADO

Obijetivo General:
Comunes a todos los niveles:
f) Desarrollar acciones de orientacion escolar, profesional y ocupacional; g) Formar una conciencia educativa para el esfuerzo y el trabajo

De la Educacién Basica
Art.20 No ¢) Ampliar y profundizar en el razonamiento I4gico y analitico para la interpretacién y solucién de los problemas de la ciencia, la
tecnologia y de la vida cotidiana (Ley 115 de 1994)

Objetivos Especificos:

Art.22 No g) La iniciacién en los campos mas avanzados de la tecnologia moderna y el entrenamiento en disciplinas, procesos y técnicas que
le permitan el ejercicio de una funcién socialmente Uutil

Tomado de Ley 115 de 1994

ORIENTACIONES

NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA
e Reconozco en algunos artefactos, conceptos y principios cientificos y técnicos que permitieron su creacion.

APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA
e Analizo el impacto de artefactos, procesos y sistemas tecnol6gicos en la solucion de problemas y satisfaccion de necesidades
e Utilizo las tecnologias de la informacion y la comunicacién para apoyar mis procesos de aprendizaje y actividades de grupo

SOLUCION DE PROBLEMAS
e Identifico y formulo problemas propios del entorno que son susceptibles de ser resueltos a través de soluciones tecnoldgicas
e Adelanto procesos sencillos de innovacién en mi entorno como solucion a deficiencias detectadas en productos, procesos y
sistemas tecnolégicos

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
e Participo en discusiones sobre el uso racional de algunos artefactos tecnolégicos

COMPONENTES

NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA
APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA
SOLUCION DE PROBLEMAS

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

DBA O PROCESOS

LENGUAJE:

Grado Sexto No 6: Comprende diversos tipos de texto, a partir del analisis de sus contenidos, caracteristicas formales e intencione
comunicativas

Grado Sexto No 8:Produce diversos tipos de texto atendiendo a los destinatarios, al medio en que se escribira y a los propésitos comunicativo

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

¢, Como puedo desde mis conocimientos proponer un proyecto tecnoldgico como posible solucién a un problema de mi entorno?

COMPETENCIAS

1. Reconozco principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la historia que le han permitido al hombre transformar
el entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades.
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2. Relaciono el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnoldgicos con su utilizaciéon segura.
3. Propongo estrategias para soluciones tecnoldgicas a problemas, en diferentes contextos.
4. Relaciono la transformacion de los recursos naturales con el desarrollo tecnolégico y su impacto en el bienestar de la sociedad.

APN
(aseguramiento de
aprendizajes previos)

CONTENIDO A LA LUZ
DE ESTANDARES,
LINEAMIENTOS Y DBA
(referenciar a que
estandar y a que DBA)

INDICADORES DE DESEMPENO
(SABERES)

ACTITUDINAL
(SER)

CONCEPTUAL

(CONOCER) PROCEDIMENTAL (HACER)

Reconocer artefactos
creados por el hombre
para satisfacer sus
necesidades, los
relaciono con los
procesos de produccion y
con los recursos
naturales involucrados.
Reconozco
caracteristicas del
funcionamiento de
algunos productos
tecnolégicos de mi
entorno y los utilizo en
forma segura

Identificar y comparar
ventajas y desventajas en
la utilizacion de artefactos
y procesos tecnoldgicos
en la solucion de
problemas de la vida
cotidiana.

Identificar y mencionar
situaciones en las que se
evidencian los efectos
sociales y ambientales,
producto de la utilizacion

El proceso Tecnologico

Utilizo las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, para apoyar mis procesos de
aprendizaje y actividades personales
(recolectar, seleccionar, organizar y procesar
informacion).

Representa y demuestra fisicamente los
procesos tecnolégicos en la elaboracién
de artefactos, objetos o alimentos

Comprende las etapas del Proceso
Tecnoldgico en la elaboracién de artefactos,
objetos o alimentos.

Utilizo herramientas y equipos de manera
segura para construir modelos, maquetas y
prototipos

Participo en discusiones sobre el uso racional
de algunos artefactos tecnol6gicos

El procesador de texto
Word

Utilizo las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, para apoyar mis procesos de
aprendizaje y actividades personales
(recolectar, seleccionar, organizar y procesar
informacion).

Elabora documentos en Word utilizando
las herramientas de este procesador de
texto

Reconoce las diferentes herramientas que
tiene el procesador de texto de Word para la
elaboracion de documentos

Utilizo herramientas y equipos de manera
segura para construir modelos, maquetas y
prototipos

Participo en discusiones sobre el uso racional
de algunos artefactos tecnolégicos
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de procesos y artefactos
de la tecnologia

ESTRATEGIAS
-MULTIPLES MEDIOS DE REPRESENTACION: Usar descripciones texto-voz en imagenes, graficos y videos, Usar diagramas, gréaficos..., Facilitar transcripciones escritas de videos o de documentos
sonoros (letras de canciones, de las intervenciones de los personajes...), Presentar los conceptos clave en formas alternativas al texto (imagenes, movimiento, tabla, video, fotografia,
material fisico y/o manipulable, etc.).

-MULTIPLES FORMAS DE ACCION Y EXPRESION: Proporcionar alternativas en el ritmo, en los plazos y en la accion que hay que realizar para responder a las preguntas o hacer las tareas,
Proporcionar aplicaciones de comunicacion y herramientas web interactivas, Utilizar materiales virtuales.

-MULTIPLES FORMAS DE IMPLICACION Y MOTIVACION: Hacer visibles los objetivos, Realizar avisos del tipo «para y piensa», Planificar tiempos para «mostrar y explicar su trabajo», Utilizar listas
de comprobacion y plantillas de planificacién de proyectos.
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AREA Y/O ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO: SEPTIMO [ PERIODO: 1

OBJETIVO DEL GRADO

Objetivo General:

Comunes a todos los niveles:

f) Desarrollar acciones de orientacién escolar, profesional y ocupacional; g) Formar una conciencia educativa para el esfuerzo y ¢
trabajo

De la Educacion Basica
Art.20 No c¢) Ampliar y profundizar en el razonamiento légico y analitico para la interpretacion y solucién de los problemas de la
ciencia, la tecnologia y de la vida cotidiana (Ley 115 de 1994)

Objetivos Especificos:

Art.22 No g) La iniciacidn en los campos méas avanzados de la tecnologia moderna y el entrenamiento en disciplinas, procesos y
técnicas que le permitan el ejercicio de una funcién socialmente (til

Tomado de Ley 115 de 1994

ORIENTACIONES

Naturaleza y evolucion de la tecnologia
- Identifico innovaciones e inventos trascendentales para la sociedad; los ubico y explico en su contexto histérico.

Apropiacion y uso de la tecnologia.
-Analizo el impacto de artefactos, procesos y sistemas tecnolégicos en la solucion de problemas y satisfaccion de necesidades.

Solucion de problemas con tecnologia.
-Identifico y formulo problemas propios del entorno que son susceptibles de ser resueltos a través de soluciones tecnoldgicas.

Tecnologiay sociedad.
-Participo en discusiones sobre el uso racional de algunos artefactos tecnolégicos

COMPONENTES

NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA
APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA
SOLUCION DE PROBLEMAS

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

DBA O PROCESOS

LENGUAJE:
Grado Séptimo No 6:Interpreta textos informativos, expositivos, narrativos, liricos, argumentativos y descriptivos, y da cuenta d
sus caracteristicas formales y no formales.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

¢,Coémo han contribuido las innovaciones tecnolégicas de la historia en la solucién a problemas para satisfacer necesidades?

COMPETENCIAS

1. Reconozco principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la historia que le han permitido al
hombre transformar el entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades.

2. Relaciono el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnoldgicos con su utilizacion
segura.

3. Propongo estrategias para soluciones tecnoldgicas a problemas, en diferentes contextos.
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4. Relaciono la transformacién de los recursos naturales con el desarrollo tecnol6gico y su impacto en el bienestar de la

sociedad.
AAN CONTENIDO A LA LUZ DE LAS INDICADO?SIEEBIDEigSE)SEMPENO
(aseguramiento de ( fo RlENTACIONEStY %BA CONCEPTUAL ACTITUDINAL
o : referenciar a que estandar y a
aprendizajes previos) que DBA) (CONOCER) PROCEDIMENTAL (HACER) (SER)
Reconocer artefactos creados | Introduccién a la tecnologia Define términos relacionados con | Describe términos relacionados con | Utilizo las tecnologias de la
por el hombre para satisfacer tecnologia como: artefacto, disefio, | tecnologia informacion y la comunicacion, para
sus necesidades, los maquina, técnica, proceso, ciencia, entre apoyar mis procesos de aprendizaje y
relaciono con los procesos de otros actividades personales (recolectar,
produccion y con los recursos | Conceptos de Invento, innovacion | Reconoce los términos de invento, | Ejemplifica los términos de invento, | seleccionar, organizar y procesar
naturales involucrados. y descubrimiento innovacién y descubrimiento innovacién y descubrimiento informacion).
Reconozco caracteristicas del : — - - - - —
funcionamiento de algunos Grandgs |nver'1tos de': la Ide_nt|f|ca innovaciones Ea_lnventos_ y los _Ublca en la hlstorl_a de los grandes Utilizo herramientas y equipos de
productos tecnolégicos de mi humanidad segin las épocas ubl_ca en el contexto historico, analizando | inventos de la humanidad manera segura para construir
histéricas Su impacto. modelos, maquetas y prototipos

entorno y los utilizo en forma
segura

Identificar y comparar
ventajas y desventajas en la
utilizaciéon de artefactos y
procesos tecnoldgicos en la
solucién de problemas de la
vida cotidiana.

Identificar y mencionar
situaciones en las que se
evidencian los efectos
sociales y ambientales,
producto de la utilizacién de
procesos y artefactos de la
tecnologia

Grandes Inventores de la historia

Reconoce algunos personajes que han
marcado la historia por sus aportes al
desarrollo tecnolégico

Describe algunos inventores importantes
para el desarrollo de la tecnologia

Participo en discusiones sobre el uso
racional de algunos artefactos
tecnoldgicos

ESTRATEGIAS
-MULTIPLES MEDIOS DE REPRESENTACION: Usar descripciones texto-voz en imagenes, graficos y videos, Usar diagramas, gréaficos..., Facilitar transcripciones escritas de videos o de documentos
sonoros (letras de canciones, de las intervenciones de los personajes...), Presentar los conceptos clave en formas alternativas al texto (imagenes, movimiento, tabla, video, fotografia,




B Educatiy
| . IFa¥Eandelaria

> er

(=

ducativa VERSION 01

CODIGO: GA-FR01

GESTION ACADEMICA

| MALLA CURRICULAR Péagina 12 de 54

material fisico y/o manipulable, etc.).

de comprobacion y plantillas de planificacién de proyectos.

-MULTIPLES FORMAS DE ACCION Y EXPRESION: Proporcionar alternativas en el ritmo, en los plazos y en la accién que hay que realizar para responder a las preguntas o hacer las tareas,
Proporcionar aplicaciones de comunicacion y herramientas web interactivas, Utilizar materiales virtuales.
-MULTIPLES FORMAS DE IMPLICACION Y MOTIVACION: Hacer visibles los objetivos, Realizar avisos del tipo «para y piensa», Planificar tiempos para «mostrar y explicar su trabajo», Utilizar listas

AREA Y/O ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO: SEPTIMO PERIODO:2

OBJETIVO DEL GRADO

Objetivo General:

Comunes a todos los niveles:

f) Desarrollar acciones de orientacion escolar, profesional y ocupacional; g) Formar una conciencia educativa para el esfuerzo y e
trabajo

De la Educacion Basica
Art.20 No ¢) Ampliar y profundizar en el razonamiento l6gico y analitico para la interpretacion y solucién de los problemas de la
ciencia, la tecnologia y de la vida cotidiana (Ley 115 de 1994)

Obijetivos Especificos:

Art.22 No g) La iniciacién en los campos mas avanzados de la tecnologia moderna y el entrenamiento en disciplinas, procesos y
técnicas que le permitan el ejercicio de una funcion socialmente Util

Tomado de Ley 115 de 1994

ORIENTACIONES

Naturaleza y evolucion de la tecnologia
-Analizo y expongo razones por las cuales la evolucion de técnicas, procesos, herramientas y materiales, han contribuido a
mejorar la fabricacion de artefactos y sistemas tecnolégicos a lo largo de la historia.

Apropiacién y uso de la tecnologia.
-Ejemplifico cédmo en el uso de artefactos, procesos o sistemas tecnoldgicos, existen principios de funcionamiento que los
sustentan.

Solucion de problemas con tecnologia.
-ldentifico y formulo problemas propios del entorno que son susceptibles de ser resueltos a través de soluciones tecnolégicas.

Tecnologiay sociedad.
-Analizo las ventajas y desventajas de diversos procesos de transformacion de los recursos naturales en productos y
sistemas tecnologicos (por ejemplo, un basurero o una represa).

COMPONENTE

NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA
APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA
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SOLUCION DE PROBLEMAS
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

DBA O PROCESOS

LENGUAJE:

Grado Séptimo No2: Reconoce las diferencias y semejanzas entre sistemas verbales y no verbales para utilizarlos en contexto

escolares y sociales.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

¢ Colmo se relacionan los diferentes tipos de maquinas y materiales en el disefio de artefactos e innovaciones para satisfacer la|

necesidades?

COMPETENCIAS

1. Reconozco principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la historia que le han permitido al hombre
transformar el entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades.
2. Relaciono el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnol6égicos con su utilizacién segura.
3. Propongo estrategias para soluciones tecnoldgicas a problemas, en diferentes contextos.

4. Relaciono la transformacion de los recursos naturales con el desarrollo tecnoldgico y su impacto en el bienestar de la

sociedad.
APN CONTENIDO A LA LUZDE LAS INDICADOTg:B%iEg)SEMPENO
(aseguramiento de ORIENTACIONES Y DBA
o . (referenciar a que estandar y a CONCEPTUAL ACTITUDINAL
aprendizajes previos) que DBA) (CONOCER) PROCEDIMENTAL (HACER) (SER)

Reconocer artefactos
creados por el hombre para
satisfacer sus necesidades,
los relaciono con los
procesos de produccion y con
los recursos naturales
involucrados.

Reconozco caracteristicas
del funcionamiento de
algunos productos
tecnologicos de mi entorno y
los utilizo en forma segura

Identificar y comparar
ventajas y desventajas en la

Concepto de maquinas
Maquinas simples y compuestas

Describe los conceptos de: maquina,
maquina simple, maguina compuesta

Compara los diferentes tipos de maquinas
simples y compuestas y sus principios de
funcionamiento

Los Materiales,
propiedades

clasificacion vy

Identifica los diferentes tipos de
material y su obtencién a partir de

materias primas

Reconoce los diferentes tipos de
materiales para la fabricacién de objetos y
artefactos tecnoldgicos

Utilizo las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, para apoyar mis procesos de
aprendizaje y actividades personales
(recolectar, seleccionar, organizar y
procesar informacion).

Utilizo herramientas y equipos de manera
segura para construir modelos, maquetas y
prototipos

Participo en discusiones sobre el uso
racional de algunos artefactos tecnoldgicos
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utilizacion de artefactos y
procesos tecnoldgicos en la
solucion de problemas de la
vida cotidiana.

Lectura de Objetos

Reconoce la informacién que posee
un objeto como: formas, ergonomia,
materiales, principios de
funcionamiento, entre otras

Relaciona las caracteristicas que
presenta un objeto como: formas,
ergonomia, materiales, principios de
funcionamiento, entre otras

Identificar y mencionar
situaciones en las que se
evidencian los efectos
sociales y ambientales,
producto de la utilizacion de
procesos y artefactos de la
tecnologia

ESTRATEGIAS
-MULTIPLES MEDIOS DE REPRESENTACION: Usar descripciones texto-voz en imagenes, graficos y videos, Usar diagramas, graficos..., Facilitar transcripciones escritas de videos o de documentos
sonoros (letras de canciones, de las intervenciones de los personajes...), Presentar los conceptos clave en formas alternativas al texto (imagenes, movimiento, tabla, video, fotografia,
material fisico y/o manipulable, etc.).

-MULTIPLES FORMAS DE ACCION Y EXPRESION: Proporcionar alternativas en el ritmo, en los plazos y en la accién que hay que realizar para responder a las preguntas o hacer las tareas,
Proporcionar aplicaciones de comunicacion y herramientas web interactivas, Utilizar materiales virtuales.

-MULTIPLES FORMAS DE IMPLICACION Y MOTIVACION: Hacer visibles los objetivos, Realizar avisos del tipo «para y piensa», Planificar tiempos para «mostrar y explicar su trabajo», Utilizar listas
de comprobacion y plantillas de planificacién de proyectos.
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AREA Y/O ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO: SEPTIMO PERIODO: 3

OBJETIVO DEL GRADO

Objetivo General:

Comunes a todos los niveles:

f) Desarrollar acciones de orientacion escolar, profesional y ocupacional; g) Formar una conciencia educativa para el esfuerzo y e
trabajo

De la Educacion Basica
Art.20 No ¢) Ampliar y profundizar en el razonamiento l6gico y analitico para la interpretacion y solucién de los problemas de la
ciencia, la tecnologia y de la vida cotidiana (Ley 115 de 1994)

Objetivos Especificos:

Art.22 No g) La iniciacién en los campos méas avanzados de la tecnologia moderna y el entrenamiento en disciplinas, procesos y
técnicas que le permitan el ejercicio de una funcién socialmente util

Tomado de Ley 115 de 1994

ORIENTACIONES

Naturaleza y evolucion de la tecnologia
-Doy ejemplos de transformacion y utilizaciéon de fuentes de energia en determinados momentos histéricos.

Apropiacién y uso de la tecnologia.
-Ejemplifico cémo en el uso de artefactos, procesos o sistemas tecnolégicos, existen principios de funcionamiento que los
sustentan.

Solucién de problemas con tecnologia.
-ldentifico la influencia de factores ambientales, sociales,culturales y econémicos en la solucién de problemas.

Tecnologiay sociedad.
- Analizo las ventajas y desventajas de diversos procesos de transformacion de los recursos naturales en productos y
Sistemas tecnolégicos (por ejemplo, un basurero o una represa).
- ldentifico diversos recursos energéticos y evallo su impacto sobre el medio ambiente, asi como las posibilidades de
desarrollo para las comunidades.

COMPONENTES

NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA
APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA
SOLUCION DE PROBLEMAS

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

DBA O PROCESOS

LENGUAJE:
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Grado Séptimo No2: Reconoce las diferencias y semejanzas entre sistemas verbales y no verbales para utilizarlos en contexto
escolares y sociales

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

¢ Porque necesitamos nuevas fuentes de energia?

COMPETENCIAS

1. Reconozco principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la historia que le han permitido al hombre
transformar el entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades.

2. Relaciono el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnoldgicos con su utilizacién segura.

3. Propongo estrategias para soluciones tecnoldgicas a problemas, en diferentes contextos.

4 .Relaciono la transformacion de los recursos naturales con el desarrollo tecnolégico y su impacto en el bienestar de la
sociedad.

CONTENIDO A LA LUZ DE

INDICADORES DE DESEMPENO

APN ESTANDARES, (SABERES)
(aseguramiento de LINEAMIENTOS Y DBA
aprendizajes previos) (referenciar a que estandar y C(%I\(I)CII\I%PCT;F,SL PROCEDIMENTAL (HACER) ACTgE%NAL
aque DBA)
Reconocer artefactos creados La Energia: concepto, tipos, | Identifica el concepto de energia, los | Experimenta con los procesos de | Utilizo las tecnologias de la informacién y la

por el hombre para satisfacer
sus necesidades, los relaciono
con los procesos de produccion
y con los recursos naturales
involucrados.

Reconozco caracteristicas del
funcionamiento de algunos
productos tecnoldgicos de mi
entorno y los utilizo en forma
segura

Identificar y comparar ventajas y
desventajas en la utilizacién de
artefactos y procesos
tecnoldgicos en la solucion de
problemas de la vida cotidiana.

Identificar y mencionar
situaciones en las que se
evidencian los efectos sociales
y ambientales, producto de la

fuentes

comunicacion, para apoyar mis procesos de
aprendizaje y actividades personales
(recolectar, seleccionar, organizar y procesar
informacion).

tipos de energia y las fuentes de las | transformacion de la energia

cuales se pueden obtener

Utilizo herramientas y equipos de manera
segura para construir modelos, maquetas y
prototipos

Participo en discusiones sobre el uso racional
de algunos artefactos tecnoldgicos
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utilizacion de procesos y
artefactos de la tecnologia

ESTRATEGIAS
-MULTIPLES MEDIOS DE REPRESENTACION: Usar descripciones texto-voz en imagenes, graficos y videos, Usar diagramas, graficos..., Facilitar transcripciones escritas de videos o de documentos
sonoros (letras de canciones, de las intervenciones de los personajes...), Presentar los conceptos clave en formas alternativas al texto (imagenes, movimiento, tabla, video, fotografia,
material fisico y/o manipulable, etc.).

-MULTIPLES FORMAS DE ACCION Y EXPRESION: Proporcionar alternativas en el ritmo, en los plazos y en la accién que hay que realizar para responder a las preguntas o hacer las tareas,
Proporcionar aplicaciones de comunicacion y herramientas web interactivas, Utilizar materiales virtuales.

-MULTIPLES FORMAS DE IMPLICACION Y MOTIVACION: Hacer visibles los objetivos, Realizar avisos del tipo «para y piensa», Planificar tiempos para «mostrar y explicar su trabajo», Utilizar listas
de comprobacion y plantillas de planificacién de proyectos.




B Educatiy
| . IFa¥Eandelaria

> er

(=

ducativa VERSION 01

CODIGO: GA-FR01

GESTION ACADEMICA

| MALLA CURRICULAR Péagina 18 de 54

AREA Y/O ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO: OCTAVO PERIODO: 1

OBJETIVO POR NIVEL Y POR CICLOS

Objetivo General:

Comunes a todos los niveles:

f) Desarrollar acciones de orientacion escolar, profesional y ocupacional; g) Formar una conciencia educativa para el
esfuerzo y el trabajo

De la Educacion Bésica
Art.20 No c) Ampliar y profundizar en el razonamiento I6gico y analitico para la interpretacién y solucion de los problemas
de la ciencia, la tecnologia y de la vida cotidiana (Ley 115 de 1994)

Objetivos Especificos:

Art.22 No g) La iniciacién en los campos mas avanzados de la tecnologia moderna y el entrenamiento en disciplinas,
procesos y técnicas que le permitan el ejercicio de una funcion socialmente (til

Tomado de Ley 115 de 1994

ORIENTACIONES PEDAGOGICAS O LINEAMIENTOS

NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA
-Comparo tecnologias empleadas en el pasado con las del presente y explico sus cambios y posibles tendencias.

APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA

-Utilizo eficientemente la tecnologia en el aprendizaje de otras disciplinas (artes, educacion fisica, matematicas, ciencias).

- Utilizo responsable y autbnomamente las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) para aprender, investigar y
comunicarme con otros en el mundo.

SOLUCION DE PROBLEMAS

-ldentifico y formulo problemas propios del entorno, susceptibles de ser resueltos con soluciones basadas en la tecnologia.
-Interpreto y represento ideas sobre disefios, innovaciones o protocolos de experimentos mediante el uso de registros, textos,
diagramas, figuras, planos, maquetas, modelos y prototipos.

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
-Analizo el costo ambiental de la sobreexplotacion de los recursos naturales (agotamiento de las fuentes de agua potable y
problema de las basuras).

COMPONENTES

NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA
APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA
SOLUCION DE PROBLEMAS

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
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DBA O PROCESOS

DBA LENGUAJE #6:

1. Caracteriza los discursos presentes en los medios de comunicacion y otras fuentes de informacion, atendiendo al contenido,
la intencion comunicativa del autor y al contexto en que se producen.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

¢ Como han influido los inventos, innovaciones y descubrimientos en el desarrollo de la tecnologia y la sociedad?

COMPETENCIAS

-Establecer diferencias entre los conceptos de invencién, innovacion y descubrimiento

-Reconocer algunos de los inventos mas importantes en el desarrollo de la humanidad y ubicarlos en el contexto histérico y los
personajes que han hecho aportes importantes
-ldentificar la evolucién que han sufrido algunos artefactos importantes

AAP (aseguramiento
aprendizajes previos)

de

CONTENIDO A LA LUZ DE
ESTANDARES,
LINEAMIENTOS Y DBA
(referenciar a que estandar y
aque DBA)

INDICADORES DE DESEMPERO
(SABERES)

CONCEPTUAL
(CONOCER)

PROCEDIMENTAL (HACER)

ACTITUDINAL
(SER)

-Concepto De artefacto
tecnolégico

-Historia de la tecnologia
-Evolucion de la tecnologia
-Concepto de tecnologia.

Concepto de Invencién,
Innovacién y descubrimiento

Identifica y relaciona los conceptos de
invencion, innovacion y descubrimiento

Conceptualiza por medio de
organizadores graficos

Invenciones

Reconoce los principales inventos de la
humanidad en las diferentes edades
cronoldégicas

Busca y representa la informacién
utilizando diferentes estrategias

Innovaciones

Identifica los artefactos que han sufrido
grandes transformaciones desde su
invencion

Expone los principales artefactos que han
sufrido transformaciones desde su
invencion

Descubrimientos

Analiza los grandes descubrimientos de
la humanidad

Representa los grandes descubrimientos
de la humanidad por medio de
organizadores graficos

Entrega sus trabajos y compromisos de
area y/o asignatura atendiendo a los
criterios establecidos.

Actla en clase consecuentemente con
los acuerdos y compromisos
establecidos para mantener el buen
clima de aula y desarrollo de procesos
académico-pedagdgicos.

Intercambia  informacion con  sus
interlocutores, utilizando correcta vy
adecuadamente el lenguaje.

Participa de las actividades de clase
propuestas por el docente.
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Grandes personajes de la Reconoce algunos de los grandes Expone los principales personajes que Coopera en actividades de clase de
invencié.n, .Ia innovacion y los personajes que han apor}ado al han apor,tado al desarrollo de la manera activa y de acuerdo al rol
descubrimientos desarrollo de la tecnologia y la tecnologia .
sociedad asignado.

Se interesa por buscar informacién
diferente a la facilitada en el aula, para
ampliar los procesos desarrollados en el
area.

- Transfiere el conocimiento
adquirido en otras areas para
resolver y desarrollar procesos
académico-pedagdgicos
propuestos en clase.

ESTRATEGIAS
DUA

Facilitar transcripciones escritas de videos o de documentos sonoros (letras de canciones, de las intervenciones de los personajes...).

- Destacar el modo en que palabras y simbolos sencillos forman otros mas complejos.

Usar diagramas, graficos y recursos multimedia

- Proporcionar alternativas en el ritmo, en los plazos y en la accién que hay que realizar para responder a las preguntas o hacer las tareas.
Planificar tiempos para «mostrar y explicar su trabajo».

Utilizar listas de comprobacion y plantillas de planificacion de proyectos.
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AREA Y/O ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO: OCTAVO PERIODO: 2

OBJETIVO POR NIVELES Y POR CICLOS

Objetivo General:

Comunes a todos los niveles:

f) Desarrollar acciones de orientacion escolar, profesional y ocupacional; g) Formar una conciencia educativa para el
esfuerzo y el trabajo

De la Educacion Bésica
Art.20 No c) Ampliar y profundizar en el razonamiento I6gico y analitico para la interpretacion y solucion de los problemas
de la ciencia, la tecnologia y de la vida cotidiana (Ley 115 de 1994)

Objetivos Especificos:

Art.22 No g) La iniciacién en los campos mas avanzados de la tecnologia moderna y el entrenamiento en disciplinas,
procesos y técnicas que le permitan el ejercicio de una funcién socialmente (til

Tomado de Ley 115 de 1994

ORIENTACIONES PEDAGOGICAS O LINEAMIENTOS

NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA
-ldentifico principios cientificos aplicados al funcionamiento de algunos artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas
tecnoldgicos

APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA

« Utilizo eficientemente la tecnologia en el aprendizaje de otras disciplinas (artes, educacion fisica, matematicas, ciencias).

+ Utilizo responsable y autbnomamente las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) para aprender, investigar y
comunicarme con otros en el mundo.

SOLUCION DE PROBLEMAS

-ldentifico y formulo problemas propios del entorno, susceptibles de ser resueltos con soluciones basadas en la tecnologia.
-Interpreto y represento ideas sobre disefios, innovaciones o protocolos de experimentos mediante el uso de registros, textos,
diagramas, figuras, planos, maquetas, modelos y prototipos.

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
-Analizo el costo ambiental de la sobreexplotacion de los recursos naturales (agotamiento de las fuentes de agua potable y
problema de las basuras).

COMPONENTE

NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA
APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA
SOLUCION DE PROBLEMAS

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

DBA O PROCESOS

DBA LENGUAJE #6:
1. Caracteriza los discursos presentes en los medios de comunicacion y otras fuentes de informacion, atendiendo al
contenido, la intencidén comunicativa del autor y al contexto en que se producen.
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PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

¢ COmo se establecen relaciones entre la tecnologia y las demas ciencias?

COMPETENCIAS

-ldentificar la relacién que tiene la Tecnologia con la técnica, la ciencia, el disefio, y la informatica
-Reconocer y ejemplificar el término de sistema tecnolégico
-Establecer relaciones entre los sistemas tecnolégicos de la salud y la alimentacion y el transporte

AAP (aseguramiento de
aprendizajes previos)

CONTENIDO A LA LUZ DE
ESTANDARES,
LINEAMIENTOS Y DBA
(referenciar a que estandar y
aque DBA)

INDICADORES DE DESEMPERO
(SABERES)

CONCEPTUAL
(CONOCER)

PROCEDIMENTAL (HACER)

-Comprension de textos
-Busqueda y seleccion de la
informacion

-Representacion de informacion
por medio de organizadores
gréficos

-Manejo de
ofimaticas y
educativas
-Concepto de
tecnolégico

herramientas
plataformas

sistema

Tecnologia y sociedad

Analiza la relacion de los conceptos de
las ciencia, la técnica y el disefio con la
tecnologia

Busca relaciones a través de
organizadores graficos entre la ciencia, la
técnica y el disefio

Sistema Tecnolbégico

Reconoce el término sistema tecnoldgico
y de los diferentes tipos de sistemas
tecnoldgicos

Ejemplariza los diferentes tipos de
sistemas tecnolégicos

Sistema Tecnolégico: La
alimentacion y la salud

Reconoce los elementos que conforman
los sistemas tecnolégicos de la
alimentacion y la salud

Representa por medio de organizadores
graficos de los elementos que conforman
los sistemas tecnolégicos de la
alimentacion y la salud

Sistema Tecnoldgico: Medios de
transporte

Identifica los diferentes medios de
transporte y su constitucion como
sistemas tecnolégicos

Disefia y elabora presentaciones para
conocer las innovaciones en los
diferentes medios de transporte

ACTITUDINAL
(SER)
Entrega sus  trabajos vy
compromisos de area y/o

asignatura atendiendo a los
criterios establecidos.

Actua en clase
consecuentemente con  los
acuerdos y compromisos
establecidos para mantener el
buen clima de aula y desarrollo
de procesos académico-
pedagdgicos.

Intercambia informacién con sus
interlocutores, utilizando
correcta y adecuadamente el
lenguaje.

Participa de las actividades de
clase propuestas por el docente.
Coopera en actividades de clase
de manera activa y de acuerdo al
rol asignado.
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- Se interesa por  buscar
informacién diferente a la
facilitada en el aula, para ampliar
los procesos desarrollados en el
area.

- Transfiere el conocimiento
adquirido en otras dareas para
resolver y desarrollar procesos
académico-pedagogicos
propuestos en clase.

ESTRATEGIAS
DUA
- Facilitar transcripciones escritas de videos o de documentos sonoros (letras de canciones, de las intervenciones de los personajes...).
- Destacar el modo en que palabras y simbolos sencillos forman otros mas complejos.
- Usar diagramas, graficos y recursos multimedia
- Proporcionar alternativas en el ritmo, en los plazos y en laaccidn que hay que realizar para responder a las preguntas o hacer las tareas.
- Planificar tiempos para «mostrar y explicar su trabajo».
- Utilizar listas de comprobacién y plantillas de planificacion de proyectos.
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AREA Y/O ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO: OCTAVO PERIODO: 3

OBJETIVO POR NIVELES Y POR CICLOS

Objetivo General:

Comunes a todos los niveles:

f) Desarrollar acciones de orientacion escolar, profesional y ocupacional; g) Formar una conciencia educativa para el
esfuerzo y el trabajo

De la Educacion Bésica
Art.20 No c) Ampliar y profundizar en el razonamiento I6gico y analitico para la interpretacién y solucion de los
problemas de la ciencia, la tecnologia y de la vida cotidiana (Ley 115 de 1994)

Objetivos Especificos:

Art.22 No g) La iniciacién en los campos mas avanzados de la tecnologia moderna y el entrenamiento en disciplinas,
procesos y técnicas que le permitan el ejercicio de una funcion socialmente (til

Tomado de Ley 115 de 1994

ORIENTACIONES PEDAGOGICAS O LINEAMIENTOS

NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA
Relacionar los conocimientos cientificos y tecnolégicos que se han empleado en diversas culturas y regiones del mundo a
través de la historia para resolver problemas y transformar el entorno

APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA

« Utilizo eficientemente la tecnologia en el aprendizaje de otras disciplinas (artes, educacion fisica, matematicas, ciencias).
« Utilizo responsable y autobnomamente las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) para aprender,
investigar y comunicarme con otros en el mundo.

SOLUCION DE PROBLEMAS

-ldentifico y formulo problemas propios del entorno, susceptibles de ser resueltos con soluciones basadas en la tecnologia.
-Interpreto y represento ideas sobre disefios, innovaciones o protocolos de experimentos mediante el uso de registros,
textos, diagramas, figuras, planos, maquetas, modelos y prototipos.

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
-Analizo el costo ambiental de la sobreexplotacion de los recursos naturales (agotamiento de las fuentes de agua potable y
problema de las basuras).

COMPONENTE

NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA
APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA
SOLUCION DE PROBLEMAS

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

DBA O PROCESOS

DBA LENGUAJE #6:
1. Caracteriza los discursos presentes en los medios de comunicacién y otras fuentes de informacion, atendiendo al
contenido, la intencion comunicativa del autor y al contexto en que se producen.
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PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

¢ COlmo es la relacién entre la tecnologia, la sociedad y los medios de comunicacién en la historia?

COMPETENCIAS

-ldentifico los aportes de la tecnologia al avance y desarrollo de la Publicidad
-Disefio y elaboro productos publicitarios por medio de diferentes programas

AAP (aseguramiento de
aprendizajes previos)

CONTENIDO A LA LUZ DE
ESTANDARES, LINEAMIENTOS
Y DBA (referenciar a que
estandar y a que DBA)

INDICADORES DE DESEMPERO
(SABERES)

CONCEPTUAL
(CONOCER)

PROCEDIMENTAL (HACER)

ACTITUDINAL
(SER)

--Comprensioén de textos
-Blusqueda y seleccion de la
informacion

-Representacion de informacion
por medio de organizadores
graficos
-Manejo de
ofimaticas y
educativas

herramientas
plataformas

La publicidad y la Tecnologia

Reconoce el concepto de publicidad por
medio de busqueda de informacion

Define el concepto de Publicidad a
través de lecturas previas y consultas

Historia de la Publicidad y su
relacién con la tecnologia

Analiza informacién sobre la historia de
la publicidad

Investiga informacién para la
construccion de organizadores graficos
sobre la historia de la publicidad y los
aportes de la tecnologia

Entrega sus
compromisos de

trabajos y
area vy/o

asignatura atendiendo a los
criterios establecidos.
Actua en clase

consecuentemente con los
acuerdos y compromisos
establecidos para mantener el
buen clima de aula y desarrollo
de procesos académico-
pedagdgicos.

Intercambia informacién con sus
interlocutores, utilizando
correcta y adecuadamente el
lenguaje.

Participa de las actividades de
clase propuestas por el docente.
Coopera en actividades de clase
de manera activa y de acuerdo al

rol asignado.
Se interesa por buscar
informacién  diferente a la

facilitada en el aula, para ampliar
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los procesos desarrollados en el
area.

- Transfiere el conocimiento
adquirido en otras areas para
resolver y desarrollar procesos
académico-pedagogicos
propuestos en clase.

ESTRATEGIAS
DUA

Facilitar transcripciones escritas de videos o de documentos sonoros (letras de canciones, de las intervenciones de los personajes...).
Destacar el modo en que palabras y simbolos sencillos forman otros mas complejos.

Usar diagramas, graficos y recursos multimedia

Proporcionar alternativas en el ritmo, en los plazos y en la accién que hay que realizar para responder a las preguntas o hacer las tareas.
Planificar tiempos para «mostrar y explicar su trabajo».

Utilizar listas de comprobacion y plantillas de planificacion de proyectos.
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AREA Y/O ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO: NOVENO PERIODO: 1

OBJETIVOS POR NIVEL Y POR CICLOS

Objetivo General:

Comunes a todos los niveles:

f) Desarrollar acciones de orientacién escolar, profesional y ocupacional; g) Formar una conciencia educativa para el
esfuerzo y el trabajo

De la Educacion Basica
Art.20 No c) Ampliar y profundizar en el razonamiento I6gico y analitico para la interpretacion y solucién de los problemas
de la ciencia, la tecnologia y de la vida cotidiana (Ley 115 de 1994)

Obijetivos Especificos:

Art.22 No g) La iniciacion en los campos méas avanzados de la tecnologia moderna y el entrenamiento en disciplinas,
procesos y técnicas que le permitan el ejercicio de una funcién socialmente (til

Tomado de Ley 115 de 1994

ORIENTACIONES PEDAGOGICAS O LINEAMIENTOS

NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA
e Describo casos en los que la evolucidon de las ciencias ha permitido optimizar algunas de las soluciones tecnoldgicas
existentes.
e Explico, con ejemplos, conceptos propios del conocimiento tecnolégico tales como tecnologia, procesos, productos,
sistemas, servicios, artefactos, herramientas, materiales, técnica, fabricacion y produccion.

APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA
e Sustento con argumentos (evidencias, razonamiento logico, experimentacion) la seleccion y utilizacion de un producto
natural o tecnolégico para resolver una necesidad o problema.
e Utilizo eficientemente la tecnologia en el aprendizaje de otras disciplinas (artes, educacién fisica, matematicas,
ciencias).

SOLUCION DE PROBLEMAS
e Identifico y formulo problemas propios del entorno, susceptibles de ser resueltos con soluciones basadas en la
tecnologia.
e Interpreto y represento ideas sobre disefios, innovaciones o protocolos de experimentos mediante el uso de registros,
textos, diagramas, figuras, planos, maquetas, modelos y prototipos.

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
-Explico el ciclo de vida de algunos productos tecnolégicos y evallo las consecuencias de su prolongacién.

COMPONENTE

NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA
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APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA
SOLUCION DE PROBLEMAS
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
LENGUAJE:
1.Comprende y respeta las opiniones en debates sobre temas de actualidad social
2.Interpreta textos atendiendo al funcionamiento de la lengua en situaciones de comunicacién, a partir del uso de estrategias d
lectura
¢, Qué relacion tiene la tecnologia con la evolucién de las ciencias?
¢, Cobmo se involucra la tecnologia en todas las actividades cotidianas del hombre?
1. Relaciono los conocimientos cientificos y tecnolégicos que se han empleado en diversas culturas y regiones del
mundo a través de la historia para resolver problemas y transformar el entorno
2. Tengo en cuenta normas de mantenimiento y utilizacion de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas
COMPETENCIAS tecnolégicos de mi entorno para su uso eficiente y seguro.
3. Resuelvo problemas utilizando conocimientos tecnolégicos y teniendo en cuenta algunas restricciones y condiciones.
4. Reconozco las causas y los efectos sociales, econdmicos y culturales de los desarrollos tecnol6gicos y actio en
consecuencia, de manera ética y responsable.

DBA O PROCESOS

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

CONTENIDO A LA LUZ DE INDICADORES DE DESEMPENO
AAP (aseguramiento de | | \EAIENTOS v DBA SASEEE)
aprendizajes previos) (referenciar a que estandary a C(%I\CI)?\I%PJEUSL PROCEDIMENTAL (HACER) ACTE-SFE[R);NAL
que DBA)
Introduccién a la Tecnologia Identifica el concepto de Tecnologiay su | Analiza lecturas previas y resimenes para
relacion con la ciencia la construccion del concepto de tecnologia | -  Entrega sus trabajos y
a través de la historia compromisos de 4rea y/o
-Comprension de textos asignatura atendiendo a los
.-Busquec_ig y seleccion de la criterios establecidos.
informacion ,
-Representacion de informacion - Actua en clase consecuentemente
por medio de organizadores con los acuerdos y compromisos
graﬂco_s ) establecidos para mantener el
-Manejo de herramientas .
N buen clima de aula y desarrollo de
ofimaticas y plataformas o o
educativas procesos académico-pedagodgicos.




ILE) (S

E_gugat[va
andelaria

GESTION ACADEMICA

CODIGO: GA-FR01
VERSION: 01

MALLA CURRICULAR

Pagina 29 de 54

Evolucion de las ciencias y su
relacién con la tecnologia

Analiza y clasifica la informacién sobre la
historia de la ciencia

Construye una linea del tiempo sobre la
evolucion de la ciencia y su relacién con la
tecnologia

Conceptos  de: tecnologia,
proceso, producto, sistema,
servicio, artefacto, herramienta,
materiales, técnica, fabricacion,
produccion

Consulta 'y construye conceptos
relacionados con la tecnologia: proceso,
producto, sistema, servicio, artefacto,
herramienta, materiales, técnica,
fabricacion, produccion

Elabora presentaciones sobre los términos
relacionados con la tecnologia: proceso,
producto, sistema, servicio, artefacto,
herramienta, materiales, técnica,
fabricacion, produccion

Concepto de Calidad y evolucién
del concepto a lo largo del
tiempo

Identifica la evolucion del concepto de
calidad en diferentes contextos
historicos

Explica a través de organizadores gréaficos
la evolucion del concepto de calidad

Sistemas de Gestién de Calidad
y Normas ISO

Reconoce la importancia de los sistemas
de gestién de calidad y las Normas 1SO

Clasifica de forma correcta los diferentes
grupos de normas I1ISO

Intercambia informacién con sus
interlocutores, utilizando correcta
y adecuadamente el lenguaje.
Participa de las actividades de
clase propuestas por el docente.
Coopera en actividades de clase de
manera activa y de acuerdo al rol
asignado.

Se interesa por buscar informacién
diferente a la facilitada en el aula,
para ampliar los procesos
desarrollados en el area.
Transfiere el conocimiento
adquirido en otras &reas para
resolver y desarrollar procesos
académico-pedagdgicos
propuestos en clase.
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ESTRATEGIAS
DUA
- Facilitar transcripciones escritas de videos o de documentos sonoros (letras de canciones, de las intervenciones de los personajes...).
- Destacar el modo en que palabras y simbolos sencillos forman otros mas complejos.
- Usar diagramas, graficos y recursos multimedia
- Proporcionar alternativas en el ritmo, en los plazos y en la accion que hay que realizar para responder a las preguntas o hacer las tareas.
- Planificar tiempos para «mostrar y explicar su trabajo».
- Utilizar listas de comprobacién y plantillas de planificacién de proyectos.
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AREA Y/O ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO: NOVENO PERIODO: 2

OBJETIVOS POR NIVEL Y POR CICLOS

Objetivo General:

Comunes a todos los niveles:

f) Desarrollar acciones de orientacién escolar, profesional y ocupacional; g) Formar una conciencia educativa para el
esfuerzo y el trabajo

De la Educacion Basica
Art.20 No c) Ampliar y profundizar en el razonamiento l6gico y analitico para la interpretacion y solucion de los problema
de la ciencia, la tecnologia y de la vida cotidiana (Ley 115 de 1994)

Obijetivos Especificos:

Art.22 No g) La iniciacion en los campos mas avanzados de la tecnologia moderna y el entrenamiento en disciplinas,
procesos y técnicas que le permitan el ejercicio de una funcién socialmente til

Tomado de Ley 115 de 1994

ORIENTACIONES PEDAGOGICAS O LINEAMIENTOS

NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA
e Identifico artefactos basados en tecnologia digital y describo el sistema binario utilizado en dicha tecnologia

APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA
e Utilizo eficientemente la tecnologia en el aprendizaje de otras disciplinas (artes, educacion fisica, matematicas,
ciencias).
e Utilizo responsable y autbnomamente las Tecnologias de la Informacioén y la Comunicacién (TIC) para aprender,
investigar y comunicarme con otros en el mundo.

SOLUCION DE PROBLEMAS
e Identifico y formulo problemas propios del entorno, susceptibles de ser resueltos con soluciones basadas en la
tecnologia.
e Interpreto y represento ideas sobre disefios, innovaciones o protocolos de experimentos mediante el uso de registros,
textos, diagramas, figuras, planos, maqguetas, modelos y prototipos.

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
-Explico el ciclo de vida de algunos productos tecnoldgicos y evallo las consecuencias de su prolongacion

COMPONENTE

NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA
APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA
SOLUCION DE PROBLEMAS

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
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DBA O PROCESOS

LENGUAJE:

1.Comprende y respeta las opiniones en debates sobre temas de actualidad social

2.Interpreta textos atendiendo al funcionamiento de la lengua en situaciones de comunicacion, a partir del uso de estrategias
de lectura

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

¢,Coémo se involucra la tecnologia digital en todas las actividades cotidianas del hombre que involucran el procesamiento de |4
informacion?

COMPETENCIAS

1. Relaciono los conocimientos cientificos y tecnolégicos que se han empleado en diversas culturas y regiones del
mundo a través de la historia para resolver problemas y transformar el entorno
2. Resuelvo problemas utilizando conocimientos tecnoldgicos y teniendo en cuenta algunas restricciones y

condiciones.
CONTENIDO A LA LUZ DE INDICADORES DE DESEMPENO
. ESTANDARES, (SABERES)
AAP (aseguramiento de LINEAMIENTOS Y DBA
aprendizajes previos) (referenciar a que estandar y a CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL (HACER) ACTITUDINAL
que DBA) (CONOCER) (SER)
Conceptos de Programacion Utiliza  algoritmos  para  resolver | Resuelve por medio de algoritmos

-Comprension de textos
-Blusqueda y seleccion de la
informacion

-Representacion de
informacion por medio de
organizadores graficos

-Manejo de herramientas
ofiméticas y plataformas
educativas

basica

problemas planteados por medio de la | problemas planteados -

programacion

Entrega sus trabajos y compromisos
de drea y/o asignatura atendiendo a
los criterios establecidos.

El sistema binario: Historia y
aplicaciones

Actia en clase consecuentemente
con los acuerdos y compromisos
establecidos para mantener el buen
clima de aula y desarrollo de
procesos académico-pedagdgicos.

- Intercambia informaciéon con sus
interlocutores, utilizando correcta y

Aplica la conversion de numeros | -
decimales a binarios y viceversa del
sistema binario y su aplicacién

Identifica el concepto del sistema binario
y el proceso para realizar conversiones

La tecnologia digital

adecuadamente el lenguaje.

- Participa de las actividades de clase
propuestas por el docente.

- Coopera en actividades de clase de
manera activa y de acuerdo al rol
asignado.

Reconoce el sistema binario en el uso
de la informética y la tecnologia digital

Argumenta y da ejemplos del uso de la
tecnologia digital
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Se interesa por buscar informacién
diferente a la facilitada en el aula,
para ampliar los procesos
desarrollados en el drea.

Transfiere el conocimiento
adquirido en otras d4reas para
resolver y desarrollar procesos
académico-pedagdgicos propuestos
en clase.

ESTRATEGIAS

--MULTIPLES MEDIOS DE PRESENTACION: Construccion de conceptos, elaboracion de medios visuales, representacion de la informacion por medio de organizadores gréficos, trabajo

en equipos colaborativos, exposicion de ideas




e it
] | 1¥3

Educatiy
Sandelaria

CODIGO: GA-FR01
VERSION: 01
MALLA CURRICULAR Pagina 34 de 54

GESTION ACADEMICA

AREA Y/O ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO: NOVENO PERIODO: 3

OBJETIVOS POR NIVEL Y POR CICLOS

Objetivo General:

Comunes a todos los niveles:

f) Desarrollar acciones de orientacion escolar, profesional y ocupacional; g) Formar una conciencia educativa para el
esfuerzo y el trabajo

De la Educacién Basica
Art.20 No c) Ampliar y profundizar en el razonamiento I6gico y analitico para la interpretacion y solucién de los problemas
de la ciencia, la tecnologia y de la vida cotidiana (Ley 115 de 1994)

Objetivos Especificos:

Art.22 No g) La iniciacion en los campos méas avanzados de la tecnologia moderna y el entrenamiento en disciplinas,
procesos y técnicas que le permitan el ejercicio de una funcién socialmente (til

Tomado de Ley 115 de 1994

ESTANDAR O LINEAMIENTOS

APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA
e Represento en graficas bidimensionales, objetos de tres dimensiones a través de proyecciones y disefios a mano
alzada o con la ayuda de herramientas informéticas
e Utilizo eficientemente la tecnologia en el aprendizaje de otras disciplinas (artes, educacién fisica, matematicas,
ciencias).

SOLUCION DE PROBLEMAS
e Interpreto y represento ideas sobre disefios, innovaciones o protocolos de experimentos mediante el uso de registros,
textos, diagramas, figuras, planos, maguetas, modelos y prototipos.

COMPONENTE

APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA
SOLUCION DE PROBLEMAS

DBA O PROCESOS

MATEMATICAS:
1. Conjetura acerca de las regularidades de las formas bidimensionales y tridimensionales y realiza inferencias a partir d
los criterios de semejanza, congruencia y teoremas basicos

LENGUAJE:
1. Interpreta textos atendiendo al funcionamiento de la lengua en situaciones de comunicacion, a partir del uso de estrategia
de lectura.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

¢,Como se relaciona el dibujo técnico con los procesos de disefio y futura construccion de artefactos?

COMPETENCIAS

1. Relaciono los conocimientos cientificos y tecnolégicos que se han empleado en diversas culturas y regiones del
mundo a través de la historia para resolver problemas y transformar el entorno

2. Tengo en cuenta normas de mantenimiento y utilizacion de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas
tecnol6gicos de mi entorno para su uso eficiente y seguro.
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3. Resuelvo problemas utilizando conocimientos tecnolégicos y teniendo en cuenta algunas restricciones y condiciones.
4. Reconozco las causas y los efectos sociales, econémicos y culturales de los desarrollos tecnoldgicos y actio en
consecuencia, de manera ética y responsable.

AAN

(aseguramiento de
aprendizajes previos)

CONTENIDO A LA LUZ DE
ESTANDARES,
LINEAMIENTOS Y DBA
(referenciar a que estandar y
aque DBA)

INDICADORES DE DESEMPERO
(SABERES)

CONCEPTUAL
(CONOCER)

PROCEDIMENTAL (HACER)

ACTITUDINAL
(SER)

--Comprensioén de textos

-Busqueda
informacion

y seleccidon de la

-Representacién de informacién

por medio
graficos
-Manejo
ofimaticas
educativas

de organizadores

de herramientas
y plataformas

Tipos de dibujo técnico

Identifica los diferentes tipos de dibujo
técnico

Clasifica los diferentes tipos de dibujo
técnico de acuerdo a su uso y
necesidades por medio de
organizadores gréaficos

Tipos de lineas

Reconoce los tipos de linea en dibujo
técnico

Elabora dibujos utilizando los diferentes
tipos de linea de acuerdo a las
necesidades y ejercicios propuestos

Las Vistas de un objeto

Reconoce las vistas de un objeto segun
el sistema europeo y americano

Resuelve ejercicios para reconocer las
diferentes vistas de objetos

Entrega sus trabajos y compromisos
de area y/o asignatura atendiendo a
los criterios establecidos.

Actda en clase consecuentemente
con los acuerdos y compromisos
establecidos para mantener el buen
clima de aula y desarrollo de
procesos académico-pedagdgicos.
Intercambia informacidon con sus
interlocutores, utilizando correcta y
adecuadamente el lenguaje.
Participa de las actividades de clase
propuestas por el docente.

Coopera en actividades de clase de
manera activa y de acuerdo al rol
asignado.

Se interesa por buscar informacion
diferente a la facilitada en el aula,
para ampliar los procesos
desarrollados en el area.

Transfiere el conocimiento
adquirido en otras areas para
resolver y desarrollar procesos
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académico-pedagdgicos propuestos
en clase.

ESTRATEGIAS
DUA
- Facilitar transcripciones escritas de videos o de documentos sonoros (letras de canciones, de las intervenciones de los personajes...).
- Destacar el modo en que palabras y simbolos sencillos forman otros mas complejos.
- Usar diagramas, gréaficos y recursos multimedia
- Proporcionar alternativas en el ritmo, en los plazos y en la accidon que hay que realizar para responder a las preguntas o hacer las tareas.
- Planificar tiempos para «mostrar y explicar su trabajo».
- Utilizar listas de comprobacién y plantillas de planificacion de proyectos.
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AREA Y/O ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO: DECIMO PERIODO: 1

OBJETIVOS POR NIVEL Y POR CICLOS

Obijetivo General:

Comunes a todos los niveles:

f) Desarrollar acciones de orientacion escolar, profesional y ocupacional; g) Formar una conciencia educativa para el esfuerzo y
el trabajo

De la Educacion Basica
Art.20 No ¢) Ampliar y profundizar en el razonamiento l6gico y analitico para la interpretacion y solucién de los problemas de la
ciencia, la tecnologia y de la vida cotidiana (Ley 115 de 1994)

Objetivos Especificos:

Art.30 No d) El desarrollo de la capacidad para profundizar en un campo del conocimiento de acuerdo con las potencialidades €
intereses

Tomado de Ley 115 de 1994

ORIENTACIONES

NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA
e Explico cémo la tecnologia ha evolucionado en sus diferentes manifestaciones y la manera como éstas han influido
en los cambios estructurales de la sociedad y la cultura a lo largo de la historia.

APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA
e Utilizo adecuadamente herramientas informéticas de uso comudn para la bdsqueda y procesamiento de la informacién
y la comunicacioén de ideas.
e Trabajo en equipo en la realizacién de proyectos tecnolégicos y, cuando lo hago, involucro herramientas tecnolégicas
de comunicacion.

SOLUCION DE PROBLEMAS
e Evallo y selecciono con argumentos, mis propuestas y decisiones en torno a un disefio.
e Interpreto y represento ideas sobre disefios, innovaciones o protocolos de experimentos mediante el uso de registros,
textos, diagramas, figuras, planos constructivos, maguetas,
modelos y prototipos, empleando para ello (cuando sea posible) herramientas informaticas.

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
e Discuto sobre el impacto de los desarrollos tecnoldgicos, incluida la biotecnologia en la medicina, la agricultura y la
industria.
e Disefio y desarrollo estrategias de trabajo en equipo que contribuyan a la proteccién de mis derechos y los de mi
comunidad. (Campafias de promocion y divulgacion de derechos humanos, de la juventud).
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COMPONENTE

NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA
APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA
SOLUCION DE PROBLEMAS

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

DBA O PROCESOS

LENGUAJE:
Grado décimo No2: .Planea la produccién de textos audiovisuales en los que articula elementos verbales y no verbales de la
comunicacién para desarrollar un tema o una historia

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

¢De qué manera el internet se ha convertido en un potente medio de comunicacioén y difusion para la publicidad de ideas d
negocio o imagen corporativa?

COMPETENCIAS

1. Analizo y valoro criticamente los componentes y evolucion de los sistemas tecnoldgicos y las estrategias para su
desarrollo.

2. Tengo en cuenta principios de funcionamiento y criterios de seleccion, para la utilizacion eficiente y segura de artefactos,
productos, servicios, procesos y sistemas tecnoldgicos de mi entorno.

3. Resuelvo problemas tecnolégicos y evallo las soluciones teniendo en cuenta las condiciones, restricciones y
especificaciones el problema planteado.

4. Reconozco las implicaciones éticas, sociales y ambientales de las manifestaciones tecnolégicas del mundo en que vivo, y
actuo responsablemente.

AAP
(aseguramiento de
aprendizajes previos)

CONTENIDO A LA LUZ DE
LAS ORIENTACIONES Y DBA
(referenciar a que estandar y a

que DBA)

INDICADORES DE DESEMPERO
(SABERES)

ACTITUDINAL
(SER)

CONCEPTUAL

(CONOCER) PROCEDIMENTAL (HACER)

Relaciono los conocimientos
cientificos y tecnolégicos que se
han empleado en diversas
culturas y regiones del mundo a
través de la  historia para
resolver problemas y
transformar el entorno.

Tengo en cuenta normas de
mantenimiento y utilizacion de
artefactos, productos, servicios,

Introduccién a la tecnologia

Utilizo adecuadamente herramientas
informéticas de uso comun para la
basqueda y procesamiento de la
informaciéon y la comunicacién de

Establece relaciones entre la tecnologia,
la ciencia, la técnica, y el disefio

Relaciona la tecnologia con la ciencia,
la técnica, y el disefio

Evolucion de la tecnologia y la
informatica

— —— — - T ideas.
Identifica histéricamente las Expone y utiliza organizadores gréficos
principales etapas del pensamiento para representar la historia de la | actio teniendo en cuenta normas de
tecnolégico tecnologia y la informatica seguridad industrial y utilizo elementos

de proteccion en ambientes de trabajo
y de produccién.
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procesos y sistemas
tecnolégicos de mi entorno para
su uso eficiente y seguro

Resuelvo problemas utilizando
conocimientos tecnolégicos y
teniendo en cuenta algunas
restricciones y condiciones.

Reconozco las causas y los
efectos sociales, econdmicos y
culturales de los desarrollos
tecnolégicos y actito en
consecuencia, de manera ética 'y
responsable.

Disefio la imagen corporativa de
la empresa

Identifica los conceptos de imagen e
identidad corporativa, | los elementos
que hacen parte de la misma

Utiliza herramientas digitales de disefio
para realizar la imagen corporativa de
una empresa.

Participo en discusiones relacionadas
con las aplicaciones e innovaciones
tecnoldgicas; tomo  postura Yy
argumento mis intervenciones.

ESTRATEGIAS

-MULTIPLES MEDIOS DE REPRESENTACION: Usar descripciones texto-voz en imagenes, gréaficos y videos, Usar diagramas, gréaficos..., Facilitar transcripciones escritas de videos o de
documentos sonoros (letras de canciones, de las intervenciones de los personajes...), Presentar los conceptos clave en formas alternativas al texto (imagenes, movimiento, tabla, video, fotografia,
material fisico y/o manipulable, etc.).

-MULTIPLES FORMAS DE ACCION Y EXPRESION: Proporcionar alternativas en el ritmo, en los plazos y en la acciéon que hay que realizar para responder a las preguntas o hacer las tareas,
Proporcionar aplicaciones de comunicacion y herramientas web interactivas, Utilizar materiales virtuales.
-MULTIPLES FORMAS DE IMPLICACION Y MOTIVACION: Hacer visibles los objetivos, Realizar avisos del tipo «para y piensa», Planificar tiempos para «mostrar y explicar su trabajo», Utilizar
listas de comprobacion y plantillas de planificacién de proyectos.
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AREA Y/O ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: DECIMO PERIODO: 2

Objetivo General:

Comunes a todos los niveles:

f) Desarrollar acciones de orientacion escolar, profesional y ocupacional; g) Formar una conciencia educativa para el esfuerzo y
el trabajo

De la Educacion Basica
OBJETIVO DEL GRADO Art.20 No c¢) Ampliar y profundizar en el razonamiento I6gico y analitico para la interpretacién y solucién de los problemas de la
ciencia, la tecnologia y de la vida cotidiana (Ley 115 de 1994)

Objetivos Especificos:

Art.30 No d) El desarrollo de la capacidad para profundizar en un campo del conocimiento de acuerdo con las potencialidades e
intereses

Tomado de Ley 115 de 1994

NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA
e Describo como los procesos de innovacion, investigacién, desarrollo y experimentacion guiados por objetivos,
producen avances tecnolégicos.

APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA
e Utilizo adecuadamente herramientas informaticas de uso comun para la busqueda y procesamiento de la informacién
y la comunicacion de ideas.
e Trabajo en equipo en la realizacién de proyectos tecnolégicos y, cuando lo hago, involucro herramientas tecnolégicas
de comunicacion.

SOLUCION DE PROBLEMAS
e Evallo y selecciono con argumentos, mis propuestas y decisiones en torno a un disefio.
e Interpreto y represento ideas sobre disefios, innovaciones o protocolos de experimentos mediante el uso de registros,
textos, diagramas, figuras, planos constructivos, maquetas,
modelos y prototipos, empleando para ello (cuando sea posible) herramientas informaticas.

ORIENTACONES

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
e Discuto sobre el impacto de los desarrollos tecnolégicos, incluida la biotecnologia en la medicina, la agricultura y la
industria.
e Disefio y desarrollo estrategias de trabajo en equipo que contribuyan a la proteccion de mis derechos y los de mi
comunidad. (Campafas de promocién y divulgacion de derechos humanos, de la juventud).

APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA

COMPONENTE SOLUCION DE PROBLEMAS
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DBA O PROCESOS

LENGUAJE:
Grado décimo No2: .Planea la produccién de textos audiovisuales en los que articula elementos verbales y no verbales de la
comunicacion para desarrollar un tema o una historia

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

¢, Como estan relacionados los conceptos de investigacion, innovacion con el desarrollo de nuevas empresas?

COMPETENCIAS

1. Analizo y valoro criticamente los componentes y evolucion de los sistemas tecnolégicos y las estrategias para su desarrollo.
2. Tengo en cuenta principios de funcionamiento y criterios de seleccion, para la utilizacion eficiente y segura de artefactos,
productos, servicios, procesos y sistemas tecnoldgicos de mi entorno.

3. Resuelvo problemas tecnoldgicos y evallo las soluciones teniendo en cuenta las condiciones, restricciones y
especificaciones el problema planteado.

4. Reconozco las implicaciones éticas, sociales y ambientales de las manifestaciones tecnolégicas del mundo en que vivo, y
actlo responsablemente.

AAP
(aseguramiento de
aprendizajes previos)

CONTENIDO A LA LUZ DE
LAS ORIENTACIONES Y DBA
(referenciar a que estandar y a

INDICADORES DE DESEMPERO
(SABERES)

CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL (HACER) ACTITUDINAL

que DBA) (CONOCER) (SER)
Relaciono los conocimientos Procesos de Innovacion, Identifica los conceptos de Diferencia de los conceptos de | Utilizo adecuadamente herramientas
cientificos y tecnoldgicos que se Investigacion, desarrollo innovacion, invencion, y innovacion, invencion, y | informéaticas de uso comun para la
han empleado en diversas | tecnologico descubrimiento descubrimiento busqueda y procesamiento de la

culturas y regiones del mundo a

informacion y la comunicacion de ideas.

través de la historia para resolver
problemas y transformar el
entorno.

Tengo en cuenta normas de
mantenimiento y utilizacién de
artefactos, productos, servicios,
procesos y sistemas tecnolégicos

Las Ramas de la tecnologia

Consulta sobre las diferentes ramas Clasifica las diferentes ramas de la | Actlio teniendo en cuenta normas de
de la tecnologia tecnologia por  medio de | seguridad industrial y utilizo elementos
Organizadores graficos de proteccién en ambientes de trabajo y
de produccion.

Participo en discusiones relacionadas
con las aplicaciones e innovaciones

de mi entorno para su uso | Disefio del plan de negocios Define oferta, demanda, competencia, Utiliza herramientas multimedia para tecnologicas; tomo postura y argumento
eficiente y seguro para la creacion de una proveedor, materia prima y documentos | realizar la exposicion de un plan de mis intervenciones.
empresa. legales. negocios.

Resuelvo problemas utilizando
conocimientos  tecnoldgicos y
teniendo en cuenta algunas
restricciones y condiciones.

Reconozco las causas y los
efectos sociales, econdmicos y
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culturales de los desarrollos
tecnolégicos y  actlo en
consecuencia, de manera ética y
responsable.

ESTRATEGIAS
-MULTIPLES MEDIOS DE REPRESENTACION: Usar descripciones texto-voz en imagenes, graficos y videos, Usar diagramas, graficos..., Facilitar transcripciones escritas de videos o de
documentos sonoros (letras de canciones, de las intervenciones de los personajes...), Presentar los conceptos clave en formas alternativas al texto (imagenes, movimiento, tabla, video, fotografia,
material fisico y/o manipulable, etc.).

-MULTIPLES FORMAS DE ACCION Y EXPRESION: Proporcionar alternativas en el ritmo, en los plazos y en la accién que hay que realizar para responder a las preguntas o hacer las tareas,
Proporcionar aplicaciones de comunicacion y herramientas web interactivas, Utilizar materiales virtuales.

-MULTIPLES FORMAS DE IMPLICACION Y MOTIVACION: Hacer visibles los objetivos, Realizar avisos del tipo «para y piensa», Planificar tiempos para «mostrar y explicar su trabajo», Utilizar
listas de comprobacion y plantillas de planificacién de proyectos.
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AREA Y/O ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO: DECIMO PERIODO: 3

OBJETIVO DEL GRADO

Objetivo General:

Comunes a todos los niveles:

f) Desarrollar acciones de orientacion escolar, profesional y ocupacional; g) Formar una conciencia educativa para el esfuerzo y e
trabajo

De la Educacion Basica
Art.20 No ¢) Ampliar y profundizar en el razonamiento l6gico y analitico para la interpretacion y solucién de los problemas de la
ciencia, la tecnologia y de la vida cotidiana (Ley 115 de 1994)

Obijetivos Especificos:

Art.30 No d) El desarrollo de la capacidad para profundizar en un campo del conocimiento de acuerdo con las potencialidades e
intereses

Tomado de Ley 115 de 1994

ORIENTACIONES

APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA
e Utilizo adecuadamente herramientas informaticas de uso comun para la blusqueda y procesamiento de la informacién y
la comunicacion de ideas.
e Trabajo en equipo en la realizacién de proyectos tecnolégicos y, cuando lo hago, involucro herramientas tecnolégicas
de comunicacion.

SOLUCION DE PROBLEMAS
e FEvallo y selecciono con argumentos, mis propuestas y decisiones en torno a un disefio.
e Interpreto y represento ideas sobre disefios, innovaciones o protocolos de experimentos mediante el uso de registros,
textos, diagramas, figuras, planos constructivos, maquetas,
modelos y prototipos, empleando para ello (cuando sea posible) herramientas informéticas.

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
e Discuto sobre el impacto de los desarrollos tecnolégicos, incluida la biotecnologia en la medicina, la agricultura y la
industria.
e Disefio y desarrollo estrategias de trabajo en equipo que contribuyan a la proteccion de mis derechos y los de mi
comunidad. (Campafas de promocion y divulgacion de derechos humanos, de la juventud).

COMPONENTE

APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA
SOLUCION DE PROBLEMAS
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

DBA O PROCESOS

LENGUAJE:
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Grado décimo No2: .Planea la produccién de textos audiovisuales en los que articula elementos verbales y no verbales de la
comunicacién para desarrollar un tema o una historia

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

¢ Cual es la importancia del lenguaje HTML en la creacion de paginas web?

COMPETENCIAS

1. Analizo y valoro criticamente los componentes y evolucidn de los sistemas tecnolégicos y las estrategias para su desarrollo.
2. Tengo en cuenta principios de funcionamiento y criterios de seleccion, para la utilizacion eficiente y segura de artefactos,
productos, servicios, procesos Yy sistemas tecnoldgicos de mi entorno.

3. Resuelvo problemas tecnolégicos y evallo las soluciones teniendo en cuenta las condiciones, restricciones y
especificaciones el problema planteado.

4.Reconozco las implicaciones éticas, sociales y ambientales de las manifestaciones tecnolégicas del mundo en que vivo, y
actuo responsablemente.

CONTENIDO A LA LUZ DE

INDICADORES DE DESEMPENO

AAN ESTANDARES, (SABERES)
(aseguramiento de LINEAMIENTOS Y DBA
aprendizajes previos) (referenciar a que estandar y a C(%I\(I)CII\I%PCT;F,SL PROCEDIMENTAL (HACER) ACTgE%NAL
gue DBA)
Relaciono los conocimientos HTML basico: introduccién, Identifica conceptos propios del Crea péginas web a través del Block de | Utilizo adecuadamente herramientas

cientificos y tecnolégicos que se
han empleado en diversas
culturas y regiones del mundo a
través de la historia para
resolver problemas y
transformar el entorno.

Tengo en cuenta normas de
mantenimiento y utilizacién de
artefactos, productos, servicios,
procesos y sistemas
tecnoldgicos de mi entorno para
su uso eficiente y seguro

Resuelvo problemas utilizando
conocimientos tecnologicos y
teniendo en cuenta algunas
restricciones y condiciones.

formato de textos, imagenes y
color de fondo, tipos de
hipervinculos

lenguaje HTML y del uso de etiquetas Notas informaticas de uso comun para la
bausqueda y procesamiento de la
informacion y la comunicacion de

ideas.

Disefio de una pagina web para
un empresa.

Utiliza herramientas de codificacion
HTML y plantilas para disefio de
paginas Web.

Reconoce los elementos basicos que
deben conformar una pagina web para
una empresa.

Actlo teniendo en cuenta normas de
seguridad industrial y utilizo elementos
de proteccién en ambientes de trabajo
y de produccién.

Participo en discusiones relacionadas
con las aplicaciones e innovaciones
tecnologicas;  tomo postura vy
argumento mis intervenciones.
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Reconozco las causas y los
efectos sociales, econémicos y
culturales de los desarrollos
tecnolégicos 'y actio en
consecuencia, de manera ética
y responsable

ESTRATEGIAS
-MULTIPLES MEDIOS DE REPRESENTACION: Usar descripciones texto-voz en imagenes, graficos y videos, Usar diagramas, gréficos..., Facilitar transcripciones escritas de videos o de documentos
sonoros (letras de canciones, de las intervenciones de los personajes...), Presentar los conceptos clave en formas alternativas al texto (imagenes, movimiento, tabla, video, fotografia,
material fisico y/o manipulable, etc.).

-MULTIPLES FORMAS DE ACCION Y EXPRESION: Proporcionar alternativas en el ritmo, en los plazos y en la accién que hay que realizar para responder a las preguntas o hacer las tareas,
Proporcionar aplicaciones de comunicacion y herramientas web interactivas, Utilizar materiales virtuales.

-MULTIPLES FORMAS DE IMPLICACION Y MOTIVACION: Hacer visibles los objetivos, Realizar avisos del tipo «para y piensa», Planificar tiempos para «mostrar y explicar su trabajo», Utilizar listas
de comprobacion y plantillas de planificacién de proyectos.
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AREA Y/O ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO: ONCE PERIODO: 1

OBJETIVOS POR NIVEL Y POR CICLOS

Objetivo General:

Comunes a todos los niveles:

f) Desarrollar acciones de orientacion escolar, profesional y ocupacional; g) Formar una conciencia educativa para el
esfuerzo y el trabajo

De la Educacién Basica
Art.20 No c) Ampliar y profundizar en el razonamiento l6gico y analitico para la interpretacion y solucién de los
problemas de la ciencia, la tecnologia y de la vida cotidiana (Ley 115 de 1994)

Objetivos Especificos:

Art.30 No d) El desarrollo de la capacidad para profundizar en un campo del conocimiento de acuerdo con las
potencialidades e intereses

Tomado de Ley 115 de 1994

ORIENTACIONES O LINEAMIENTOS

NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA
-Explico como la tecnologia ha evolucionado en sus diferentes manifestaciones y la manera como éstas han influido en los
cambios estructurales de la sociedad y la cultura a lo largo de la historia.

APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA

-Utilizo adecuadamente herramientas informaticas de uso comun para la blsqueda y procesamiento de la informacién y la
comunicacion de ideas.

-Utilizo responsable y autbnomamente las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) para aprender, investigar
y comunicarme con otros en el mundo.

SOLUCION DE PROBLEMAS
Propongo y evaluo el uso de tecnologia para mejorar la productividad en la pequefia empresa.

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
Evallo las implicaciones para la sociedad de la proteccién a la propiedad intelectual en temas como desarrollo y utilizacion
de la tecnologia.

COMPONENTE

NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA
APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA
SOLUCION DE PROBLEMAS

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

DBA O PROCESOS

LENGUAJE :
DBA # 6:




= ‘““ : GESTION ACADEMICA CODIGO: GA-FRO1
= g D S VERSION: 01
d 2 alCandelaria

MALLA CURRICULAR Péagina 47 de 54

Produce textos académicos a partir de procedimientos sistematicos de correcciodn linglistica, atendiendo al tipo de texto y 4

contexto comunicativo

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA ¢, Como la informética facilita la organizaciéon de la informacién por medio de herramientas ofimaticas?

1. Relaciono los conocimientos cientificos y tecnol6gicos que se han empleado en diversas culturas y regiones del
mundo a través de la historia para resolver problemas y transformar el entorno

COMPETENCIAS
2. Reconozco las causas y los efectos sociales, econémicos y culturales de los desarrollos tecnolégicos y actio
en consecuencia, de manera ética y responsable.

CONTENIDO A LA LUZ DE INDICADORES DE DESEMPENO
AAN ESTANDARES, (SABERES)
(aseguramiento de LINEAMIENTOS Y DBA
aprendizajes previos) (referenciar a que estandar y a ng%%@;gl‘ PROCEDIMENTAL (HACER) ACTgE%NAL
que DBA)
Ofimatica Basica: Reconocimiento | Identifica los términos utilizados en | Reconoce y elabora diferentes archivos | - Entrega sus  trabajos vy
de términos informaticos, la informética y la ofiméatica utilizando los programas ofiméaticos compromisos de darea y/o

funciones y herramientas de los

programas de Office asignatura atendiendo a los

criterios establecidos.
- Actua en clase
consecuentemente con los

-—-Comprension de textos Normas para la presentacion de | Identifica las orientaciones que | Elabora diferentes documentos escritos con acuerdos COMDIomisos
-BUsqueda y seleccion de la | yapajos escritos: tipos de trabajos | ofrecen las normas internacionales | normas APA > Y P
informacion 3 académicos para la presentacién de trabajos establecidos para mantener el
_—Rfeprese_n,tamon gi ge académicos buen clima de aula y desarrollo
Intormacion por medio  0€ | gjpgrafias y resefias de los Elabora trabajos escritos como biografias y de  procesos  académico-
organizadores graficos grandes empresarios antioquefios | Reconoce e identifica los grandes | resefias sobre los grandes empresarios L
-Manejo de herramientas ; ; ~ ; ~ pedagdgicos.
lan €y empresarios antioquefios y sus | antioquefios que fundaron empresas
ofimaticas y  plataformas aportes al desarrollo econémico del | reconocidas - Intercambia informacion con
educativas pais sus interlocutores, utilizando
Pruebas SABER en Colombia Identlflcglos procesos de Realiza exposiciones y concursos de las correcta y adecuadamente el
evaluacion de pruebas SABER en diferentes areas a ser evaluadas por el ICFES

Colombia SABER 11 lenguaje.
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Organizadores graficos

Reconoce las ventajas que tiene el
uso de diferentes organizadores
gréficos para representar
informacion

Utiliza de forma adecuada los diferentes tipos
de organizadores graficos para representar la
informacién segun la necesidad

Participa de las actividades de
clase  propuestas por el
docente.

Coopera en actividades de clase
de manera activa y de acuerdo
al rol asignado.

Se interesa por  buscar
informacién diferente a la
facilitada en el aula, para
ampliar los procesos
desarrollados en el area.
Transfiere el conocimiento
adquirido en otras d4reas para
resolver y desarrollar procesos
académico-pedagdgicos
propuestos en clase.

ESTRATEGIAS
DUA

Facilitar transcripciones escritas de videos o de documentos sonoros (letras de canciones, de las intervenciones de los personajes...).
Destacar el modo en que palabras y simbolos sencillos forman otros mas complejos.
Usar diagramas, graficos y recursos multimedia
Proporcionar alternativas en el ritmo, en los plazos y en la accién que hay que realizar para responder a las preguntas o hacer las tareas.
Planificar tiempos para «mostrar y explicar su trabajo».

Utilizar listas de comprobacién y plantillas de planificacion de proyectos.
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AREA Y/O ASIGNATURA: TECNOLOGIA E
INFORMATICA

GRADO: ONCE
PERIODO: 2

OBJETIVOS POR NIVEL Y POR CICLOS

Objetivo General:

Comunes a todos los niveles:
f) Desarrollar acciones de orientacion escolar, profesional y ocupacional; g) Formar una conciencia educativa para el esfuerzo y ¢
trabajo

De la Educacién Basica
Art.20 No c) Ampliar y profundizar en el razonamiento l6gico y analitico para la interpretacion y solucion de los problemas de la
ciencia, la tecnologia y de la vida cotidiana (Ley 115 de 1994)

Obijetivos Especificos:

Art.30 No d) El desarrollo de la capacidad para profundizar en un campo del conocimiento de acuerdo con las potencialidades e
intereses

Tomado de Ley 115 de 1994

ORIENTACIONES O LINEAMIENTOS

NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA
-Describo como los procesos de innovacion, investigacion, desarrollo y experimentacion guiados por objetivos, producen avances
tecnoldgicos

APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA

-Utilizo adecuadamente herramientas informéticas de uso comun para la blisqueda y procesamiento de la informacion y la
comunicacion de ideas.

-Utilizo responsable y autbnomamente las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacién (TIC) para aprender, investigar y
comunicarme con otros en el mundo.

SOLUCION DE PROBLEMAS
Identifico cual es el problema o necesidad que originé el desarrollo de una tecnologia, artefacto o sistema tecnolégico

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
Discuto sobre el impacto de los desarrollos tecnolégicos, incluida la biotecnologia en la medicina, la agricultura y la industria.

COMPONENTE

NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA
APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA
SOLUCION DE PROBLEMAS

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

DBA O PROCESOS

LENGUAJE:
DBA #6
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Expresa por medio de producciones orales el dominio de un tema, un texto o la obra de un autor.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

¢,Como la informatica facilita la organizacién de la informacién por medio de herramientas ofimaticas?

COMPETENCIAS

1. Relaciono los conocimientos cientificos y tecnologicos que se han empleado en diversas culturas y regiones del mundo a
través de la historia para resolver problemas y transformar el entorno

2. Reconozco las causas y los efectos sociales, econdmicos y culturales de los desarrollos tecnoldgicos y actio en
consecuencia, de manera ética y responsable.

AAP
(aseguramiento de
aprendizajes previos)

CONTENIDO A LA LUZ
DE ESTANDARES,
LINEAMIENTOS Y DBA
(referenciar a que
estandar y a que DBA)

INDICADORES DE DESEMPERO
(SABERES)

CONCEPTUAL
(CONOCER)

PROCEDIMENTAL (HACER)

ACTITUDINAL
(SER)

--Comprension de textos
-Blusqueda y seleccion de
lainformacién
-Representacion de
informaciéon por medio de
organizadores gréficos
-Manejo de herramientas
ofiméticas y plataformas
educativas

Las nuevas tecnologias:
Biotecnologia,

Robotica

Cibernética

Energia nuclear

Energia solar

Informética
Telecomunicaciones
Nanotecnologia, entre otras

Empresas reconocidas que
actualmente trabajan con
las nuevas tecnologias

Reconoce el desarrollo tecnoldgico a partir
de las diferentes disciplinas que conforman
las nuevas tecnologias

Identifica las empresas que actualmente
trabajan con las nuevas tecnologias,
describiendo los procesos tecnoldgicos que
llevan a cabo

Ejemplifica los avances tecnoldgicos a
partir de las diferentes disciplinas que
concurren en cada una de las nuevas
tecnologia

Expone los procesos y productos
tecnoldgicos que ofrecen las empresas a
partir de la aplicacibn de las nuevas
tecnologias

ESTRATEGIAS
DUA

- Facilitar transcripciones escritas de videos o de documentos sonoros (letras de canciones, de las intervenciones de
los personajes...).

- Destacar el modo en que palabras y simbolos sencillos forman otros mas complejos.

- Usar diagramas, gréaficos y recursos multimedia

- Proporcionar alternativas en el ritmo, en los plazos y en laaccién que hay que realizar pararesponder alas preguntas
o hacer las tareas.

- Planificar tiempos para «mostrar y explicar su trabajo».

- Utilizar listas de comprobacién y plantillas de planificacién de proyectos.

Entrega sus trabajos y compromisos de
area y/o asignatura atendiendo a los
criterios establecidos.

Actua en clase consecuentemente con
los acuerdos y compromisos
establecidos para mantener el buen
clima de aula y desarrollo de procesos
académico-pedagdgicos.

Intercambia informacién con sus
interlocutores, utilizando correcta y
adecuadamente el lenguaje.

Participa de las actividades de clase
propuestas por el docente.

Coopera en actividades de clase de
manera activa y de acuerdo al rol
asignado.

Se interesa por buscar informacion
diferente a la facilitada en el aula, para
ampliar los procesos desarrollados en
el drea.
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- Transfiere el conocimiento adquirido
en otras dreas para resolver vy
desarrollar  procesos  académico-
pedagdgicos propuestos en clase.

AREA Y/O ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO: ONCE PERIODO: 3

OBJETIVOS POR NIVEL Y POR CICLOS

Objetivo General:

Comunes a todos los niveles:

f) Desarrollar acciones de orientacion escolar, profesional y ocupacional; g) Formar una conciencia educativa para el
esfuerzo y el trabajo

De la Educacién Basica
Art.20 No c) Ampliar y profundizar en el razonamiento l6gico y analitico para la interpretacion y solucion de los problemas de
la ciencia, la tecnologia y de la vida cotidiana (Ley 115 de 1994)

Objetivos Especificos:

Art.30 No d) El desarrollo de la capacidad para profundizar en un campo del conocimiento de acuerdo con las
potencialidades e intereses

Tomado de Ley 115 de 1994

ORIENTACIONES O LINEAMIENTOS

APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA

-Utilizo adecuadamente herramientas informaticas de uso comun para la bisqueda y procesamiento de la informacion y la
comunicacion de ideas.

-Utilizo responsable y autbnomamente las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) para aprender, investigar y
comunicarme con otros en el mundo.

SOLUCION DE PROBLEMAS
Evallo y selecciono con argumentos, mis propuestas y decisiones en torno a un disefio.

COMPONENTE

NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA
APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA
SOLUCION DE PROBLEMAS

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

DBA O PROCESOS

LENGUAJE:
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Expresa por medio de producciones orales el dominio de un tema, un texto o la obra de un autor.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

1. Relaciono los conocimientos cientificos y tecnolégicos que se han empleado en diversas culturas y regiones del mundo
a través de la historia para resolver problemas y transformar el entorno
COMPETENCIAS
2. Reconozco las causas y los efectos sociales, econémicos y culturales de los desarrollos tecnoldgicos y actio en
consecuencia, de manera ética y responsable.
CONTENIDO A LA LUZ INDICADORES DE DESEMPENO
AAP DE ESTANDARES, (SABERES)
(aseguramiento de LINEAMIENTOS Y DBA
aprendizajes previos) (referenciar a que C(%'\OIIC\EPCTEUQL PROCEDIMENTAL (HACER) ACTE;E[R);NAL
estandar y a que DBA)
Orientacion Vocacional Identifica las propuestas universitarias y | Realiza videos vocacionales y personales Entrega sus trabajos y

--Comprensién de textos
-Busqueda y seleccién de
lainformacién
-Representacion de
informacién por medio de
organizadores graficos
-Manejo de herramientas
ofiméticas y plataformas
educativa.

tecnolégicas de las carreras afines a la

vocacion

con software de edicién de Video

compromisos de area y/o
asignatura atendiendo a los
criterios establecidos.
ActuUa en
consecuentemente con los
acuerdos y compromisos
establecidos para mantener el
buen clima de aula y desarrollo
de procesos académico-
pedagdgicos.

Intercambia informacién con sus
interlocutores, utilizando
correcta y adecuadamente el
lenguaje.

Participa de las actividades de
clase propuestas por el docente.
Coopera en actividades de clase
de manera activa y de acuerdo al
rol asignado.

clase
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buscar
diferente a la
facilitada en el aula, para ampliar
los procesos desarrollados en el
area.

Transfiere el  conocimiento
adquirido en otras areas para
resolver y desarrollar procesos
académico-pedagogicos
propuestos en clase.

Se interesa por
informacion

Preparacién para ElI mundo
laboral: Hojas de Vida vy
Entrevistas

Proyectos de emprendimiento

Identifica los procesos para la seleccion de
personal, a través de las hojas de vida y las
entrevistas en una empresa

Reconoce la importancia que tiene el
realizar proyectos de emprendimiento
como parte de un proyecto de vida, y fuente
de sustento econémico

Aplica procesos para la seleccion de
personal, a través de la elaboracién de
hojas de vida y de las entrevistas en una
empresa

Expone el proyecto de emprendimiento
como proyecto de vida
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ESTRATEGIAS
DUA
- Facilitar transcripciones escritas de videos o de documentos sonoros (letras de canciones, de las intervenciones de los personajes...).
- Destacar el modo en que palabras y simbolos sencillos forman otros mas complejos.
- Usar diagramas, graficos y recursos multimedia
- Proporcionar alternativas en el ritmo, en los plazos y en la accidon que hay que realizar para responder a las preguntas o hacer las tareas.
- Planificar tiempos para «mostrar y explicar su trabajo».
- Utilizar listas de comprobacién y plantillas de planificacién de proyectos.




