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ACTIVIDADES DE SUPERACION

Nombre del estudiante: Grupo: CICLO 4

Area y/o asignatura y grado a superar: Tecnologia e Informéatica grado 8

Fecha de entrega: Fecha de devolucion:

Competencias del ciclo:

Reconocer diferentes sistemas tecnoldgicos, los principios de funcionamiento y el aporte al desarrollo de
tareas y la satisfaccién de necesidades, a través del disefio y simulacién; apoyadas por herramientas TIC.

Desde que el ser humano aparecié sobre |la Tierra hay tecnologia. De hecho, las técnicas
utilizadas en la elaboracién de instrumentos se toman como una evidencia contundente de
los albores de la cultura humana. En general, la tecnologia ha sido una fuerza poderosa en
el desarrollo de la civilizacién, mas aun cuando se ha fraguado su vinculo con la ciencia.
La tecnologla lo mismo que el lenguaje, el ritual, los valores, el comercio y las artes es una
parte intrinseca de un sistema cultural y les da forma y refleja los valores del sistema;
ademas; es una estructura social compleja que se vincula no solamente con la
investigacion, las técnicas, el disefio y las artes, sino también las finanzas, la fabricacion,
la administracion, el trabajo, la comercializacion y el mantenimiento en el mundo actual.

En el sentido mas amplio, la tecnologia aumenta las posibilidades para cambiar el mundo:
cortar, formar o reunir materiales; mover objetos de un lugar a otro; llegar mas lejos con las
manos, voces y sentidos. El ser humano se sirve de la tecnologia para intentar transformar
el mundo y satisfacer sus necesidades. Tales cambios pueden referirse a requerimientos
basicos de sobrevivencia como alimento, refugio o defensa; o pueden relacionarse con
aspiraciones humanas como el conocimiento, el arte o el control. Pero los resultados de
cambiar el mundo son con frecuencia complicados e impredecibles; pueden incluir
beneficios, costos y riesgos inesperados los cuales pueden afectar a diferentes grupos
sociales en distintos momentos. Por tanto, anticipar los efectos de la tecnologia es tan
importante como prever sus potencialidades.

ACT|VIDAD Leer atentamente el texto y desarrolla las siguientes acciones:

a. Escribir, buscar y definir las palabras desconocidas. Leer nuevamente el texto.

b. De acuerdo al texto

* ¢Para qué existe la tecnologia y desde cuando?

¢ ¢ Cuales son las areas o disciplinas que se vinculan a la tecnologia para su desarrollo?
* ;Qué consecuencias tiene el uso de la tecnologia en la vida del hombre?
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I.a Plancha

Las ropas lbres de arrugas han sido un simbolo de
refinamiento, pulcritud y categoria soclal durante 2.400
anos como minimo, s blen nunca fue Facl conseguir el
efecto deseado. Todas las planchas primitivas empleaban la
presion. S6lo algunas vtilizaban el calor para elminar
arrugas o formar pliegues en las prendas recién lavadas,

S

-Enelsklo IN a.C., los griegos vsaban una barra de hierro cllindrica calentada, similar a un
rodilo de amasar, que se pasaba sobre las ropas de Ino para marcar los plegues. Dos siglos mas
tarde, los romanos ya planchaban y plisaban con on mazo plano, metalico, que literalmente
martilleaba las arrugas. Con estos dispositivos, el planchado era algo mas que una tarea
prolongada y tediosa. £ra un trabajo de esclavos que hacian los esclavos.

Incluso los belicosos vikingos del siglo X apreciaban las prendas exentas de arrugas, a menvdo
plisadas. Empleaban Lna pleza de hierro en forma de hongo invertido, que movian adelante y
atras sobre la tela homeda. Los historiadores de la moda asequran que b dificultad de formar los
pliegues servia para establecer la distincion entre las clases altas y bajas en materia de
indumentaria. Los campesinos no tenian tiempo para planchar con tanto esmero, y los pliegues

eran un siano externo de que se contaba con esclavos o sirvientes.

Hacla el siglo XN, las familas evuropeas
acomodadas vtiizaban la plancha llamada “caja
callente” provista de un compartimiento para
carbbn o un ladrillo previamente calentado. Las
famllias mas pobres todavia vtilizaban la plancha
sencilla de hlerro, con mango, que se calentaba
periddicamente  sobre el fuego. La gran
desventaja de esta plancha era que el holin se
adheria a elld y pasaba a las ropas.

Cvando se Instald la luminacion de gas en los
hogares, en el siglo XIX, muchos inventores
idearon planchas calentadas con esa forma de
energia, pero la frecvenca de los escapes,
explosiones e incendios aconsejo llevar las ropas
arrugadas. &l verdadero boom en el planchado
legd con la instalacion de la electricidad en las
Ca535.

ACTIVIDAD

Realiza Lectura y consulta si €5 necesario.

breve resena de sV origen

(nombre, ano, generador, materiales)

£ wpr

¢Se ha LLamado de La misma manera siempre?
Creacion de Linea del tiempo evolutiva de La plancha. Indicando Las vamaciones

ELaboracion de mforme escrito: Saberes y principios cientificos (Funcionamiento) y

explicacion de su funcionamiento mternmo, Ademas, escribir como 5& cumplen Los
principios tecnologicos, Explicar y describir cada uno.
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cESt
enchufada

Enchufar
la lampara

la lampara?, sl ll |—
\’ FIN qui,[w Prasionar "play* 7]‘ { Insertar OVD deseado ’1
LESstA
quemada la Cambiar la
ampolieta? ampolleta
nueva lampara
Un es Una secuencia especifica de actividades, que determinan un

wicio, fin Yy acciones a seguir. Los principales simbolos convencionales que se
emplean en Los diagramas de fLujo son Los siguientes:

C ) Inicio o fin del diagrama

I Accion o proceso

e —_ Toma de decision

L/_\I Salida de informacion

/ / Entrada de informacion

I I I I Subprograma

O Conector
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ACTIVIDAD

ELaborar algormtmos para saber que fallas o danos puede tener La plancha cuando vo
funciona, Orientado desde Las siguientes preguntas.

a. Hacer una Lista de fallas que se pueden presentar en La plancha y que no
permiten un buen funcionamiento,

b. ELaborar 3 algortmos de revision, verificacion, analisis y propuesta de
solucion, para dar Solucion a tres de Las fallas expuestas en el anteror
punto.

Los algoritmos se deben representar en diagrama de fLujo.

(Que es La Electricidad?

La electricidad es un conjunto de fenédmenos fisicos que se
producen cuando existe un movimiento de los electrones de los
atomos que forman cualquier tipo de materia.

El movimiento de electrones es lo que se conoce como "corriente
eléctrica". Por lo que podemos decir que |a electricidad son los
fenémenos que se producen por el paso de la corriente eléctrica.
- Fenomenos Fisicos: Luz, Calor, Movimiento, Sonido, etc.

- Electrones: Particulas de los atomos por los que esta formado
un material.

- Corriente Eléctrica: movimiento de electrones.

Este movimiento de los electrones puede ser
causado de forma natural, como es el caso de un
rayo, o pueden ser causados por el hombre de forma I |

g
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artificial, por ejemplo una dinamo como la de la
bicicleta que produce corriente eléctrica.
Si conseguimos mover electrones de un material,
hemos conseguido generar electricidad.
Estos electrones podemos moverlos o transportarlos
a través de OPERADORES: conductor (cable) vy
hacerlos pasar por un receptor (por ejemplo un
motor, bombilla, etc.) para que se produzca alguin
efecto (giro, luz, calor, etc).
Para hablar de |a electricidad debemos conocer el
atomo.

Los Atomos, los Electrones y La Electricidad

La materia o cualquier material esta formado por
particulas muy
pequefas (no se ven
a simple  vista)

llamadas atomos.

El atomo esta

Proton formado por un
Noutron nicleo en cuyo
interior se

encuentran otras
particulas, ain mas
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el numero de electrones.
Si este electrén se lo damos a otro 3tomo que esté a
su lado, este atomo quedara cargado con carga
negativa, ya que tendra un e- de mas.
Pero insistimos, lo que nos interesa es que los e- se
muevan a través de los atomos de un material, de un
atomo a otro, por ejemplo electrones moviéndose a
través de los atomos de un cable o conductor, ya que
es la forma de generar electricidad.
Si esto lo viéramos como en una pelicula, el efecto
que veriamos es un movimiento de electrones, de
atomo en dtomo a través del material. jijEso es la
electricidad!

Efectos o Fenomenos Fisicos de la electricidad

Por ejemplo, si hacemos pasar electricidad por un
filamento, hilo enroscado, por un material llamado
tungsteno o de wolframio, resulta que... jiiSe genera
luz!!!

Pero los efectos de la electricidad o Fendmenos
Fisicos que producen son muchos mas.
Los elementos que producen efectos al ser
atravesados por una corriente eléctrica (e- en
movimiento) se llaman Receptores.
- Receptores Luminosos: los que producen luz, por
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pequenas, llamadas protones y neutrones.
Los protones tienen carga eléctrica positivay los
neutrones solo tienen masa pero no tienen carga
eléctrica.

Pero lo que realmente nos importa para la
electricidad son los electrones.
Son particulas con carga eléctrica negativa que
estan girando alrededor del nicleo del atomo.
El &tomo, en estado neutro, tiene el mismo numero
de protones que de electrones, como los dos tienen
la misma carga pero uno + y el otro negativa, el
computo global de su carga es cero, es decir el
adtomo no tiene carga eléctrica en estado natural.
Recuerda:

- 1 electron tiene una carga eléctrica negativa (-).
- 1 proton tiene carga eléctrica positiva (+).
Pero los electrones podemos arrancarlos del atomo
al que pertenecen y moverlos a otro atomo que esté
a su lado, es decir podemos "mover electrones”, o lo
que es lo mismo generar electricidad.
Date cuenta que si quitamos un electrén
(abreviatura e-) a un atomo, este atomo quedara con
carga positiva porque ahora tiene un protén mas que

e- facilmente, como es el caso del cobre, ya tenemos
la solucion. Como los atomos de carga positiva
quieren electrones para estar en estado neutro, y los
atomos de carga negativa le sobran e- y quieren
echarlos para también estar neutros.

Los electrones del conductor cercanos al cuerpo
positivo se moveran a los huecos del material,
dejando huecos en el conductor que pasaran a ser
ocupados por los electrones de los atomos mas
Cercanos.

Asi hasta llegar a los huecos que quedan en la parte
mas cercana del conductor a la parte negativa,
huecos que se llenaran con los electrones que sobran
en ese material.
Resumiendo: Los e- que sobran del material
negativo pasaran al material positivo a través del
conductor, generandose una corriente eléctrica.
¢Cudando pararéa la corriente electricidad?.
Cuando todos los e- de la parte negativa pasen a la
positiva y los dos materiales estén en estado neutro
o sin carga.
Como idea es

ves la tener algo

ejemplo, una lampara.
- Receptores Magnéticos: producen
electromagnetismo, por ejemplo, la atraccion de dos
partes metdlicas para producir un sonido o
movimiento. Por ejemplo, un electroiman o los
altavoces.

- Receptores Térmicos: Que producen calor, por
ejemplo, un radiador.

- Receptores Giratorios: que producen giro, por
ejemplo, un motor.

- Receptores Sonoros:
ejemplo, un timbre.
Algunos son una mezcla, por ejemplo, el timbre sera
magnético y sonoro. Un motor sera magnético y
giratorio.

£Como Generamos Electricidad?

Solo necesitamos tener un cuerpo con carga positiva
(con atomos que le falten e-) a un lado y a otro lado
un cuerpo con carga negativa (que le sobren e-).
Recuerda el cuerpo con carga positiva tiene huecos,
el cuerpo con carga negativa exceso de electrones.
Si ahora los unimos con un material conductor, es
decir un material que por él pasen o se muevan los

muchos anos cuando todavia no se conocia muy bien
el movimiento de los electrones.
Formas de Producir Electricidad

- Por la Accién Magnética: es de esta forma como se
produce la energia en las grandes centrales eléctricas
mediante los alternadores o, en otros casos, con las
dinamos en forma de corriente continua.
-Por Accion de la Luz: Mediante las células
fotovoltaicas de los Paneles Solares es posible
transformar directamente la energia luminosa en
energia eléctrica.
- Por Reaccion Quimica: Las pilas y acumuladores
son generadores que, aprovechando la energia que
se desarrolla en determinadas reacciones quimicas,
producen electricidad. Estas 3 son las mas utilizadas,
luego hay otras que producen cantidades muy
pequenas de energia eléctrica:
- Por Frotamiento: Electricidad  Estatica.
- Por Presidén: Existen ciertos materiales, como los
cristales de cuarzo, que cuando son golpeados o
presionados, entre sus caras aparece una tension
eléctrica entre ellas.

producen sonido, por
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‘que siempre mantenga el material de arriba con
carga negativa y el de abajo positiva, o lo que es lo
mismo, que tengamos una diferencial de potencial
entre dos puntos (d.d.p.).

Una pila, por ejemplo, tiene 2 polos, el positivo y el
negativo.

corrente

tensione

Sentido de los Electrones y de la Corriente Eléctrica
El sentido de los electrones es de la parte que esta
cargada negativamente (le sobran electrones) hacia
la parte que esta con carga positiva (falta de
electrones). Pero ojo el sentido de la "corriente
eléctrica” en los circuitos se considera al revés, del
positivo al negativo por convenio desde hace

ACTIVIDAD

®
-
\¥ A A ®
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- Por Calor: Algunos cuerpos poseen propiedades
termoeléctricas, y con ellos se pueden construir

pares termoeléctricos.
Visvalizar Videos

Luego de leer y visualizar los conceptos que definen la electricidad:

¢Qué es la electricidad?
¢Como se forma la electricidad?
¢Qué es la corriente eléctrica?

¢Qué significa la tension en la electricidad?

NAmEwN -

consiste cada uno, tipos y formas.

o @

¢En qué sentido se mueven los electrones por la corriente eléctrica?

¢Cuales son los fendmenos fisicos que generan la electricidad?
Hay tres elementos basicos para |a electricidad: Generador, conductor y receptor. Escribir en qué

A cada componente escribir si es conductor, receptor generador o elemento de control
. Dibujar varios ejemplos de artefactos que funcionen a partir de |Ia electricidad. Senalar el generador y

receptor (Energia eléctrica transformada). Ejemplo: Licuadora G: Red eléctrica R: Mecanico Giratorio
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ACTIVIDADES DE SUPERACION

Nombre del estudiante:

Grupo: CICLO 4

Area y/o asignatura y grado a superar: Tecnologia e Informatica grado 9

Fecha de entrega:

Fecha de devolucioén:

Competencias del ciclo:

Analizar la importancia de los sistemas tecnolégicos desde las relaciones estructurales y funcionales para
alcanzar el objetivo comun; utilizando las tecnologias de la Informacion y la Comunicacion TIC y la simulacion

de situaciones o solucién a problemas.

REALIZAR LAS ACTIVIDADES Y SUSTENTAR

¢Qué es programar?

palabras sobre qué es programar,

encontrariamos frases como: “crear
software usando un lenguaje de
programacion”, “darle instrucciones al
ordenador” o “ensenarle al ordenador a
hacer algo™.
Este es un curso practico, y creemos que
es mejor que vayas descubriendo en qué
consiste programar, realizando
precisamente esa actividad. En esta
seccién de introducciéon hablaremos de
forma breve sobre algunos conceptos
esenciales, algo asi como el “abe™ que nos
permita comenzar a andar.

Si buscamos una descripeién en pocas

Algoritmos, programas Yy lenguajes de
programacion

Para ayudar a entender la programacion
a un nivel basico se suelen utilizar similes
como las instrucciones de montaje de un
mueble o una receta de cocina. En ellas
explicamos cémo realizar algo a través de
una serie de pasos detallados. Por
ejemplo, al escribir una receta, primero
hemos tenido que descomponer
mentalmente el proceso de cocinar un
plato en una serie de tareas con un orden
16gico:

Limpiar el pescado
Echarle dos pizcas de sal
Picar 20 gr. de cebolla
Calentar 2 cucharas de aceite
en una sartén

e Dorar la cebolla

e ete...
Luego escribiremos esos pasos. Podria ser
en espanol, en inglés o cualquier otro
idioma., pero las instrucciones seguirian
siendo las mismas.

C
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Pues bien, al desglose de un proceso en
pasos detallados y ordenados le
denominamos algoritmo, y al fichero
donde transcribimos estas instrucciones
usando un lenguaje de
programacioén concreto (Javascript, PHP,
Python, Java...) para que pueda ser
gjecutado por un ordenador, le
llamamos programa ‘.

La sintaxis de estos lenguajes de
programacién es bastante méas simple que
nuestros idiomas y utilizan un vocabulario
¥ un conjunto de reglas mucho mas

ACTIVIDAD 1

NS
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reducido. Eso si, son muy estrictas y
debemos seguirlas a rajatabla para que el
ordenador pueda interpretarlas sin que
produzca un error.

En resumen, estos programas son
un conjunto de sentencias escritas en
un lenguaje de programacion que le
dicen al ordenador qué tareas debe
realizar y en qué orden, a través de una

serie de instrucciones que detallan
completamente ese proceso sin
ambigliedad.

Escribir las ideas principales del documento anterior

Larobdtica qué relacidn tiene con la automatizacion

Definir los conceptos: roboética, programacién, algoritmo

Elaborar un algoritmo y luego pasarlo a un lenguaje cualquiera de programacion.

Habilidades Slglo ANRI: unEsco. ;Cudles estdn estrechamente relacionadas con

Tecnologia y por qué?

¢ Cimentar conocimientos de contenidos sélidos e integrados.

Comprometerse con el aprendizaje a lo largo de la vida.
Ser capaz de aprender en el Ambito de la interdisciplinariedad.
Ber capaz de desarrollargse en cuatro Ambitos relevantes: (1) concienciacién mundial

(8) finanzas, economia, empresa y emprendimiento; (3) clvismo; (4) salud y

bienestar.

Buscar y valorar la diversidad.
Trabajo en equipo e Iinterconexion.
Cludadania civica y digital.
Competencia global.

Competencia intercultural.

8e creativo e Innovador,

ACTIVIDAD 2

Ber capaz de tomar la iniciativa, tener autonomia y responsabilidad,

Completa el grafico. 4Qué competencias tengo para enfrentar la actualidad? Colorea
hasta el nivel en el que estds actualmente en cada competencia, cada una de un
color diferente (Siendo 1 el méas bajo y 6 el méas alto). Por ultimo, escribe las
acclones para mantener o superar el nivel, puedes consultar egtrategias. (Desarrollar

Test)

of | -—
(O A

A -4;\5’},;',<
0w - J
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1 |2 |3 |4 | 8 | Acclones personales para potenciar o mantenoria

Creatividad

Innovacion

Pensamiento critico
Resolucién de problemas
Comunicacién
Colaboracion
Razonamiento cuantitativo
Pensamiento 16gico
Autorregulaciéon
Determinacion

ACTIVIDAD 3

1. Crear el programa (Algoritmo) un robot aspirador y trapeador. Que limpie en un area especificay que
en su paso vaya dejando marca de lo aseado.

a. Disefiar algoritmo

b. Creacioén en el programa Scratch del algoritmo disefiado

c. Testear el funcionamiento del algoritmo

2. ¢Podrias decir que programar es una competencia del siglo XXI?

3. En qué ambitos se aplica la programacion.
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Un ComiC

es la combinacion de textos con elementos graficos (globos, onomatopeyas) y tienen como objetivo
comunicar una idea o una historia. Generalmente tienen como protagonista a un personaje en torno del cual
giran Ias historias y los demas personajes. Puede tener un sentido burlesco, satirico o de exageracion o
futurista.

Elementos De Una Historieta

Vifieta, es el espacio en el que se colocan a los personajes de nuestra historieta, generalmente es un
recuadro. Es I3 unidad minima y basica de una historieta que representa un momento de Ia historia

Dibujo, representa el ambiente donde se desarrolla 12 historia (escenario) asi como a los personajes. Van
dentro de la vifeta.

Globos o bocadillos, es el espacio donde se escribe lo que dicen o piensan los personajes de la historieta.
Tiene dos partes: globo y rabillo (que sefiala al personaje que habla).

Cartelas, es aquello que dice el narrador y que apoya al desarrollo de la historia. Este texto va escrito en un
recuadro rectanqular en |a parte superior de 12 vifieta.

Onomatopeya, es la representacion del sonido. Puede estar dentro o fuera del globo. Las mas usadas son:
plop (caida), zzzz (dormido), crash (chogue o romper algo), splash (algo cae en el agua), entre otros.

—_—

WITH NO PREOATOSS, WE JUST EIND OF, TUBNED MUMAN. WE DION'T B
CARE TO LEAON, TO 600W. WE WEQEN'T POOSSANMED FOQ THAT

WE JUST EXISTED. MADE
JOGS, STARTED FAMLIES. |

ACTIVIDAD 4

Realizar Informe escrito; aplicando formatos de Word. Titulo, columnas, imagen, entradilla.

Sede Principal: Calle 18 103-160 Correg. Altavista. Telefax 3411386 3433654 3414251 £ \r ANAP

Elegir y describir informacién de un sistema tecnoldgico que tenga tareas mecanicas asistidas por
la operacion humana y que hoy en pandemia requieran habilidades tecnoldgicas y de
automatizacion especificas para agilizar e integrar a procesos seguros, siguiendo los protocolos.
Escribe que tareas se podrian hacer de manera automatizada y especificar si son automatismos
de informacion o industrial (Mecdnico). Ademas, especificar los artefactos y acciones del proceso
que se diferentes o nuevos
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ACTIVIDAD 5

Realizar un comic en el que un personaje X explique a traves de imagenes el proceso
automatizado que proyecto en la actividad anterior. Minimo 6 vifietas. En formato Fisico (Hojas
bloc, Colores, reglas, lapiz) o en formato Digital
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