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INDICADORES DE DESEMPEÑO:

 Analiza y aplica en producciones artísticas y plásticas, las competencias propias del
área tales como la comunicación, apreciación estética y la sensibilidad.

ACTIVIDADES:
El objetivo de este plan de apoyo es despertar las competencias propias del área tales como la
comunicación, apreciación estética y la sensibilidad, por medio de la realización de obras de arte
tanto artísticas como plásticas, en las que el educando evidencie las habilidades sociales,
comunicativas y propositivas.
Para tal fin, se hace necesario que el estudiante participe activamente, siga instrucciones y utilice las
diferentes técnicas artísticas y los elementos básicos que se emplean en el campo artístico (colores,
lápiz 2B, 6B, block base 30, entre otros elementos). A continuación, esbozaremos las actividades a
desarrollar

Actividad 1: Práctica caligráfica

.

La práctica caligráfica es la transcripción de mensajes, frases o poemas por medio del alfabeto imprenta. Para
ello debe hacer lo siguiente:

 Busca los elementos necesarios para la realización de la práctica caligráfica. Ejemplo: cuaderno de
caligrafía, lápiz, lapicero o color.

 Selecciona un poema corto o extenso, y transcríbelo al cuaderno de caligrafía, utilizando la letra
imprenta. Ejemplo…



Actividad 2: Teoría del color

En el arte de la pintura, el diseño gráfico, el diseño visual, la fotografía, la imprenta y en la televisión,
la teoría del color es un grupo de reglas básicas en la mezcla de colores para lograr el efecto deseado
combinando colores de luz o pigmento.
Para realizar…

1. Lee la definición anterior, para tener una idea del tema a desarrollar
2. Busca los materiales necesarios para aplicar el tema como: vinilos, colores, cartón paja, pinceles, entre

otros.
3. Aplica la teoría del color en una obra de arte, utilizando los colores primarios, secundarios y terciarios.

En una de ellas, se debe hacer con colores, en la otra, con vinilo. Dicha actividad se puede hacer en
cartón paja o en el block base 30.

Actividad 3: La línea y el punto
EL PUNTO

Es el primer encuentro de la punta del lápiz o cualquier otro material con el papel, la madera, el
metal, etc. El punto es un marcador de espacio, es la marca más pequeña dejada sobre una
superficie por un instrumento, lápiz, pincel, pluma, etc.
El punto puede ser:
a) como mancha,
b) como elemento de configuración y
c) como elemento abstracto.
El punto es la base de toda composición plástica, donde el artista hace uso consciente de él durante
su trabajo artístico.



La línea: Es un trazo que nos determina un plano. Ejemplo

Para realizar…

1. Lee la definición previamente anotada, relacionada con el punto y la línea.
2. Aplica las diferentes líneas (horizontal, vertical, diagonal, curva y quebrada) en una sola obra

de arte.
3. Aplica la teoría del puntillismo, en una obra de arte.

Observaciones:
 Durante la primera semana de clases, el docente del área acompaña en las posibles correcciones del

producto y el estudiante debe modificarlas y entregar en la fecha estipulada por el docente, para
definir la nota.

 Nota: La teoría del puntillismo se debe hacer cartón paja de 30 X40 cm, y la teoría de la línea
en el block base 30.


