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TEMA: Corrientesy estilos mas importantes que dieron forma al disefio grafico

ACTIVIDAD:1

Investigar el disefio como arte y

Investigar las clases de disefio

Elabora un ejemplo de cadauno de las clases de disefio
Investigar un concepto de:

Arte Noveau.

Arte Surrealismo.

Arte abstracto.

Arte Expresionismo
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ACTIVIDAD:2
EL AFICHE
Es unapublicacién que generalmente se utiliza para promocionar un producto, evento o actividad en el campo educativo;
su dimension varia de acuerdo a su utilizacién, parasu conformacion se requiere delempleo de imagenesy texto.
Aunque elafiche comparte elementos comunes con el cartel, no estan informativo; manejamenor cantidad de textoy se
complementa generalmente con fotografias o ilustraciones en diversas técnicas.
Realiza el afiche que inventaste, empleando la técnica que desees (pintura, lapices de colores, tintas, marcadores, collage,
imdgenes recortadas), sobre un cuarto de cartén paja, cartén Kimberly, cartulina de colores u otro material que consideres
adecuado utilizar.

M Empleatu creatividad y construye de manera original un afiche, con relacién al tema que desees.

ACTIVIDAD: 3
La Creacion en Publicidad
La publicidad es el maximo y magico poderdel siglo XXI, es el motor que impulsa y desarrolla a la industria, al comercio y
a todaactividad humana; es también la influencia de mayor “fuerza sugestiva” para orientaral consumidor hacia el deseo
de satisfacer apetencias, gustos y necesidades basicas. El anuncio es la gran pieza del inmenso tablero publicitario y el
medio por excelencia para decir algo con un propdsito de servicio o venta, crear una disposicidn, estimular el deseo de
poseer, dar a conocer algo nuevo y mejor que pueda interesar al consumidor. El anuncio es un medio para un fin”. Su
objetivo es crear una reaccién, para que éstaresuelvaun propésito. El anuncio mas efectivo serd aquel que contengala
idea mas potente y la exprese de lamaneramas simple, sencilla y clara.
A continuacidn, describiremos los aspectos bdsicos que se debenteneren cuentaal realizar un anuncio o propagandaen
el campo de la publicidad:
1. Lailustracion: Es la foto, dibujo o cuadro que dice graficamente el mensaje o que actla como interés principal, para
conducir la atencién hacia el texto.
2. La Mascota: Es una figura con personalidad real o imaginada, que representa a un producto, servicio o marca. La
mascota ha de serresuelta siempre con los mismos elementos, ya que su aspectos y color dependen directamente de
la naturaleza del producto, y debe ser utilizada de manera continua para que su imagen se asocie con el producto o
servicio.
El Titulo: Generalmente es unapalabrao frase, que expresaelsentido de la ideageneral.
El Subtitulo: Complementa lainformacion del titulo, llamando alin mas la atencién del observador.
El Texto: Aquise expresa elcontenido de la informacién con un lenguaje muy claro y preciso.
El Logotipo: Es la forma grafica que le damos al nombre de unaempresa, producto o servicio, que por lo general, esta
resuelto porletras dibujadas que se destacan por sutamanfo, cualidad e impresidn, y que tienen un caracter distintivo
y continuo que permite identificary diferenciarlaempresa, producto o servicio de los demas, asiproduzcan productos
similares.
7. El Slogan: Es una frase o idea genérica, que condensa el argumento o mensaje que se utiliza para la difusidon de un
producto, servicio o marca, o para estimular la atencién o consumo.
8. La Marca: Es undibujo o sefial distintiva para identificara un producto o a sufabricante.
Al construir un anuncio o propaganda, debe existir unidad en su composicion, es decir, armonia en todas sus
partes; lo cual significa que los diferentes elementos que constituyen un anuncio deben estar bien relacionados
y con distancias que faciliten una sucesién regularen la lectura.
ACTIVIDAD PRACTICA:
1. Elabora el dibujo o disefio de un producto o servicio reconocido en el ambiente comercial, junto con su mascota,
logotipo y slogan. (Trabajo para hacerlo en clase en el block, cada elemento en una hoja separada; puedes emplear
lapices de colores, micropuntas, tintas de colores y todos los materiales que consideres necesarios para su realizacion)
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ACTIVIDAD: 4
Leery analizar la siguiente definicion




El disefio gréfico no significa hacer un dibujo, o una imagen, o crear una fotografia. Significa mucho mds que todos
esos elementos. Paracomunicar y transmitir visualmente un mensaje de forma efectiva, el disefiador debe conocer
los diferentes recursos graficos de los que dispone, junto con la imaginacién, experiencia, buen gusto y el sentido
comun necesarios para combinarlos de forma correcta y adecuada.

CLASIFICACION DEL DISENO

Diseio grafico Diseiio Diseiio Industrial: es Disefio Disefio de
Actividad creativa y arquitecténico debe una actividad proyectual | publicitario: abarc | moda: es el arte
técnica que consiste | satisfacer las necesidades | de disefio de productos ala creacidn, de aplicar el

entransmitir ideas por | de espacios habitables para seriados maquetacion disefioy la
mediode imdgenes, | el ser humano, tanto en lo y/oindustriales, que y disefo de estéticaola
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LA PUBLICIDAD: Es el medio por el cual se comunica un mensaje masivo con el fin de persuadirla adquisicion de un
determinado producto y su finalidad es informar, persuasion, economia, y funcién estética

Elaborar de forma creativa la siguiente actividad

Crear un logotipo para una empresa de computadores Elabora una propuestade disefio de vestuario novedosa

empleando gama de colores

Crear un cartel publicitario sobe el medio ambiente aplica
color

Elabora un disefio arquitectdnico futurista

ACTIVIDAD: 5

Elaborar las siguientes plantillas de forma creativa aplicar mucho color
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PRESENTAR LA ACTIVIDAD CON MUCHA CREATIVIDAD, ORDEN Y GUSTO ESTETICO EN HOJAS DE BLOCK, NO
SEACEPTAN COPIA







