
 
 
ASIGNATURA: FILOSOFIA  

DOCENTE: Jorge Alberto Valencia Giraldo  

ACTIVIDADES: 
Este juego se llama pensemos y respondamos.  

1. Se trata de que respondas correctamente y con buenas ideas o argumentos siguiendo las siguientes preguntas. 

 

2. Une las palabras de la izquierda, según corresponda con el enunciado de la derecha que la define correctamente. 

 

 



 

4. Arrastra (escribe) las palabras que correspondan debajo del Emoji según la expresión que manifiesta. 

 

5.  Une las palabras de la izquierda, según corresponda con el enunciado de la derecha que le describa más 
correctamente. 

 
 

 
 

 

 


